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1. IDENTIFICACAO DA INSTITUICAO

PRESIDENTE EPITACIO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTAGAO

IDENTIFICACAO DA INSTITUICAO

de Sao Paulo
SIGLA IFSP
CNPJ 10882594/0001-65

NATUREZA JURIDICA

Autarquia Federal

VINCULACAO Secretaria de Educagdo Profissional e Tecnoldgica
do Ministério da Educacdo (SETEC)

ENDERECO Rua Pedro Vicente, 625 — Canindé — S3o Paulo/Capital

CEP 01109-010

TELEFONE (11) 3775-4502 (Gabinete do Reitor)

PAGINA INSTITUCIONAL NA
INTERNET

http://www.ifsp.edu.br

ENDEREGO ELETRONICO

gab@ifsp.edu.br

DADOS SIAFI: UG: 158154
GESTAO 26439
NORMA DE CRIACAO Lei n2 11.892 de 29/12/2008

NORMAS QUE ESTABELECERAM A
ESTRUTURA ORGANIZACIONAL

ADOTADA NO PERIODO

Lein? 11.892 de 29/12/2008

FUNCAO DE GOVERNO
PREDOMINANTE

Educacao
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1.1. ldentificacao do Campus

IDENTIFICACAO DO CAMPUS

NOME Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia
de Sao Paulo

CAMPUS Presidente Epitacio

SIGLA IFSP- PEP

CNPJ 10.882.594/0021-09

ENDERECO Rua José Ramos Junior, 27-50 - Jardim Tropical,
Presidente Epitacio - SP

CEP 19470-000

TELEFONE (18) 3281-9595; (18) 3281-9599; (18) 3281-9583

PAGINA INSTITUCIONAL NA
INTERNET

http://pep.ifsp.edu.br

ENDERECO ELETRONICO

pep@ifsp.edu.br

DADOS SIAFI: UG:

158584

GESTAO

26439

AUTORIZACAO DE
FUNCIONAMENTO

Portaria Ministerial n® 1170, de 21/09/2010
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Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Vigéncia desse PPC: 01/ 2023

Campus Presidente Epitacio
Tramite Reformulacao
Modalidade Presencial

Eixo Tecnolégico

Informacdo e Comunicacao

Inicio de funcionamento do curso

01/2018

Resolucao de Aprovacgao do Curso no IFSP

Resolugdo CONSUP n° 123/2017, de 31 de
outubro de 2017.

Resolucao de Reformulacdo do Curso no
IFSP

Resolucao CONSUP n° 177/2022, de 06 de
dezembro de 2022.

Pareceres de Atualizacao

Parecer n° 68/2021, de 08 de abril de 2021.

Parecer n° 38/2022, de 11 de agosto de 2022.

Turno

Integral

Vagas Semestrais

40 vagas, ofertadas no 1° semestre do ano

Vagas Anuais 40

N° de semestres 8

Carga Horaria Minima Obrigatoria 3354,2h
Carga Horaria Optativa 95h

Carga Horaria Presencial 3354,2h
Carga Horaria a Distancia Nao ha
Duragao da Hora-aula 50 minutos
Duracdo do semestre 19 semanas

Tempo minimo de integralizagdo do curso

8 semestres

Tempo maximo de integralizacao do curso

16 semestres
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1.3. Missao

Ofertar educagéo profissional, cientifica e tecnoldgica orientada por uma
praxis educativa que efetive a formacao integral e contribua para a inclusdao
social, o desenvolvimento regional, a producdao e a socializacdo do

conhecimento.

1.4. Caracterizacao Educacional

A Educacao Cientifica e Tecnolégica ministrada pelo IFSP é entendida
como um conjunto de a¢des que buscam articular os principios e aplicacbes
cientificas dos conhecimentos tecnoldgicos a ciéncia, a técnica, a cultura e as
atividades produtivas. Esse tipo de formagdo é imprescindivel para o
desenvolvimento social da nagao, sem perder de vista os interesses das
comunidades locais e suas inser¢cdes no mundo cada vez definido pelos
conhecimentos tecnolégicos, integrando o saber e o fazer por meio de uma
reflexdo critica das atividades da sociedade atual, em que novos valores
reestruturam o ser humano. Assim, a educacao exercida no IFSP nao esta restrita
a uma formagcao meramente profissional, mas contribui para a iniciacdo na
ciéncia, nas tecnologias, nas artes e na promog¢ao de instrumentos que levem a

reflexdo sobre o mundo, como consta no PDI institucional.

1.5. Historico Institucional

O primeiro nome recebido pelo Instituto fot o de Escola de Aprendizes e
Artifices de Sdo Paulo. Criado em 1910, inseriu-se dentro das atividades do
governo federal no estabelecimento da oferta do ensino primario, profissional e
gratuito. Os primeiros cursos oferecidos foram os de tornearia, mecanica e
eletricidade, além das oficinas de carpintaria e artes decorativas.

O ensino no Brasil passou por uma nova estruturagdo administrativa e
funcional no ano de 1937 e o nome da Instituicdo foli alterado para Liceu
Industrial de Sdo Paulo, denominagdo que perdurou até 1942. Nesse ano, através

de um Decreto-Lei, introduziu-se a Lei Organica do Ensino Industrial, refletindo
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a decisao governamental de realizar profundas alteracbes na organizacao do
ensino técnico.

A partir dessa reforma, o ensino técnico industrial passou a ser organizado
como um sistema, passando a fazer parte dos cursos reconhecidos pelo
Ministério da Educacao. Um Decreto posterior, o de n°® 4.127, também de 1942,
deu-se a criacdo da Escola Técnica de Sdo Paulo, visando a oferta de cursos
técnicos e de cursos pedagdgicos.

Esse decreto, porém, condicionava o inicio do funcionamento da Escola
Técnica de Sdo Paulo a construcdo de novas instalagdes proprias, mantendo-a na
situacao de Escola Industrial de Sdo Paulo enquanto ndo se concretizassem tais
condigOes. Posteriormente, em 1946, a escola paulista recebeu autorizacao para
implantar o Curso de Constru¢do de Maquinas e Motores e o de Pontes e
Estradas.

Por sua vez, a denominacao Escola Técnica Federal surgiu logo no segundo
ano do governo militar, em acdo do Estado que abrangeu todas as escolas
técnicas e instituicdes de nivel superior do sistema federal. Os cursos técnicos de
Eletrotécnica, de Eletronica e Telecomunicacdes e de Processamento de Dados
foram, entdo, implantados no periodo de 1965 a 1978, os quais se somaram aos
de Edificagcdes e Mecanica, ja oferecidos.

Durante a primeira gestdo eleita da instituicdo, apds 23 anos de
intervencao militar, houve o inicio da expansao das unidades descentralizadas —
UNEDs, sendo as primeiras implantadas nos municipios de Cubatdo e
Sertdozinho.

J& no segundo mandato do Presidente Fernando Henrique Cardoso, a
instituicdo tornou-se um Centro Federal de Educagdo Tecnologica (CEFET), o que
possibilitou o oferecimento de cursos de graduacao. Assim, no periodo de 2000
a 2008, na Unidade de Sao Paulo, fot ofertada a formacao de tecnologos na area
da IndUstria e de Servigos, além de Licenciaturas e Engenharias.

O CEFET-SP transformou-se no Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia de Sao Paulo (IFSP) em 29 de dezembro de 2008, através da Lei n°
11.892, tendo como caracteristicas e finalidades: ofertar educacgao profissional e

tecnologica, em todos os seus niveis e modalidades, formando e qualificando
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cidadaos com vistas na atuacgao profissional nos diversos setores da economia,
com énfase no desenvolvimento socioeconémico local, regional e nacional;
desenvolver a educagao profissional e tecnoldgica como processo educativo e
investigativo de geracao e adaptacao de solugdes técnicas e tecnoldgicas as
demandas sociais e peculiaridades regionais; promover a integracdo e a
verticalizacdo da educacdo basica a educagao profissional e educagdo superior,
otimizando a infraestrutura fisica, os quadros de pessoal e os recursos de gestao;
orientar sua oferta formativa em beneficio da consolidacdo e fortalecimento dos
arranjos produtivos, sociais e culturais locais, identificados com base no
mapeamento das potencialidades de desenvolvimento socioeconémico e
cultural no ambito de atuacado do Instituto Federal; constituir-se em centro de
exceléncia na oferta do ensino de ciéncias, em geral, e de ciéncias aplicadas, em
particular, estimulando o desenvolvimento de espirito critico, voltado a
investigagdo empirica; qualificar-se como centro de referéncia no apoio a oferta
do ensino de ciéncias nas institui¢des publicas de ensino, oferecendo capacitagdo
técnica e atualizacao pedagodgica aos docentes das redes publicas de ensino;
desenvolver programas de extensdo e de divulgacao cientifica e tecnolégica;
realizar e estimular a pesquisa aplicada, a produgdao cultural, o
empreendedorismo, o cooperativismo e o desenvolvimento cientifico e
tecnolégico; promover a produgdo, o desenvolvimento e a transferéncia de
tecnologias sociais, notadamente as voltadas a preservacdo do meio ambiente.
Além da oferta de cursos técnicos e superiores, o IFSP — que atualmente
conta com 37 campus, destes, 4 Cédmpus Avangados — contribul para o
enriquecimento da cultura, do empreendedorismo e cooperativismo e para o
desenvolvimento socioecondmico da regido de influéncia de cada campus. Atua
também na pesquisa aplicada destinada a elevacao do potencial das atividades
produtivas locais e na democratizacao do conhecimento a comunidade em todas

as suas representagoes.
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1.6. Historico do Campus e sua caracterizacao

Segundo as ultimas informagdes fornecidas pelo Atlas Brasil (2017), o
indice de Desenvolvimento Humano (IDH) do municipio de Presidente Epitacio é
de 0,75, a renda per capita é de R$ 680,56. Somente a titulo de comparacao, o
IDH médio do estado de Sao Paulo é 0,783 e a renda per capita é de R$ 1.084,46.
Tais fatos evidenciam uma situacao socioecondmica desfavoravel do municipio.
Ao mesmo tempo, vém ao encontro da proposta sociopedagogica do IFSP que
visa, principalmente, incluir socialmente e oferecer um ensino publico de
qualidade as pessoas com condigdes socioecondmicas desfavorecidas, o que
influencia diretamente no desenvolvimento de politicas publicas que garantam
nao somente o ingresso dessas pessoas na escola, mas principalmente sua
permanéncia, conforme apresentado no PDI 2014-2018 do IFSP.

Diante do exposto, o Campus Presidente Epitacio, edificado em
atendimento a Chamada Publica do MEC/SETEC n° 001/2007 — Plano de Expansao
da Rede Federal de Educacao Tecnoldgica — FASE I, foi planejado e construido
no municipio de Presidente Epitacio, a 650 km da capital Sao Paulo.

A Portaria Ministerial n® 1.170, de 21/09/2010, autorizou o funcionamento
do Campus Presidente Epitacio, que iniciou suas atividades em 8 de fevereiro de
2011, sendo que as primeiras aulas ocorreram na escola Professor Waldyr Romeu
da Silveira, até que fosse concluida a construcao do atual prédio e, em 31 de
margo de 2011, ocorreu a inauguracao do prédio do IFSP, localizado na Rua José
Ramos Junior, 27-50, Jardim Tropical. A criagdo do Campus Presidente Epitacio
foi, principalmente, resultado dos esforcos da Prefeitura de Presidente Epitacio,
do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sdo Paulo (IFSP) e do
Ministério da Educagdo (MEC), que, conhecedores das necessidades da regido,
instalaram a escola, oferecendo cursos nas areas de Automacdo Industrial e
Edificacdes.

A area construida para a instalacdo do IFSP foi doada pela Prefeitura de
Presidente Epitacio. O prédio recebeu um investimento inicial de R$4,7 milhdes

para construcdo de salas de aula, laboratorios, biblioteca, complexo
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administrativo, espaco para convivio e patio coberto, totalizando inicialmente
5.316,06 metros quadrados de area construida.

Os primeiros cursos ofertados, ja no primeiro semestre de 2011, foram
Técnico em Edificacbes e Técnico em Automacdo Industrial, ambos na
modalidade concomitante/subsequente ao Ensino Médio, com aulas nos
periodos vespertino e noturno e oferta semestral de 40 vagas para cada turma e
turno, totalizando 160 vagas.

No primeiro semestre de 2012, iniciou-se o curso superior de Tecnologia
em Analise e Desenvolvimento de Sistemas, com 40 vagas anuais. Também no
primeiro semestre de 2012, tiveram inicio as aulas dos cursos Técnico em
Eletrotécnica e Técnico em Informatica, ambos na modalidade integrada ao
Ensino Médio, cada qual com 40 vagas anuais, ofertados em parceria com a
Secretaria da Educacao do Estado de Sao Paulo, por meio da Escola Estadual 18
de Junho. A partir de 2012, o campus comecou a ofertar cursos do PRONATEC e
passou a atuar como polo de apoio presencial para alunos do curso Técnico em
Secretaria Escolar do Programa PROFUNCIONARIO.

No ano de 2013, fol ofertado, em parceria com a Secretaria da Educagao
do Estado de Sdo Paulo, o Curso Técnico em Administracdo, na modalidade
integrada ao Ensino Médio, com 40 vagas anuais. Também nesse primeiro
semestre, iniciou-se o curso Técnico em Administracdo, na modalidade
concomitante e/ou subsequente, ofertando 40 vagas semestrais no periodo
noturno. No ano em questao, o curso Técnico Integrado em Eletrotécnica deixou
de ser ofertado.

No ano de 2015, iniciaram-se os cursos Técnico em Informatica e Técnico
em Mecatrénica, na modalidade integrada ao Ensino Médio, com 40 vagas anuais
para cada curso. Também no presente ano, iniciou-se o curso Técnico em
Eletrotécnica, na modalidade concomitante e/ou subsequente, ofertando 40
vagas semestrais no periodo noturno.

Em 2017, iniciou-se a oferta de 40 vagas anuais para o curso de Engenharia
Elétrica e 40 vagas anuais para o curso de Licenciatura em Pedagogia. No ano de
2018, iniciou-se o curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao e o curso de

Formacao Inicial e Continuada de Qualificagdo Profissional em Operador de
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Computador Integrado ao Ensino Fundamental Il em parceria com a Secretaria
Municipal de Educacdo e Esporte do municipio de Presidente Epitacio, por meio
da Escola Municipal de Educagdo de Jovens e Adultos (EMEJA) Professor Gérson
Constante de Oliveira, com 40 vagas anuais (PROEJA). Nesse mesmo ano, a oferta
do curso Técnico em Eletrotécnica, na modalidade concomitante e/ou
subsequente, foi alterada para 40 vagas anuais no periodo noturno, e encerrou-
se a oferta do curso superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas.

No ano de 2022, em seu primeiro semestre iniclou o Curso Superior de
Tecnologia em Processos Gerenciais com a oferta de 40 vagas no periodo
noturno e no segundo semestre, a oferta de 40 vagas para o Curso de Licenciatura
em Letras Portugués/Inglés.

Atualmente, o campus atende mais de 1200 discentes e ja se formaram
mais de 1600 estudantes nos cursos de Técnico em Administracao, Edificacoes,
Eletrotécnica, Automacado Industrial, Informatica, Mecatrénica; nos cursos
superiores de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de sistemas,
Licenciatura em Pedagogia, Bacharelado em Engenharia Elétrica e Bacharelado
em Ciéncia da Computacdo; e no curso PROEJA. O quadro atual de servidores do
Campus Presidente Epitacio conta com 78 docentes, entre efetivos e
temporarios/substitutos e 45 servidores técnico-administrativos.

No contexto da infraestrutura do campus, em novembro de 2015 concluiu-
se a construcao dos Blocos B e C (Fase Il), que contemplam 09 salas de aula, 01
laboratério de Ciéncias Naturais e um Ginasio Poliesportivo. Em 2017, foli
concluida a construcao do refeitério e da cantina e em 2022, a construcdo do
Bloco D, que conta com 06 novas salas de aula.

No [IFSP, Campus Presidente Epitacio, observa-se o crescente
envolvimento dos discentes e docentes nas atividades de ensino, pesquisa e
extensdo, sendo que a participagdo dos discentes nesses programas ocorre de
forma voluntaria ou por meio de bolsas. Neste sentido, uma das atividades de
ensino no campus, da-se por meio de atendimento ao estudante, promovendo o
auxilio em horarios diferenciados aos demais discentes com dificuldades em

componentes curriculares especificos. Ainda pode-se destacar o programa de
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bolsas discentes, na modalidade ensino, o qual oportuniza ao aluno a realizagao
de monitorias, fomentando o desenvolvimento de técnicas de
ensino/aprendizagem com envolvimento dos docentes, técnicos administrativos
e demais discentes. Além das atividades de ensino supracitadas, ao decorrer dos
semestres letivos outras acdes, focadas no ensino, sdao desenvolvidas conforme a
demanda e interesse da comunidade.

Ressalta-se que as atividades de pesquisa e de extensdao vém ganhando
cada vez mais espaco, conforme pode ser observado nos capitulos 9. Atividades

de Pesquisa e 10. Atividades de Extensao deste PPC.
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2. JUSTIFICATIVA E DEMANDA DE MERCADO

A criagdo do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagéo (BCC), do
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo (IFSP) — Campus
Presidente Epitacio, justifica-se de acordo com a demanda apontada pela analise
das respostas referentes do questionario eletronico, divulgado para a
comunidade epitaciana durante a audiéncia publica realizada em 02 de outubro
de 2013, que subsidiou a elaboracdo do Plano de Desenvolvimento Institucional
(PDI) para o quinquénio de 2014 a 2018.

A Figura 1 representa a demanda de cursos de nivel superior pela
comunidade epitaciana, a partir das respostas referentes ao questionario ja
mencionado. Nessa oportunidade, o curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagao foi o segundo mais solicitado, e, se considerado também o curso de
Engenharia da Computacgao, percebe-se um interesse de 22,8% dos respondentes
em algum curso de bacharelado na area de Computagdo. Portanto, o curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computagdo fol previsto no PDI do periodo

supracitado, considerando a demanda local.

Figura 1 - Demanda de cursos de bacharelado para o Campus Presidente Epitacio

o pa—
Sl 433% [ Engenharia Civil (262)
o |
<
2 [ Ciéncia da Computacao (89)
8 8,1 % [ Engenharia da Computacao (49)
12,2 % [ Engenharia Elétrica (74)
o |
® 12,2 % [ Engenharia Mecatrénica (74)
o 9,4 % [_1 Nao tenho interesse em bacharelado (57)
O - |

Fonte: Respostas do Questiondrio disponibilizado em 2013 durante Audiéncia Publica
do Campus Presidente Epitacio para elaboragdo do PDI 2074-2018

A experiéncia obtida com o Curso Superior de Tecnologia em Analise e

Desenvolvimento de Sistemas, iniciado em 2012, que foi reconhecido com

conceito maximo (5) pelo MEC, mostra que os cursos da area de computacao sao
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atrativos para a populagdo de ensino médio da regidao e podem ser importantes
instrumentos de combate a desigualdade e a vulnerabilidade social.

Com o acompanhamento de egressos, realizado de forma continua desde
2018, utilizando as redes sociais do curso, grupos de e-mails e whatsapp dos
egressos, como também nos eventos realizados no campus, é importante
destacar que, até o momento, a maioria dos egressos do curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas e Bacharelado em Ciéncia da Computagdo ocupam
postos no mercado de trabalho na area de computacao ou em areas correlatas
e/ou direcionaram suas carreiras para a area académica, sendo aceitos em
programas de pés-graduacao stricto-sensu de destaque na area de computacao,
como por exemplo, na Universidade Federal de Sado Carlos (UFSCAR) e
Universidade de Sao Paulo (USP).

Um curso de bacharelado em Ciéncia da Computacao também é intencao
de destinacdo de parte dos discentes egressos do Curso Técnico Integrado em
Informatica, iniciado em 2012 no IFSP campus Presidente Epitacio, que buscam
avancar para uma formacao de nivel superior na area da computacao.

Quadro 1 - Censo escolar 2022 - Numero dos alunos matriculados no ensino médio dos
municipios do Mato Grosso do Sul proximos ao municipio de Presidente Epitacio.

— Ensino Técnico Técni;o
Municipio Médio integrado Concomitante EJA
/ subsequente

Anaurilandia 313 0 0 0
Bataguassu 960 0 0 81
Bataypora 381 0 0 21
Brasilandia 536 0 0 0
Nova Andradina 1830 355 126 192
Santa Rita do Pardo 249 0 0 0
Taquarussu 159 0 0 0
TOTAL DE ALUNOS 4428 355 126 204

Fonte: Brasil (2022).
O Campus de Presidente Epitacio tem recebido alunos de varias cidades
da regidao, em um raio de aproximadamente 100 km. Dentro desse raio, estdao

incluidos municipios do estado do Mato Grosso do Sul, o Quadro 1 apresenta o
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ndmero de alunos matriculados em cada um desses municipios, considerando

que Presidente Epitacio fica localizada na divisa do estado de Sao Paulo.

No Quadro 2 apresenta-se o total de alunos matriculados no ensino

médio, profissional e educacao de jovens e adultos nos municipios do estado de

Sao Paulo considerando um raio de 100 km da cidade de Presidente Epitacio.

Ndo obstante, também vem recebendo alunos de municipios externos a essa

regilao.

Quadro 2 - Censo Educac¢do Basica 2022 - Numero dos alunos matriculados no ensino médio

dos municipios do estado de Sdo Paulo proximos a Presidente Epitacio.

o . - Técnico TécniFo
Municipio Ensino Médio integrado Concomitante EJA
/ subsequente

Alfredo Marcondes 115 0 0 0
Alvares Machado 946 0 0 72
Caiua 114 0 0 222
Dracena 1677 317 659 226
Marabé Paulista 84 0 0 156
Mirante do Paranapanema 552 0 0 212
Nova Guataporanga 63 0 0 23
Panorama 525 0 0 111
Paulicéia 261 0 0 140
Piquerobi 86 20 0 23
Pirapozinho 842 37 0 13
Presidente Bernardes 405 0 0 199
Presidente Epitacio 1423 228 178 151
Presidente Prudente 7726 823 1548 1819
Presidente Venceslau 125 297 302 228
Ribeirdo dos indios 53 0 0 23
Rosana 614 0 80 226
Santa Mercedes 76 0 0 42
Santo Anastécio 583 0 0 106
Teodoro Sampaio 868 147 409 188
Tupt Paulista 370 0 0 294
TOTAL DE ALUNOS 17508 1869 3176 4474

Fonte: Brasil (2022)
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Segundo a Coordenadoria de Registros Académicos do campus, 0 curso
de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo na sua primeira oferta em 2018,
houve manifestacdo de interesse na primeira chamada do SISU de 576
candidatos, resultando em uma relagdo de 14,4 candidatos por vaga ofertada. Em
2019, 408 candidatos manifestaram interesse, resultando em uma relacao de 10,8
candidatos por vaga ofertada. Mesmo observando uma ligeira queda na relagéo
candidatos/vagas, considerada normal devido a demanda reprimida existente na
época, o Nucleo Docente Estruturante (NDE) avaliou que ainda ha um interesse
consideravel no curso, demonstrando que ele esta contextualizado com a
realidade local e regional.

Segundo o IBGE (2010), o municipio de Presidente Epitacio é o terceiro
municipio mais populoso da regido administrativa de Presidente Prudente, com
a estimativa de 44.389 habitantes em 2020. Este possui forte presenca na
industria de transformacao de produtos alimenticios e no comércio varejista. A
regido administrativa em que o municipio esta incluido, possui forte presenca
nos setores de servigos, sucroalcooleiro, producdo de biocombustiveis,
processamento de carne bovina e couro.

Segundo a Pesquisa de Investimentos Anunciados do Estado de Sao Paulo
da Fundacao SEADE (PIESP, 2020) foram anunciados para o ano de 2020 mais de
600 milhdes de reais em investimentos para a regido administrativa de Presidente
Prudente. Desse montante, 280 milhdes sao investimentos destinados ao
municipio de Presidente Epitacio para a constru¢do de uma indUstria de
peptideos de colageno bioativos e gelatina (180 milhdes de reais) e para
implantacdo de uma industria para produgdo de heparina, anticoagulante
extraida da mucosa intestinal de porcos e bois (100 milhdes de reais). Esses
investimentos indicam que pode haver novas oportunidades de trabalho na
cidade e na regido para os egressos do curso.

Considerando os dados do ano de 2018, o indice Paulista de
Responsabilidade Social (2020) categoriza o municipio de Presidente Epitacio no
grupo em transicdo, que representa municipios com baixos niveis de riqueza e
indicadores intermediarios de longevidade e/ou escolaridade. Nesse contexto, o

Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao tem um perfil direcionado
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principalmente ao atendimento das demandas locais e regionais, especialmente
das organizagbes empresariais, considerando a vocacgao do Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo - Campus Presidente Epitacio e sua
infraestrutura disponivel. Desta forma, possibilita que a populacao de baixa renda
ingresse em um curso superior, cuja demanda de mercado é crescente, e,
consequentemente, aumenta as oportunidades de ingresso no mundo do
trabalho e contribui para a elevacao de renda desse publico.

Outro fator a ser considerado é a quantidade de vagas oferecidas para
cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo em instituicdes publicas de
ensino. Em distancias inferiores a 300 Km do municipio de Presidente Epitacio,
somente a UNESP de Presidente Prudente oferece trinta e cinco vagas anuais, o
que limita as oportunidades da populacao de baixa renda que deseja cursar
Ciéncia da Computacao.

Segundo relatério da Associacao Brasileira das Empresas de Tecnologia da
Informacdo e Comunicacao (Brasscom) publicado em 2019 sobre Formacao
Educacional e Empregabilidade em TIC, o Brasil forma 46 mil pessoas com perfil
tecnolégico por ano, mas seriam necessarias 70 mil para atingir a necessidade do
mercado (BRASSCOM, 2019). Dessa forma, se nao houver mudancas, afirma que
podera haver um déficit de 260 mil profissionais até 2024. Ainda nesse contexto,
o Linkedin (LINKEDIN, 2020) langou um estudo sobre as profissdes emergentes
para 2020 no Brasil, que mapeou as 15 profissdes em alta e as respectivas
habilidades necessarias. Destas, 9 sdo do setor de Tecnologia da Informagao.

Considerando o mercado regional para desenvolvimento de software, um
ponto que merece destaque € a recente criagdo do Arranjo Produtivo Local (APL)
de Software do Oeste Paulista, que é composto por empresas produtoras de
software estabelecidas nas cidades da regido Oeste do Estado de Sao Paulo. Essa
organizagao tem como missao fortalecer a cadeia produtiva de software dessa
regiao, articulando agdes que contribuam para a concretizacao do potencial das
empresas participantes e, consequentemente, aumentando a demanda de mao
de obra especializada para atuar no setor (ASSOCIACAO DAS EMPRESAS DE
SOFTWARE DO OESTE PAULISTA, 2020).
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Recentemente a Secretaria de Desenvolvimento Economico do Estado de
Sdo Paulo reconheceu a existéncia de um segundo APL em Presidente Prudente,
agora no setor de Tecnologia da Informacao e Comunicagao (TIC). Na pratica,
este credenciamento amplia o APL ja existente, incluindo agora uma segunda
vertente, que representa outros prestadores de servio de tecnologia da
informagdo, como por exemplo, provedores de internet, de telecomunicagdes,
consultorias de Tl, entre outras (INOVA, 2020).

Durante os ultimos anos, a regido de Presidente Prudente tem
demonstrado crescimento na demanda por profissionais da area de computagao.
Isso pode ser percebido pelo aumento na quantidade de anuncios solicitando
profissionais dessa area, que frequentemente sao recebidos pelos coordenadores
e docentes de cursos superiores da area de computacdo e repassados a seus
egressos utilizando listas de e-mail.

Outra percepcao importante € que a evolugao tecnoldgica tem diminuido
os custos e facilitado e melhorado a comunicagdo a distancia, permitindo a
realizacdo de trabalhos remotos (home office) pelos profissionais formados na
regido, sem a necessidade de deslocamento aos grandes centros. Dessa forma, ja
existem muitos casos de alunos do curso que foram contratados para estagiar e
trabalhar em empresas de grandes centros em trabalho remoto.

A quantidade de vagas oferecidas pelo curso é resultado de um cuidadoso
estudo qualitativo e quantitativo realizado pela Coordenagado de Apoio ao Ensino
(CAE), considerando as condicOes da infraestrutura fisica e tecnologica e a
dimensdo do corpo docente. E reavaliada ‘periodicamente pelos Nucleos
Docentes Estruturantes (NDEs) ou pelas Comissbes de Elaboragdo e
Implementagdo do Projeto Pedagdgico (CEICs - somente os cursos Técnicos),
principalmente quando existem propostas de alteragdo dos cursos oferecidos
pelo Campus ou de suas estruturas curriculares.

Os relatorios anuais das autoavaliagbes institucionais e de curso,
provenientes de pesquisas com a comunidade académica, também servem como
subsidios para determinacao da quantidade de vagas oferecidas, pois evidenciam
a percepcao da comunidade académica com relacao aos elementos decisivos

para este propdsito. Ao longo dos anos, a analise desses relatérios indica que a
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opinido da comunidade académica tem sido consistentemente positiva quanto
aos elementos que subsidiam a definicdo da quantidade de vagas para o curso
em questdao, como por exemplo, quantidade e dimensao da infraestrutura (salas
de aula, laboratérios, biblioteca, instalagdes sanitarias, espacos de convivéncia e
espacos de alimentacao), quantidade e qualidade dos equipamentos disponiveis
nos laboratérios, atendimento da coordenagao do curso, apoio psicopedagogico,
atuacao do corpo docente, entre outros.

O processo de reformulagdo do Projeto Pedagdgico do Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computagao foi motivado e norteado pelos fatores

relacionados a seguir.

e Curricularizacao da Extensdao - Prevista no Plano Nacional de
Educacao, aprovado pela Let n° 13.005, de 25 de junho de 2014, para
o decénio 2014-2024, e regulamentada pela Resolucao
Normativa/IFSP N° 5/2021, que prevé assegurar a destinacao de, no
minimo, dez por cento do total de créditos curriculares exigidos para

a graduacdo em programas e projetos de extensao;

e Curriculo de Referéncia para os cursos de Bacharelado em Ciéncia
da Computacao do IFSP - Elaborado por um grupo de trabalho
formado pelos coordenadores dos cursos de Bacharelado em Ciéncia
da Computacao da instituicdo, com base nas Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCN) para os cursos de bacharelado e licenciatura em
Computacao instituidas pela Resolucdo n® 5 de 16 de novembro de
2016, e aprovado pela Resolugao IFSP n° 18/2021, de 02 de marco de
2021, onde sdo definidos o perfil de egresso, objetivos do curso,
nucleos de formacdo, conhecimentos essenciais organizados em
grupos de conhecimentos, carga horaria destinada ao Estagio

Curricular Opcional e ao Trabalho de Conclusao de Curso.

e Exames Nacional de Desempenho Académico (ENADE) - Prova
realizada pelos formandos do curso de Bacharelado em Ciéncia da

Computacao em 2021, que avalia o rendimento dos alunos dos cursos
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de graduacao, ingressantes e concluintes, em relacao aos contetdos

programaticos dos cursos em que estdo matriculados.

e Mercado de Trabalho - A area de Computacao, evolui muito rapido,
tornando tecnologias emergentes em obsoletas, foram realizadas
pesquisa das tecnologias atuais do mercado de trabalho, onde estédo
inseridos os egressos do curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo e do Curso Superior de Tecnologia em Anaélise e

Desenvolvimento de Sistemas.

e Legislacao Institucional — Conjunto de normativas e resolugdes que
regulamentam o trabalho docente, regéncia compartitlhada e fator de

esforco do curso.

O processo de reformulacao iniciou a partir da definicao de forma de
Curricularizacao da Extensdo, definindo que ocorreria a partir do terceiro
semestre do curso, sendo dividida em 4 componentes curriculares de atividades
de extensdao, dois componentes curriculares de projeto integrado e um
componente curricular de ensino e extensao.

Com analise do Curriculo de Referéncia do IFSP, fol possivel verificar que
alguns dos conhecimentos essenciais definidos nesse documento ndo estdo
sendo abordados pelos componentes curriculares do curso, principalmente nos
conhecimentos relacionados a Sistemas Operacionais, sendo necessario o
aumento da carga horaria dos componentes curriculares dessa area.

O Nucleo Docente Estruturante fez uma analise detalhada das questdes
do Exame Nacional de Desempenho Académico e verificou que algumas
questdes presentes nessa prova possuem conhecimentos que ndo sao abordados
pelo curriculo de referéncia e pelos componentes curriculares do curso, como
Processamento Digital de Imagens e Analise e Complexidade de Algoritmos.

Para a analise das necessidades do mercado do trabalho, foi realizado um
estudo do NDE e de todo o corpo docente, no levantamento de vagas de estagio
e de empregos na area de Informatica, e uma pesquisa com os egressos do curso

de Bacharelado em Ciéncia da Computacdao e de Tecnologia em Analise e
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Desenvolvimento de Sistemas, onde foi possivel verificar as tecnologias e
conhecimentos necessarios para o mercado de trabalho atual.

Com o objetivo de levantar deficiéncias na grade curricular proposta, o
presidente do NDE e o coordenador do curso participaram de conversas com 0s
alunos de todas as turmas, onde foi apresentada a proposta de grade curricular
com os conteddos propostos nas novas disciplinas e nas disciplinas com
conteudos atualizados.

A participacao dos alunos também ocorreu através de um questionario
sobre as tecnologias e os conteludos que ndo existiam no curso e seriam
importantes para sua formacao, que foi disponibilizado para todos os alunos do

Curso.
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3. REQUISITOS E FORMAS DE ACESSO AO CURSO

Para acesso ao curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao, ofertado
em periodo integral, o estudante devera ter concluido o Ensino Médio ou
equivalente.

O ingresso ao curso sera por meio de processo de selecdao regido por
Edital a ser publicado anualmente. O Edital estabelecera a distribuicdo das 40
vagas ofertadas anualmente, no 1° semestre do ano, e atendera obrigatoriamente
a Lei n® 12.711/2012 e suas alteragdes. Poderdo ser incluidas no Edital vagas
reservadas para acles afirmativas que estejam em consonancia com as
finalidades e objetivos do IFSP.

Para fins de classificacao o edital podera optar pelo uso do Sistema de
Selecdo Unificada (SiSU), de responsabilidade do MEC, e/ou de notas obtidas no
Exame Nacional do Ensino Médio (Enem) no ano vigente ou anos anteriores e/ou
processos simplificados para vagas remanescentes.

Outras formas de acesso previstas sao: reopcao de curso, transferéncia
interna, transferéncia externa, reingresso e portador de diploma de graduacao ou

por outra forma definida pelo IFSP.

Projeto Pedagdgico do Curso Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 25



PRESIDENTE EPITACIO
)))) BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTAGAO

4. PERFIL DO EGRESSO

O Bacharel em Ciéncia da Computacao possui sélida formagdo em Ciéncia
da Computacdo e Matematica, que o capacita a construir solucdes
computacionais, gerar inovacao e conhecimentos cientifico e tecnoldgico,
realizar estudos de viabilidade técnico-econémica e estender suas competéncias,
a medida que a area se desenvolve. Domina e aplica os fundamentos tedricos da
area de Computacdao e tem consciéncia de como influenciam a pratica
profissional, da necessidade de continua atualizagdo e do aprimoramento de
competéncias e habilidades. Possui visao global, critica, criativa e interdisciplinar,
a qual transcende os detalhes de implementacao dos varios componentes e os
conhecimentos dos dominios de aplicacdao na identificacdo e resolucdao de
problemas.

Em sua atuacao, identifica e considera as questdes sociais, profissionais,
legais, éticas, politicas e humanisticas, de seguranca e o0s impactos
socioambientais. Compreende a estrutura dos sistemas de computacao e os
processos envolvidos na analise e no desenvolvimento, sendo responsavel pela
inovacao da utilizacdo, suporte e infraestrutura dos sistemas computacionais.

Age de forma reflexiva no desenvolvimento de sistemas e uso de
tecnologias de computacao, prevendo estrategicamente as necessidades e o
impacto direto ou indireto nas pessoas e na sociedade. Dissemina a importancia
do pensamento computacional na vida cotidiana, como também sua aplicagdo
em outros dominios. Cria solu¢des computacionais e novas aplicacdes para o uso
de computadores, individualmente ou em equipe, para problemas complexos em
diversas areas, caracterizados por relacdes entre dominios de conhecimento e de
aplicagdo, utilizando racionalmente os recursos disponiveis de forma
transdisciplinar, também coordenando e supervisionando equipes de trabalho.

Executa e fiscaliza obras e servicos técnicos. Usa criatividade e identifica
as perspectivas de negdcios e oportunidades relevantes, atuando de forma
empreendedora, holistica e cooperativa no atendimento as demandas sociais da

regido onde atua, do Brasil e do mundo, em um mundo globalizado do trabalho.
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4.1. Articulacao do perfil do egresso com o arranjo
produtivo local

Conforme apresentado no Capitulo 2, que trata sobre a justificativa e
demanda do curso, a regido de Presidente Prudente, onde esta inserida a cidade
de Presidente Epitacio, possut arranjos produtivos locais organizados na area de
producdo de software e tecnologia da informacdo. Nao obstante, assim como a
grande maioria dos locais do mundo, o desenvolvimento local e regional também
depende de profissionais da area de computagdo para atuar tanto no
desenvolvimento de solu¢des computacionais, como também na formacdo de
novos profissionais.

A organizacdao do curriculo do curso prevé oportunidades de
desenvolvimento de projetos de ensino, pesquisa e extensao, desenvolvimento
de projetos integradores, oportunidades de cursar disciplinas eletivas, entre
outras, permitindo flexibilizar e ampliar o curriculo em fung¢do de novas
demandas apresentadas pelo mundo do trabalho, incluindo as locais e regionais.

Outro aspecto importante é que as empresas da area de Tecnologia,
principalmente aquelas relacionadas a desenvolvimento de sistemas e analise de
dados, com a pandemia, passaram a trabalhar de forma remota, onde
diariamente ou semanalmente fazem reunides de trabalho para definicdo das
atividades é a cobranca é realizada pela producao desse colaborador e nao pelo
tempo trabalhado. Esse profissional trabalha no conforto de sua residéncia, dessa
forma, permitindo que os egressos do curso possam continuar residindo em
Presidente Epitacio e regido, porém trabalhando em empresas nos grandes

centros e até de fora do Brasil.

4.2. Competéncias e habilidades

Atendendo as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de
graduagdo na area de Computagdo, a organizacao curricular contempla o
desenvolvimento de competéncias profissionais formuladas em consonancia
com o perfil do profissional que se deseja formar, que definem a identidade do

mesmo e caracteriza o compromisso ético da instituicdo com seus alunos e com
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a sociedade. Entende-se por competéncia profissional a capacidade do aluno em
mobilizar, articular e colocar em acao um conjunto de habilidades e
conhecimentos em prol de uma area especifica. Assim, o Bacharel em Ciéncia da

Computacao possuli as seguintes competéncias:

o Identificar e resolver problemas que tenham solucao algoritmica, com
visdo critica e criativa, compreendendo as suas dimensdes quantitativas e
considerando os limites da computacdo, para assim implementa-los

utilizando ambientes de programacao;

o Compreender, mobilizar e aplicar os fundamentos teoricos da Ciéncia da

Computacao para o desenvolvimento de solu¢des computacionats;

e Reconhecer a importancia do pensamento computacional na vida
cotidiana e aplica-lo em diversos dominios e em circunstancias

apropriadas;

o Valorizar, produzir e divulgar conhecimento cientifico e inovagdes da area

de Ciéncia da Computacao e afins;

e Preparar e realizar apresentacdes para disseminar e discutir propostas,
projetos, resultados, problemas e suas solu¢des para audiéncias diversas,

em formatos apropriados;

e« Compreender a estrutura dos sistemas de computagao e 0s processos
envolvidos em seu desenvolvimento, operacao, manutencgao e avaliacao,

inclusive quanto a sua adequabilidade;

e Identificar e gerenciar os riscos que estejam envolvidos no
desenvolvimento, operagcdo e manutengao de solugbes computacionats,

incluindo os aspectos de dependabilidade e seguranga;

e Aplicar principios de geréncia, organizacao e recuperagao da informagao
em varios tipos de midia, incluindo texto, imagem, audio e video;

e Ser capaz de, individualmente ou em equipe, planejar, avaliar, executar e

coordenar projetos de desenvolvimento de solu¢gdes computacionais e

especificar, analisar, projetar, implementar, testar e implantar solucdes
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computacionais, aplicando boas praticas e técnicas que garantam a

qualidade dessas solu¢bes por meio de medicao e gerenciamento;

e Possuir uma visao holistica e uma abordagem transdisciplinar do
desenvolvimento, operagao e manutencao das solu¢gdes computacionats,
considerando a infraestrutura de hardware e software envolvidas, além de

questdes sociais, legais, éticas, ambientais, politicas e humanisticas;

« Identificar as necessidades do mundo do trabalho e empreender por meio
das oportunidades, reconhecendo a importancia da criatividade e da

Inovacao;

« Estar atento a dinamica e as reais necessidades locais, regionais, nacionais

e globais;

o Utilizar metodologias que garantam o atendimento aos critérios de
qualidade em todas as etapas de desenvolvimento de uma solugao

computacional;

e Aplicar os principios de Interagdo Humano-Computador para projetar,

desenvolver e avaliar a interacao de solu¢bes computacionats;
o Compreender textos técnicos na lingua inglesa;

e Ser capaz de adquirir, desenvolver e evoluir suas competéncias e

habilidades.
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5. OBJETIVOS DO CURSO

5.1. Objetivo Geral

O Curso Superior de Bacharelado em Ciéncia da Computacao do Instituto
Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo do Campus Presidente
Epitacio, objetiva formar bacharéis generalistas habilitados a produzir solugdes
computacionais nos mais diversos setores produtivos, capazes de aplicar
métodos e processos cientificos para o desenvolvimento de produtos e servicos
por meio da interdisciplinaridade, na medida em que conseguem combinar
ramos distintos da ciéncia, dando a eles um tratamento computacional.

O Curso Superior de Bacharelado em Ciéncia da Computacao forma

profissionais aptos a:

e Projetar e desenvolver sistemas computacionais para os mais diversos

ramos de atividade humana;

o Construir, com base na formacao solida recebida em Ciéncia da
Computagdo e Matematica, aplicativos de propédsito geral, ferramentas e
infraestruturas de software de sistemas de computacdo e de sistemas

embarcados, além de gerar conhecimento cientifico e inovagao;

e Possuirvisao global e interdisciplinar de sistemas e compreender que essa

visdo transcende os detalhes de implementacao dos varios componentes;

e Agir de forma reflexiva na constru¢do de sistemas de computacao,
inteirados de que eles atingem direta ou indiretamente as pessoas e a

sociedade;

e Criar solucdes em equipe para problemas complexos caracterizados por

relacdes entre dominios de conhecimento e de aplicacao;

e Identificar oportunidades para inovacao e assim criar solugdes disruptivas

para problemas da sociedade;

o Compreender a sociedade e como atuar nela de modo benéfico como
efeito de ter avaliado as implicagdes sociais e individuais causadas pela

tecnologia da informacao;
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e Adquirir compreensao critica da realidade e aptidao para inserirem-se no

mundo do trabalho, sendo capazes de entendé-lo e transforma-lo;

o Conhecer adinamica e as reais necessidades dos arranjos produtivos locais

e reglonais;

e Atuar orientados por referenciais ético-politicos, legais, cientificos,

tecnolégicos e culturais, concebendo o trabalho como principio educativo;

e Desenvolver boa comunicagdo oral e escrita de modo a exercer as praticas

sociais de comunicacao que circulam na sociedade em que vivem;

5.2. Objetivo(s) Especifico(s)

Alinhados ao objetivo geral, ao perfil profissional do egresso, a estrutura
curricular, ao contexto educacional, as politicas institucionais, a identidade
institucional e as caracteristicas locais e regionais, o curso também possui os

seguintes objetivos especificos:

o Oferecer formagdo superior gratuita e de qualidade na area de
computagao para a populagao local e regional, de forma a melhorar as

oportunidades de ingresso desse publico no mundo do trabalho;

e Capacitar pessoas e estimular o empreendedorismo para o
desenvolvimento das organizacbes e da sociedade, considerando as

demandas locais, regionais, nacionais e globais;
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6. ORGANIZACAO CURRICULAR

Este capitulo apresenta os pressupostos pedagogicos que fundamentam
a articulagdo dos componentes curriculares com o perfil do egresso, e
consequentemente com os objetivos do curso, sob a perspectiva das Diretrizes

Curriculares Nacionais e dos Curriculos de Referéncia do IFSP.

6.1. Articulacao Curricular

Esta secdo destaca, inicialmente, o0s pressupostos tedricos e
metodologicos da proposta pedagdgica, abrangendo o conjunto de contelddos
comuns, especificos e optativos, projetos, experiéncias, trabalhos e atividades,
relacionados a formacao (perfil) profissional e integral do estudante, pautados
pela identidade institucional do IFSP.

A proposta educacional do curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacgao, do eixo tecnolédgico de Informagdo e Comunicacao, esta embasada
nos Principios Filosoficos e Pedagogicos do Projeto Politico Pedagogico
Institucional do IFSP, os quais apresentam uma visao do ser humano como ser
socio-historico, ou seja, resultado de um conjunto de relagdes sociais
historicamente determinadas, em constante construcdo e transformacao. Assim,
o desenvolvimento de capacidades, potencialidades, habilidades, competéncias,
valores e atitudes especificamente humanos depende da acao educativa informal
e formal existente no meio em que se vive (IFSP, 2019).

A finalidade do Instituto Federal é a formacdo de profissionais com
competéncia técnico-cientifica, vista como instrumento para alcancar a
competéncia sociopolitica, percebida como fim. Para cumprir sua finalidade, o
Instituto Federal desenvolve competéncias de ensino, pesquisa e extensdao no
trabalho com o conhecimento, nos quais a formagao de competéncias pode ser
efetivada por meio da pratica investigativa, adotada como principio cientifico e
educativo. Sob esse aspecto, um curso deve ser sempre, um convite para a
aprendizagem. Um convite para estudar ndo sé para a profissao, mas para a vida.
Um convite para voltar sempre a estudar. Um convite para renovar-se

constantemente. Deve ter sempre o objetivo de informar para melhor educar.
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O individuo é reconhecido como principal ator de sua propria
aprendizagem, pois se entende que os saberes e conhecimentos nao se esgotam
em st mesmos, mas adquirem significado mediante sua utilizagdo em situagoes-
problemas apresentadas no cotidiano de sua vida, tornando imprescindivel o
planejamento e a construcao desses saberes a partir da realidade dos alunos.
Sendo assim, o aprender a aprender torna-se uma questdao fundamental e
estratégica, numa logica de aprendizagem continua, ao longo da vida. Tal
autonomia intelectual e capacidade de lidar com situacbes e contextos
complexos, atualizando-se em relagdo aos avancos da ciéncia, encontra respaldo
nas Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacao na area da
Computacdo. Essa concepcdo do processo ensino-aprendizagem ira refletir-se
numa proposta curricular que promova a formacao integral e critica do individuo-
cidadao, baseada em principios éticos e de respeito as diversidades.

O Instituto Federal de Sdo Paulo compreende a educacao como
instrumento de transformacao e de enriquecimento do conhecimento, capaz de
modificar a vida social e atribuir maior sentido e alcance ao conjunto da
experiéncia humana.

Diante da intengao de se construir um curriculo consistente, baseado na
interacdo entre conhecimentos especificos e o eixo de formagdo pratica,
promove-se O espago necessarilo para que as convergéncias e semelhangas,
diversidades e particularidades possam dialogar, resultando no apontamento
com maior precisdo de qual é o papel, fungdo e significado de cada componente
curricular.

Nesse contexto, a transversalidade e a verticalizagao sao dois aspectos que
contribuem para a singularidade do desenho curricular nas ofertas educativas
dos Institutos Federats.

A transversalidade, entendida como forma de organizar o trabalho
didatico, no caso da educacao tecnologica, diz respeito principalmente ao
dialogo entre educacao e tecnologia. A tecnologia é o elemento transversal
presente no ensino, na pesquisa e na extensdo, configurando-se como uma
dimensao que ultrapassa os limites das simples aplicagdes técnicas e amplia-se

aos aspectos socioeconomicos e culturais.
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A verticalizacao, por sua vez, extrapola a simples oferta simultanea de
cursos em diferentes niveis sem a preocupagdo de organizar os conteudos
curriculares de forma a permitir um dialogo rico e diverso entre as formacgdes.

O Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo - IFSP,
seguindo as Diretrizes Curriculares para os cursos de bacharelado, estabelece,

como parametros balizadores para o trabalho com o conhecimento:

i) Indissociabilidade entre pesquisa, ensino e extensao

A indissociabilidade entre o ensino, a pesquisa e a extensao é um
principio norteador ou bussola que aponta a dire¢do a ser seguida no
processo educativo, com a especificidade de enfatizar as interacdes entre
a instituicdo educacional e os arranjos produtivos, bem como o
desenvolvimento e a difusao de conhecimentos cientificos e tecnoldgicos
a partir da compreensao da relagdo indissociavel entre trabalho, ciéncia,
tecnologia e cultura, a organizacao e desenvolvimento curricular, em seus
objetivos, contetdos e métodos (IFSP, 2019).

A pesquisa é algo que permeia todo o processo pedagdgico. Os
professores estimulam os alunos a fazerem de cada atividade pequenos
processos de investigacdo, nao apenas no sentido de descricao da
realidade, mas, sobretudo, no sentido de duvidar, de formular perguntas
e de buscar respostas.

Trabalhar com a duvida e a indagacao é metodologia que permite
instrumentalizar o aluno para pensar e para ter independéncia intelectual,
o que lhe possibilita construir e buscar continuamente o proprio
conhecimento.

A duvida e a problematizagdo, motivadoras essenciais da pesquisa,
nascem da pratica social. Sdo os desafios historicos que acontecem em
diferentes espacos que fazem o homem produzir ciéncia e tecnologia. Sem
o contato com a realidade social, ndo € possivel dar direcao a pesquisa,
além do que a pesquisa sé chega a sociedade como elemento de solucao
de seus problemas. O ciclo se completa com o direcionamento para a

sociedade de profissionais instrumentalizados para solucionar os
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problemas por ela apontados. Assim se configura a desejada

indissociabilidade entre o ensino, a pesquisa e a extensao.

it) Articulacao entre teoria e pratica

A articulacédo entre teoria e pratica é feita quando se considera o
conhecimento como algo provisério e relativo, a partir da localizacao
historica de sua producgao. Estad fundamentada na percepgdo do homem
como sujeito histérico, e do conhecimento como apropriacao historica,
como construcao nao feita ao acaso, mas sim a partir de necessidades e
de contradigdes humanas e sociais.

Entre teoria e pratica se estabelece um movimento destinado a
fazer com que a teoria se fundamente na pratica e a pratica seja redefinida
pela teoria. Assim, a pratica € o ponto de partida e de chegada do processo
de teorizacao; nao serve para comprovar a teoria, mas para coloca-la em
questao, realimentando as suas bases e renovando sua maneira de olhar

para a pratica.

iit) Interdisciplinaridade

Ao se tomar a pratica como ponto de partida, as atividades
pedagdgicas sao encaminhadas no sentido da compreensao mais ampla
do contexto em que se insere o tema estudado, da busca de uma leitura
mais globalizada do assunto em questdo. A realidade é de natureza
interdisciplinar, e quando os processos pedagdgicos a consideram como

ponto de partida, o ensinar e o aprender acontecem com a mesma logica.

iv) Formacao humanistica

Pretende-se dar énfase a dimensao social e humana, possibilitando
aos graduandos uma formagao sociopolitica, com vistas ao exercicio da
cidadania, enquanto atores sociais que contribuem, por meio da
tecnologia, para a melhoria da qualidade de vida. A formagdao humanistica
perpassa todas as atividades desenvolvidas e se objetiva nas relagdes que

se estabelecem entre os sujeitos.
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S6 é humanistica a vida académica que se constitui em processo
permanente de construcdo cientifica, com vistas a formas mais
competentes de intervencdo na realidade, unindo teoria e pratica, de

modo que o desenvolvimento seja humano e sustentado.

v) Flexibilizacao

A flexibilizacao € uma das metas deste projeto pedagdgico. Almeja-
se que as acdes propostas sejam oportunidades efetivas de formagdo do
profissional generalista desejado. Assim sendo, a flexibilizacdo sera

implementada por meio dos seguintes procedimentos:
e manutencao apenas dos pré-requisitos considerados essenciais;

e incentivo para a participagdo do aluno em atividades de estagios
extracurriculares, iniclacdo cientifica, monitorias, congressos e
cursos na area, como meios de buscar conhecimento em diferentes

fontes e de participar em projetos de pesquisa e de extensao;

e oferta de disciplinas eletivas, de minicursos ou cursos de extensao
e da possibilidade de cumprir disciplinas em outros cursos. Sao
atividades que tém como finalidades o enriquecimento curricular, a
maior integracao de alunos de diferentes cursos e a diversificagdo

da formacgao geral.

vi) Acessibilidade metodolagica

A acessibilidade metodoldgica do curso é embasada na concepgao
de acao pedagdgica que considera a multiplicidade e a individualidade
dos educandos e busca superar os obstaculos no processo ensino-
aprendizagem dos alunos especiais ou com deficiéncias. Assim, no campo
das acdes didatico-pedagdgicas, sdo implementados mecanismos para
atendimento das necessidades dos graduandos, incluindo a
implementagdo de recursos e estratégias de acessibilidade didatico-
metodoldgica como a construgdo de curriculos, objetivos, conteudos e
metodologias que sejam adequados as condigdes de aprendizagem do (a)

estudante. Prevé-se, ainda, a realizacdo de estudos e elaboracgdo de Planos
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Educacionais Individualizados (PEls) para os (as) estudantes publico-alvo
da Educagdo Especial. A acessibilidade metodologica é periodicamente
reavaliada utilizando como insumos as respostas obtidas a partir de
questionarios aplicados ao corpo discente.

Da mesma forma, a administracdo e comunidade académica se
empenham na viabiliza¢do da acessibilidade fisica dos alunos do campus.
Tais acOes de acessibilidade contam com o auxilio do Nucleo de Apoio as
Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas (NAPNE). Mais
detalhes sobre a acessibilidade metodoldgica sao discutidos no Capitulo

13. Acdes Inclusivas.

Tendo como base os parametros balizadores supracitados, considera-se
que os Institutos Federais, na construcao de sua proposta pedagogica, facgam-no
com a propriedade que a sociedade esta a exigir e se transformem em
instrumentos sintonizados com as demandas sociais, econdmicas e culturais,
permeando-se das questdes de diversidade cultural e de preservacao ambiental,
0 que traduzira um compromisso pautado na ética da responsabilidade e do
cuidado.

Em consonancia com esse entendimento, o curriculo se torna um
poderoso instrumento de mediacdo para atingir o conhecimento cientifico, o
desenvolvimento do raciocinio légico, construtivo e criativo, para que se
estabeleca uma consciéncia critica e reflexiva no individuo ao ponto de
transformar atitudes e convicgdes, levando este a participar de forma efetiva e
responsavel da vida social, politica, cultural e econdmica de seu pats.

O Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE) é um dos
procedimentos de avaliagdo do Sistema Nacional de Avaliacdo da Educagéo
Superior (SINAES). Esse Exame tem como objetivo, conforme apresentado no
artigo 1° da Portaria Inep n°® 246/2014, avaliar o desempenho dos estudantes em
relacdo aos conteudos programaticos previstos nas diretrizes curriculares dos
cursos de graduagdo, o desenvolvimento de competéncias e habilidades
necessarias ao aprofundamento da formacao geral e profissional e o nivel de

atualizacdao dos estudantes com relacdo a realidade brasileira e mundial,
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integrando o SINAES, juntamente com a avaliagdo institucional e a avaliacao dos
cursos de graduacao.

Considerando todo o embasamento exposto anteriormente, o curso fot
planejado para 8 semestres e a carga horaria minima para integralizagdo do curso
é de 3354,2 horas, que corresponde ao percurso de todas as disciplinas
obrigatorias, mais a carga horaria de 60 horas destinada ao desenvolvimento do
Trabalho de Conclusao de Curso (TCC), 126,6 horas de disciplinas eletivas e 65
horas de atividades complementares.

Conforme a Organizacao Didatica do IFSP, no seu artigo 199°, o prazo
maximo para integralizacao curricular nos Cursos de Graduacdo € o dobro dos
semestres/anos previstos para conclusdo. Portanto o prazo maximo para
integralizagdo curricular do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagéo do
campus Presidente Epitacio é de 16 semestres. As disciplinas obrigatérias e
eletivas poderdao ser cursadas em qualquer semestre do curso, desde que
ofertadas e cumpridos os pré-requisitos relativos a disciplina em questao. Sera
garantida a oferta de pelo menos uma (1) disciplina eletiva por semestre letivo.

Os componentes curriculares do curso foram definidos de forma a atender
aos Objetivos do Curso, as competéncias definidas no Perfil Profissional do
Egresso e aos Conhecimentos Essenciais do Curriculo de Referéncia dos Cursos
de Bacharelado em Ciéncia da Computacao do IFSP, que por sua vez foram
definidas em consonancia com as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos
de graduacdo na area da Computacdo - Resolugdo CNE-CES n° 05/2016 e de
forma a atender a Missdo do IFSP.

As diretrizes do ENADE (Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes)
e a prova do ENADE realizada pelos formandos do curso de 2021, também foram
importantes para nortear a decisao de quais componentes curriculares deveriam
ser contemplados pela organizacao curricular do curso e quais conteudos
deveriam ser abordados em cada componente curricular.

O curriculo de referéncia da Sociedade Brasileira de Computacao (2005)
também fol importante na selecdo dos componentes curriculares e na

determinacdo da carga horaria por nucleo de disciplinas. Informagdes sobre os
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mercados nacional e regional de computacao também foram considerados para
determinar os componentes curriculares e seus conteudos.

A organizagao curricular também fol avaliada quanto ao atendimento dos
Referenciais de Formagao para os Cursos de Graduagdo em Computacao da SBC
(ZORZO et al, 2017). E importante destacar que esse documento segue um
modelo baseado em competéncias e esta alinhado com as Diretrizes Curriculares
Nacionais. Dessa forma, considerando que este projeto pedagogico também foi
elaborado de forma a atender as Diretrizes Curriculares Nacionais, as
competéncias do perfil do egresso atendem todas as competéncias definidas nas
Diretrizes Curriculares Nacionatis.

Os conteudos dos componentes curriculares também foram definidos
para possibilitar a apropriacdo dessas competéncias e dos conhecimentos
essenciais do Curriculo de Referéncia do IFSP para os cursos de Bacharelado em
Ciéncia da Computacgdo. Portanto, foi constatado que a organizacao curricular
deste curso estd em consonancia com os Referenciais de Formacdo da SBC,
considerando todos os eixos de formacdo, competéncias genéricas,
competéncias derivadas e a grande maioria dos conteudos la definidos.

Para permitir a flexibilizagao curricular e motivar a articulagdo da teoria
com a pratica, o aluno deve realizar ao minimo 65 horas de atividades
complementares ao longo do curso, de acordo com o regulamento proprio, e
pode realizar facultativamente estagio supervisionado.

Objetivando também a flexibilizagdo do curriculo, o aluno pode cursar as
disciplinas eletivas, inclusive, além da carga horaria obrigatéria. Nesse contexto,
o aluno pode direcionar sua formagdao de acordo com sua vocagao ou sua
necessidade.

A incorporacdo do TCC e das disciplinas de Projeto Integrado 1 e 2 ao
curriculo também é considerada um instrumento de flexibilizagao curricular, pois
permite ao discente definir de forma autonoma as competéncias e habilidades
que deseja desenvolver, além proporcionar a interdisciplinaridade e a articulagdo
da teoria com a pratica.

A SNCT (Semana Nacional de Educagdo Ciéncia e Tecnologia) e a SEC

(Semana Epitaciana de Computacao), instituidas no calendario oficial do Campus,
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permitem também abordar assuntos que ndo sdao contemplados na estrutura
curricular, mas que sdo importantes para a formacao integral do profissional.
Esses eventos promovem discussdes de ordem tecnoldgica, cientifica, social e de
temas transversais.

Atividades de recepcao dos ingressantes, campeonatos esportivos
interclasses, atividades culturais, debates, visitas técnicas, entre outros, também
sao realizadas para promover a formacao humanistica do individuo e estimular a
integracdo entre docentes, discentes, servidores administrativos e sociedade.

Alunos que desejam iniciar a carreira académica ou trabalhar com
tecnologias ndo contempladas nos componentes curriculares do curso podem
desenvolver projetos de iniciacao cientifica, com bolsas de estudo fornecidas
pelo IFSP ou por instituicdes de fomento externas. De forma analoga, também
sao fornecidas bolsa de estudo para incentivar a participacdo dos alunos em
projetos de ensino e de extensdo. Vale ressaltar que todas as modalidades de
projeto (ensino, pesquisa e extensdao) também podem ser realizadas pelo aluno
de forma voluntaria.

E importante ressaltar que a participacdo em programas de intercambio
académico é incentivada objetivando promover a consolidacdo, a expansao e o
intercambio da ciéncia e tecnologia, da inovacao e da competitividade cientifica
por meio da troca de experiéncias.

A organizagdo curricular do curso contempla areas de conhecimento
distintas, cujas habilidades e competéncias sdao desenvolvidas nas disciplinas ao
longo do curso, conforme representacao grafica do perfil de formacao, disponivel
neste Projeto Pedagogico. Considerando as necessidades do mercado, os
objetivos do curso e o perfil do egresso, foram definidos sete grupos de
disciplinas que reinem areas de conhecimento e objetivos comuns. Sdo eles:

e Desenvolvimento de Software;

e Formacao Geral e Profissional;

e Matematica;

e Arquitetura de Computadores e Sistemas Distribuidos;
e Engenharia de Software;

e Fundamentos de Computagao;
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e Tecnologias de Computacao.

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao do Instituto Federal
de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia — Campus Presidente Epitacio sera ministrado
em periodo integral, podendo haver aulas a priori de segunda a sexta-feira, no
horario entre 07h00 e 18h00.

Para complementar os dias letivos anuais serdo ofertados 5 sabados ao
longo de cada semestre, definidos em calendario académico com diversas
atividades académicas, tais como: palestras, minicursos, workshops, seminarios,
visitas técnicas, startup’s e encontros profissionais. Dessa forma, integralizam-se
os 200 dias letivos anuais, conforme rege a Let n® 9.394/96, em seu artigo 47.

A extensao, conforme a Resolucdao CNE/CES n°® 7/2018, é definida como

“a atividade que se integra a matriz curricular e a organizacdo da
pesquisa, constituindo-se em processo interdisciplinar, politico
educacional, cultural, cientifico, tecnoldgico, que promove a interagdo
transformadora entre as instituicbes de ensino superior e 0s outros
setores da sociedade, por meio da producdo e da aplicacdo do

conhecimento, em articulacdo permanente com o ensino e a pesquisa”.

A Curricularizagao da Extensao possibilita abordagens multidisciplinares,
transdisciplinares e interdisciplinares, sendo vinculada ao perfil do egresso. As
atividades de Curricularizacdo da Extensao sao previstas nos componentes

curriculares apresentados no Quadro 3.
Quadro 3 - Componentes curriculares com atividades de extensao.

Carga Horaria

Semestre | Codigo

Extensao

3 PEPEXT1 | Atividades de Extensao 1 31,7h
4 PEPEXT2 | Atividades de Extensao 2 63,3h
5 PEPEXT3 | Atividades de Extensao 3 63,3h
6 PEPEXT4 | Atividades de Extensao 4 63,3h
7 PEPPRIT | Projeto Integrado 1 31,7h
8 PEPPRI2 | Projeto Integrado 2 63,3h
8 PEPCSOC | Computacao e Sociedade 20h

Fonte: Autores.
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Os componentes curriculares, que envolvem ac¢des de extensdo, estao

articulados com as seguintes perspectivas do perfil do egresso:

— atuar, individualmente ou em equipe, na gestdao de projetos e no

desenvolvimento de solugbes computacionats;

— possuir visdo critica, metodoldogica e criativa na identificacdo e
resolucao de problemas, contribuindo assim para o desenvolvimento

de sua area;

— consciente da importancia de atualizagdo e aprimoramento constante
de suas habilidades e competéncias para atender novas demandas do

mundo do trabalho;
— atento a dindmica e as demandas locais, regionais, nacionais e globais.

— agir de forma critica e reflexiva no desenvolvimento de solucdes

computacionais, considerando o impacto nas pessoas e na sociedade.

— considera a inclusdo social e é orientado por referenciais éticos,

humanisticos, cientificos, politicos, legais, ambientais e culturais.

A soma das cargas horarias das atividades de extensdo curricularizadas
totalizam 336,6 h, representando pouco mais de 10% da carga horaria total
minima para a integralizacdo do curso, atendendo o minimo de 10% estabelecido
pela Resolugcdo CNE/CES n° 7/2018.
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE SAO PAULO Carga Horaria Minima de
omm (Criagdo: Lei n® 11.892 de 29,/12/2008) Integralizagdo do Curso:
= = = Campus Presidente Epitacio 3354,2
| Estrutura Curricular do Bacharelado em Inicio do Curso:
l?EEIETRlR-LO CIENCIA DA COMPUTACAO 12sem de 2018
Sao Paulo Base Legal: Resolugiio CNE/CES n2 5, de 16 de novembro de 2016 Duraggo da aula (min):
50
Resolugdo de autorizagdo do curso no IFSP: CONSUP N° 123/2017, de 31 de outubro de 2017. Semanas por semestre:
Resolugdo de reformulagdo do curso no IFSP: CONSUP N° 177/2022, de 06 de dezembro de 2022. 19
2
E Componente Curricular Cédigo p:;s‘ Z‘:::z:r T::;L:e h‘:‘?s:i%}e h:gilzilg:}]e Total horas
ALGORITMOS E PROGRAMAGAO 1 PEPALP1 2 4 76 63,3 0,0 63,3
COMUNICACAO E EXPRESSAO PEPCOEX 1 2 38 31,7 0,0 31,7
ELETRONICA DIGITAL 1 PEPEDG1 2 2 38 31,7 0,0 31,7
- FUNDAMENTOS DE ADMINISTRACAOQ PEPFADM 1 2 38 31,7 0,0 31,7
FUNDAMENTOS DE MATEMATICA PEPFMAT 1 4 76 63,3 0,0 63,3
INTRODUCAO A CIENCIA DA COMPUTAGAO PEPICCO 1 2 38 31,7 0,0 31,7
MATEMATICA DISCRETA PEPMDIS 1 2 38 31,7 0,0 31,7
Subtotal| 18 342 2851 0,0 285,1
ALGORITMOS E PROGRAMACAO 2 PEPALP2 2 4 76 63,3 0,0 63,3
ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES | PEPAROC 1 4 76 63,3 0,0 63,3
CALCULO 1 PEPCLC1 1 4 76 63,3 0,0 63,3
N |ELETRONICA DIGITAL 2 PEPEDG2 2 4 76 63,3 0,0 63,3
GESTAO DE PROCESSOS DE NEGOCIO PEPGEPN 1 2 38 31,7 0,0 31,7
INGLES TECNICO PEPINGL 1 2 38 31,7 0,0 31,7
Subtotal| 20 380 316,6 0,0 316,6
ATIVIDADES DE EXTENSAO 1 PEPEXT1 1 2 38 0,0 31,7 31,7
BANCO DE DADOS 1 PEPBDD1 1 4 76 63,3 0,0 63,3
CALCULO 2 PEPCLC2 1 2 38 31,7 0,0 31,7
ENGENHARIA DE SOFTWARE PEPENGS 1 4 76 63,3 0,0 63,3
ESTRUTURAS DE DADOS 1 PEPEDA1 1 4 76 63,3 0,0 63,3
" LINGUAGEM DE MONTAGEM PEPLMON 1 2 38 31,7 0,0 31,7
LINGUAGENS DE PROGRAMACAO PEPLPRO 1 4 76 63,3 0,0 63,3
PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS PEPPOOB 2 4 76 63,3 0,0 63,3
SISTEMAS OPERACIONAIS 1 PEPSOP1 1 4 76 63,3 0,0 63,3
Subtotal| 30 570 4432 31,7 4749
ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS PEPAPRS 1 4 76 63,3 0,0 63,3
ATIVIDADES DE EXTENSAO 2 PEPEXT2 1 4 76 0,0 63,3 63,3
BANCO DE DADOS 2 PEPBDD2 1 4 76 63,3 0,0 63,3
ESTRUTURAS DE DADOS 2 PEPEDA2 1 4 76 63,3 0,0 63,3
- FERRAMENTAS DE PROGRAMACAO 1 PEPFPR1 1 4 76 63,3 0,0 63,3
GEOMETRIA ANALITICA PEPGEAN 1 4 76 63,3 0,0 63,3
METODOLOGIA DE PESQUISA PEPMTPE 1 2 38 31,7 0,0 31,7
REDES DE COMPUTADORES 1 PEPRCO1 1 4 76 63,3 0,0 63,3
SISTEMAS OPERACIONAIS 2 PEPSOP2 1 4 76 63,3 0,0 63,3
Subtotal| 34 646 4748 63,3 538,1
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% ) - Ne | Aulaspor| Totalde Carga Carga
5 Componente Curricular Codigo s || G aulas hf:Srll: :e h:xrta::: ;oe Total horas
ALGEBRA LINEAR PEPALGL 1 2 38 31,7 0,0 31,7
ANALISE E COMPLEXIDADE DE ALGORITMOS PEPACAL 1 2 38 31,7 0,0 31,7
ATIVIDADES DE EXTENSAO 3 PEPEXT3 1 4 76 0,0 63,3 63,3
CALCULO NUMERICO PEPCALN 1 2 38 31,7 0,0 31,7
EMPREENDEDORISMO E INOVAGAO PEPINOV 1 4 76 63,3 0,0 63,3
” FERRAMENTAS DE PROGRAMAGAO 2 PEPFPR2 1 4 76 63,3 0,0 63,3
GESTAO DE PROJETOS PEPGEPR 1 4 76 63,3 0,0 63,3
REDES DE COMPUTADORES 2 PEPRCO2 1 4 76 63,3 0,0 63,3
TEORIA DA COMPUTAGAOQ PEPTECO 1 4 76 63,3 0,0 63,3
Subtotal| 30 570 4116 63,3 4749
ATIVIDADES DE EXTENSAO 4 PEPEXT4 1 4 76 0,0 63,3 63,3
COMPILADORES PEPCPLD 1 4 76 63,3 0,0 63,3
COMPUTAGAO GRAFICA PEPCGRA 1 4 76 63,3 0,0 63,3
FERRAMENTAS DE PROGRAMAGAO 3 PEPFPR3 1 4 76 63,3 0,0 63,3
° INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR PEPINHC 1 2 38 31,7 0,0 31,7
PROBABILIDADE E ESTATISTICA PEPPEST 1 4 76 63,3 0,0 63,3
SISTEMAS DISTRIBUIDOS PEPSDIS 1 4 76 63,3 0,0 63,3
Subtotal| 26 494 348,2 63,3 4115
INTELIGENCIA ARTIFICIAL PEPIART 1 4 76 63,3 0,0 63,3
PROJETO INTEGRADO 1 PEPPRI1 1 2 38 0,0 31,7 31,7
QUALIDADE DE SOFTWARE PEPQSOF 1 4 76 63,3 0,0 63,3
™ |SEGURANCA CIBERNETICA PEPSEGC 1 4 76 63,3 0,0 63,3
TEORIA DOS GRAFOS PEPTGRA 1 4 76 63,3 0,0 63,3
VISAO COMPUTACIONAL PEPVCOM 1 4 76 63,3 0,0 63,3
Subtotal | 22 418 316,5 31,7 348,2
APRENDIZADO DE MAQUINA PEPAPRM 1 4 76 63,3 0,0 63,3
CIENCIA DE DADOS PEPCDAD 1 4 76 63,3 0,0 63,3
COMPUTAGAO E SOCIEDADE PEPCSOC 1 2 38 11,7 20,0 31,7
® GOVERNANCA EM TECNOLOGIA DA INFORMACAO PEPGOTI 1 2 38 31,7 0,0 31,7
PROJETO INTEGRADO 2 PEPPRI2 1 4 76 0,0 63,3 63,3
Subtotal| 16 304 170,0 83,3 2533
TOTAL ACUMULADO DE AULAS - OBRIGATORIAS 3724
TOTAL ACUMULADO DE HORAS - OBRIGATORIAS 2766,0 | 336,6 | 3102,6
g Componente Curricular Eletivo Cédigo Ef Aulas por Totall de hofz:{gaade horcz:igaade Total horas
3 DS || TR awas ensino extensdo
TOPICOS EM COMPUTAGAOQ PEPTCOM 1 4 76 63,3 0,0 63,3
TOPICOS EM INFRAESTRUTURA PEPINFR 1 4 76 63,3 0,0 63,3
TOPICOS EM PROGRAMACAO PEPTPRO 1 4 76 63,3 0,0 63,3
TOTAL ACUMULADO DE AULAS - ELETIVAS 228
TOTAL ACUMULADO DE HORAS - ELETIVAS 189,9 0,0 189,9
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g Componente Curricular Optativo Cédigo p::fs. z‘::i::r T:::L:e hﬂ;g;r'if:}e heoxrtc%i?s‘:d: Total horas
LIBRAS PEPLIBG | 1 2 38 31,7 0,0 31,7
SISTEMAS MICROCONTROLADOS PEPSMIC | 2 4 76 63,3 0,0 63,3
TOTAL ACUMULADO DE AULAS - OPTATIVAS 114
TOTAL ACUMULADO DE HORAS - OPTATIVAS 95,0 0,0 95,0
COMPONENTE CURRICULAR ELETIVO - CARGA HORARIA TOTAL OBRIGATORIA 126,6
ATIVIDADE COMPLEMENTAR - OBRIGATORIO 65
ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO - OPTATIVO 0
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - OBRIGATORIO 60
CARGA HORARIA TOTAL MiNIMA 3354,2
CARGA HORARIA TOTAL EXTENSAO (Minimo de 10%) 10,0%
CARGA HORARIA TOTAL MAXIMA 3512,5

6.3. Representacao Grafica do Perfil de Formacao

A Figura 2 representa o perfil de formacao para os discentes do curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computagao. Nessa figura, as disciplinas do curso
encontram-se organizadas em uma estrutura de duas dimensdes. A dimensao
vertical apresenta os semestres do curso e a dimensao horizontal apresenta os
grupos de disciplinas, definidos pelo corpo docente de acordo com as
finalidades/areas de conhecimento. Na parte inferior da figura é apresentado um
resumo de todos os componentes curriculares, obrigatorios e facultativos, com
suas respectivas cargas horarias.

A estrutura curricular foi planejada de modo que as disciplinas pudessem
cooperar entre si, e dessa forma, foram alocadas para favorecer o avanco na
construcao do conhecimento, proporcionando interdisciplinaridade tanto no
ambito horizontal (dentro do mesmo semestre) quanto em ambito vertical (ao
longo dos semestres) explicitando claramente a articulagdo entre os
componentes curriculares no percurso de formacao.

Recomenda-se que as disciplinas obrigatorias sejam cursadas por
semestre, conforme indicado no perfil grafico de formacao. As disciplinas eletivas
foram planejadas para serem cursadas a partir do quinto semestre do curso. No
entanto, o discente pode cursar qualquer disciplina, independente do momento,
desde que ja tenha sido aprovado nas disciplinas de pré-requisitos necessarias,
quando houver. A Figura 3 ilustra a relagcao de pré-requisitos entre as disciplinas

do curso.
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Figura 2 - Perfil Grafico de Formagao
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Fonte: Autores.

E desejavel que as atividades complementares sejam desenvolvidas com a

carga horaria distribuida entre todos os semestres do curso. Ja o Trabalho de

Conclusao de Curso (TCC) podera ser desenvolvido apos o discente concluir 75%

das disciplinas obrigatorias do curso. Facultativamente, o discente também pode

realizar estagio supervisionado.

Ainda com relacao a Figura 2, cada um dos componentes curriculares esta

associado a um nucleo de conhecimento, utilizando uma cor. Tais nucleos estao
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definidos no Curriculo de Referéncia da SBC para Cursos de Graduagao em
Bacharelado em Ciéncia da Computagdo e Engenharia da Computacao
(SOCIEDADE BRASILEIRA DE COMPUTACAO, 2005). Segundo esse curriculo, as

disciplinas da area de Computacao estdao organizadas em dois nucleos:

l. Fundamentos da Computacao (azul), que compreende o nucleo de
disciplinas que envolvem a parte cientifica e as técnicas
fundamentais a formacao solida dos egressos dos diversos cursos de

computacao e

ll.  Tecnologia da Computacao (verde), que compreende o nucleo de
disciplinas que representam um conjunto de conhecimento
agregado e consolidado que capacitam o aluno para a elaboragao de

solucao de problemas nos diversos dominios de aplicacao.

As disciplinas de outras areas, conforme o curriculo da SBC, estao

organizadas em quatro nucleos:

l. Matematica (roxo), que propicia a capacidade de abstracao, de
modelagem e de raciocinio légico constituindo a base para varias

matérias da area de Computacao;

ll.  Eletronica, que fornece conhecimentos basicos para o projeto de

circuitos eletronicos usados em computadores;

lll. Ciéncias Basicas, que fornece conhecimento de ciéncias basicas
como fisica e desenvolvem no aluno a habilidade para aplicacdo do

método cientifico e

IV. Contexto Social e Profissional (vermelho), que fornece o
conhecimento sécio-cultural e organizacional, propiciando uma
visdo humanistica das questdes sociais e profissionais, em
consonancia com os principios da ética em computagao.

Os nucleos de Ciéncias Basicas e EletrOnica ndo estdo contemplados no

Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao, pois
nao foram considerados importantes para a formacado do perfil do egresso em

questao.
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Com a Curricularizacdo da Extensao houve a necessidade de criacdo de um
nucleo de Extensao (cinza) para agrupar as disciplinas com carga horaria voltadas

as atividades de extensao.

6.4. Pré-requisitos

No curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao do IFSP Campus
Presidente Epitacio, o aluno somente podera matricular-se em um componente
curricular caso tenha cumprido todos os pré-requisitos desse componente.

Entende-se que a inclusdo dos pré-requisitos no curso possibilita a
formacgao processual e continuada dos conceitos apresentados nos componentes
curriculares, uma vez que, para o desenvolvimento pleno de uma disciplina
especifica necessita-se de conceitos abordados anteriormente.

Para cumprir o(s) pré-requisito(s) de um determinado componente
curricular, o aluno precisa estar aprovado em todo(s) componente(s)

curricular(es) definido(s) como pré-requisito(s), conforme o Quadro 4.

Quadro 4 - Pré-requisitos dos componentes curriculares.

Componente Curricular Pré-requisitos

PEPALP2 | Algoritmos e Programacao 2 PEPALP1 | Algoritmos e Programacao 1
2 PEPCLC1 Calculo 1 PEPFMAT | Fundamentos de Matematica
PEPEDG2 | Eletronica Digital 2 PEPEDG1 | Eletronica Digital 1
PEPCLC2 | Célculo 2 PEPFMAT | Fundamentos de Matemética
PEPEDA1 | Estruturas de Dados 1 PEPALP2 | Algoritmos e Programacao 2
3 PEPLMON | Linguagem de Montagem PEPAROC | Arquitetura e Organizagdo de
Computadores
PEPPOOB | Programacao Orientada a Objetos | PEPALP1 | Algoritmos e Programacéo 1
PEPSOP1 | Sistemas Operacionais 1 PEPALP2 | Algoritmos e Programacgéao 2
PEPBDD2 | Banco de Dados 2 PEPBDD1 | Banco de Dados 1
PEPEDA2 | Estruturas de Dados 2 PEPEDA1 | Estruturas de Dados 1
4 PEPFPR1 Ferramentas de Programacao 1 PEPPOOB | Programacao Orientada a Objetos
PEPBDD1 | Banco de Dados 1
PEPSOP2 | Sistemas Operacionais 2 PEPALP2 | Algoritmos e Programacao 2
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Componente Curricular

Pré-requisitos

PEPACAL ﬁgééirsifr:oiomplexidade de PEPEDA1 | Estruturas de Dados 1
2 PEPFPR2 Ferramentas de Programacao 2 PEPFPR1 Ferramentas de Programacao 1
PEPRCO2 | Redes de Computadores 2 PEPRCO1 | Redes de Computadores 1
PEPCPLD | Compiladores PEPEDAT | Estruturas de Dados 1
PEPTECO | Teoria da Computacdo
PEPCGRA | Computacdo Grafica PEPEDA2 | Estruturas de Dados 2
PEPALGL | Algebra Linear
° PEPGEAN | Geometria Analitica
PEPFPR3 Ferramentas de Programacéao 3 PEPFPR1 Ferramentas de Programacao 1
PEPSDIS Sistemas Distribuidos PEPRCO2 | Redes de Computadores 2
PEPPEST Probabilidade e Estatistica PEPCLC2 | Calculo 2
PEPIART Inteligéncia Artificial PEPEDA2 | Estruturas de Dados 2
PEPPRI1 Projeto Integrado 1 PEPAPRS | Anélise e Projeto de Sistemas
PEPFPR2 | Ferramentas de Programacao 2
PEPGEPR | Gestdo de Projetos
7 PEPSEGC | Seguranca Cibernética PEPRCO2 | Redes de Computadores 2
PEPTGRA | Teoria dos Grafos PEPEDA2 | Estruturas de Dados 2
PEPVCOM | Visdo Computacional PEPEDA2 | Estruturas de Dados 2
PEPALGL | Algebra Linear
PEPGEAN | Geometria Analitica
PEPAPRM | Aprendizado de Maquina PEPIART | Inteligéncia Artificial
8 PEPCDAD | Ciéncia de Dados PEPPEST | Probabilidade e Estatistica
PEPPRI2 Projeto Integrado 2 PEPPRI1 Projeto Integrado 1
@ PEPTCOM | Tépicos em Computacao PEPAPRS | Anélise e Projeto de Sistemas
*E PEPINFRA | Tépicos em Infraestrutura PEPRCO2 | Redes de Computadores 2
§- PEPTPRO | Tépicos em Programacéao PEPALP2 | Algoritmos e Programacao 2
% PEPSMIC | Sistemas Microcontrolados PEPALP2 | Algoritmos e Programacéo 2
= PEPSMIC | Sistemas Microcontrolados PEPEDG2 | Eletronica Digital 2

Fonte: Autores.
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6.4.1 Representacao Grafica dos Pré-Requisitos

Figura 3 - Representacdo grafica dos pré-requisitos.
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Fonte: Autores.
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6.5. Estagio Curricular Supervisionado

O Estagio Curricular Supervisionado é um componente curricular
facultativo institucionalizado para o curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagao do IFSP Campus Presidente Epitéacio.

Institucionalmente, é considerado um ato educativo supervisionado
envolvendo diferentes atividades desenvolvidas no ambiente de trabalho, que
visa a preparagao para o trabalho produtivo do educando, relacionado ao curso
que estiver frequentando regularmente. Assim, permite consolidar e articular as
competéncias desenvolvidas ao longo do curso possibilitando o contato do
discente com situagbes, contextos e organizagdes proprios da atuagdo
profissional, oportunizando o desenvolvimento do educando para a vida cidada
e para o mundo do trabalho.

Este estagio, que € de carater individual, devera estar integrado com o
curso, com a finalidade bésica de colocar o aluno em diferentes niveis de contato
com sua realidade de trabalho. E pode ser visto como o conjunto de atividades
formativas que proporcionam experiéncias de aplicacao de conhecimentos ou de
desenvolvimento de procedimentos préprios. Por meio da realizacdo dessas
atividades, as competéncias previstas no perfil do egresso podem ser colocadas
em pratica, criando momentos importantes para o aperfeicoamento das mesmas.

Para sistematizar o processo de implantagdo, oferta, orientacao,
supervisdo e coordenacao de estagios curriculares, devem ser observadas as
normativas internas do IFSP, como o Regulamento de Estagio do IFSP, aprovado
pela Portaria n® 1204, de 11 de maio de 2011, elaborado em conformidade com
a Lel do Estagio (n° 11.788/2008), além de outras legislacbes e documentos
pertinentes.

No curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo do IFSP, Campus
Presidente Epitacio, o Estagio Supervisionado, ainda que facultativo, é
incentivado. O Campus oferece, por meio de suas coordenadorias e
regulamentos especificos, orientacdo e supervisdo académica aos alunos
interessados. A aprovacao e renovagao do estagio sao condicionadas ao bom

desempenho académico do aluno no curso, ao bom desempenho das atividades
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realizadas na instituicdo que oferece o estagio e a pertinéncia das atividades
realizadas em relagdo aos objetivos do curso.

O estagio curricular supervisionado ndao podera exceder dois anos na
mesma unidade concedente, exceto quando se tratar de estagiario com
necessidades especiais. A realizacdo do estagio pelo discente deverad ser
concomitantemente ao periodo do curso e sua jornada de atividades sera de no
maximo 6 (seis) horas diarias e de 30 horas semanais, conforme a Lei n°® 11.788,
de 25 de setembro de 2008 e Portaria n° 1204, de 11 de maio de 2011, ou

legislagao posterior que as substituam.

Supervisao e Orientacao

O estagio devera ter acompanhamento efetivo por um professor
orientador do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do Campus
Presidente Epitacio, cujas competéncias para orientacdo devem ser compativeis
com as atividades a serem desenvolvidas no estagio, e por um supervisor da parte
concedente. A resolucdao n° 402/08, de 09 de dezembro de 2008, Art. 26, em
consonancia com a Lei n® 11.788, prevé que o acompanhamento do processo de
ensino e aprendizagem deve ser realizado por meio de um servico especifico de
estagio, da instituicao de ensino. Este servico deve ser apoiado por relatorios de
acompanhamento e de avaliacdo de estagio, elaborados pelo estagiario e
avaliados pelo supervisor da parte concedente e pelo professor orientador,
caracterizando a interlocu¢do entre a IES e os ambientes de estagio. A
interlocucdo entre a IES e os ambientes de estagio também é prevista e necessaria

durante a elaboracao e avaliacao dos planos de atividades.

Coordenacao

De acordo com o Art. 18° da Portaria n°® 1204/2011, as atribuicdes de
coordenagao do estagio curricular supervisionado sao conferidas a coordenagado
de extensao (CEX), que providenciara a organizagao da documentagao necessaria,
bem como realizara a integracao da instituicao de ensino com a concedente do
estagio, podendo para isto contar com a intermediagdo de servicos de integragdo

escola-empresa, com auxilio do professor orientador do estagio. A CEX também

Projeto Pedagdgico do Curso Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 52



PRESIDENTE EPITACIO
)))) BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTAGAO

deve articular, junto as coordenacdes de curso, estratégias para gestdao da

integracdo entre o ensino e mundo do trabalho.

Formas de Apresentacao

Para o inicio do Estagio Curricular Supervisionado deve ser firmado um
Termo de Compromisso de estagio entre o aluno, o IFSP — Campus Presidente
Epitacio e a unidade concedente. A partir do Termo de Compromisso, o aluno
deve elaborar um Plano de Atividades de Estagio, com o auxilio do professor
orientador. Esse Plano deve contemplar as atividades previstas, com suas
respectivas cargas horarias, e ser assinado pelo aluno, pelo professor orientador
e pelo supervisor da unidade concedente, sob acompanhamento da
Coordenadoria de Extensao.

Os documentos pertinentes ao estagio podem ser criados pelo sistema
SUAP (Sistema Unificado de Administragdo Publica), permitindo a assinatura
digital do orientador de estagio e aluno, sendo necessaria apenas a assinatura
fisica do supervisor, o que aumenta a agilidade do processo.

A avaliacdo do estagio e do estagiario sera realizada por meio dos
seguintes documentos:

1 - Relatério de Atividades;

2 - Relatorio Final;

3 - Ficha de Avaliacao Final;

4 - Termo de Realizagdo do Estagio;

Durante a realizacao do Estagio Curricular Supervisionado, a execucao das
atividades definidas no Plano de Atividades é avaliada por meio de Relatorios de
Atividades, que devem descrever as atividades realizadas e os conhecimentos
obtidos no periodo. Esses relatérios sdo elaborados pelo estagiario
semestralmente, avaliados pela concedente por meio do Supervisor de Estagio e
aprovado pelo Professor Orientador. Eles sdo os principais instrumentos para
avaliagao do desempenho do aluno na atividade proposta.

Ao término do Estagio Curricular Supervisionado, o aluno deve entregar o
Relatério Final, que devera ser elaborado com o auxilio do professor orientador.
Nesse relatorio o aluno deve descrever as atividades desenvolvidas no periodo e

apresentar sugestdes para o aperfeicoamento dessas atividades.
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O professor orientador, baseando-se nos Relatérios de Atividades e no
Relatério Final elaborados pelo aluno, deve preencher a Ficha de Avaliacao Final
do Estagiario e entdo é preenchido o Termo de Realizacdo do Estagio a fim de
validar os resultados do trabalho realizado na unidade concedente pelo aluno.

A conclusdao do estagio sera considerada valida quando as atividades
realizadas e os procedimentos de acompanhamento forem aprovados pela
Coordenadoria de Extensdao e pelo professor orientador de Estagio em
documentacao final de conclusdo do estagio, mediante preenchimento e
assinaturas dos responsaveis legais pelo estagio definidos pelo IFSP — Campus
Presidente Epitacio em acordo com a unidade concedente. Essa documentagao
deve ser encaminhada ao setor responsavel para os devidos registros e

arquivamento.

Convénios

O IFSP podera firmar convénios com instituicbes de integragdo, publicas
ou privadas, bem como, diretamente com as empresas interessadas, mediante
condi¢bes acordadas em instrumentos juridicos apropriados, de forma a
promover e incentivar os discentes a realizarem atividades de estagio
supervisionado. No campus, atualmente ha convénios firmados com o CIEE
(Centro de Integracdao Empresa-Escola) e com a empresa Direta Estagios, de

Presidente Epitacio.

6.6. Trabalho de Conclusao de Curso (TCC)

O Trabalho de Conclusdo de Curso esta institucionalizado no curso como
um componente curricular obrigatorio para obten¢do do grau de Bacharel em
Ciéncia da Computacao e tem por objetivo principal proporcionar ao discente a
mobilizacdo de competéncias, habilidades e conhecimentos, complementando
os que ja foram adquiridos no decorrer do curso, para resolver um problema
computacional, utilizando metodologia cientifica e empregando metodologias,
métodos, técnicas e ferramentas da ciéncia da computagao.

Os objetivos especificos do Trabalho de Conclusdo de Curso sao:
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|.  Proporcionar ao discente uma oportunidade de mobilizar suas
competéncias e habilidades para execu¢do de um trabalho
cientifico;

ll.  Despertar o interesse pela pesquisa cientifica, promovendo a
inovagdo como meio para a resolucao de problemas;

lll.  Desenvolver a capacidade de planejamento para sistematizar o
conhecimento sobre um objeto de estudo;

IV.  Incentivar o empreendedorismo e a inovagao, possibilitando o
desenvolvimento de produtos ou servicos com potencialidade de
comercializacao;

V.  Promover a interdisciplinaridade e a integracao de diversas bases
tecnoldgicas para a construcao do conhecimento;

VI.  Vivenciar o espirito critico e reflexivo;

VII.  Estimular a formacao continuada;

VIIl.  Aprofundar o estudo no tema escolhido;

IX. Incentivar a consulta de bibliografia especializada, promovendo
tratamento metodologico de investigacdo exaustiva no tema
escolhido;

X. Aprimorar a capacidade de interpretacdo e critica na area de

atuacao.

O TCC é desenvolvido individualmente, mediante orientacdo docente, e é
avaliado por banca avaliadora. Possui carga horaria de 60 (sessenta) horas
distribuida em duas fases distintas, denominadas TCC1 e TCC2, sendo que cada
fase tem a duracao de um semestre letivo.

Na fase TCC1, o discente entrega uma revisdo bibliografica sobre o tema
previamente definido e na fase TCC2, um artigo cientifico completo seguindo um
modelo definido e disponibilizado pelo NDE, e em ambas as fases devem ser
apresentados prototipos, experimentos e/ou programas computacionais
resultantes do processo de desenvolvimento do Trabalho de Conclusao de Curso.

O TCC pode ser realizado exclusivamente por discentes que tenham

concluido ao menos 75% das disciplinas obrigatoérias do curso.
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O Regulamento do TCC define as regras para o planejamento, orientacao,
acompanhamento, coordenagao e avaliagao do Trabalho de Conclusao de Curso,
como também, as etapas do desenvolvimento, critérios de aprovacao, formas de
apresentacao e as atribui¢des dos envolvidos (coordenacao de TCC, orientador(a)
e discente). E mantido no site institucional do cAmpus, mais especificamente na
pagina do curso, sob responsabilidade da coordenacao de TCC.

A avaliagao das atividades do TCC e a proposicao de alteracdao das
normativas para o trabalho de conclusao de curso sdao de responsabilidade do
NDE. Essas proposicdes sao posteriormente enviadas ao colegiado para
deliberacao.

Os Trabalhos de Conclusao de Curso, apds a realizagdo das corregdes
solicitadas pelos membros da banca examinadora e Vverificadas pelo
orientador(a), sdao enviados em formato digital a coordenacdao de TCC, e
posteriormente disponibilizados a comunidade académica em repositorios
institucionais préprios, acessiveis pela internet como parte do acervo digital do
Sistema de Gerenciamento de Bibliotecas Pergamum.

Trabalhos em que discente e orientador(a) avaliarem potencial para
protecdo de propriedade intelectual devem ser comunicados a Agéncia de
Inovacao e Transferéncia de Tecnologia do IFSP, a qual cabe avaliar os pedidos
recebidos de patente e de registro de software, conforme as normas vigentes.

Além do Regulamento do TCC e dos trabalhos concluidos, o IFSP —
Campus Presidente Epitacio, fornece acesso aos manuais atualizados de apoio a
producdo dos trabalhos, disponibilizados no site institucional, na pagina da

Biblioteca do cdampus e na area do Moodle de TCC.

6.7. Atividades Complementares - ACs

As Atividades Complementares tém a finalidade de enriquecer o processo
de aprendizagem, privilegiando a complementag¢do da formacdo social do
cidadao e permitindo, no ambito do curriculo, o aperfeicoamento profissional,
agregando valor ao curriculo do estudante. Frente a necessidade de se estimular
a pratica de estudos independentes, transversais, opcionais, interdisciplinares, de

permanente e contextualizada atualizagdo profissional, as atividades
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complementares visam uma progressiva autonomia intelectual, em condicbes de
articular e mobilizar conhecimentos, habilidades, atitudes, valores, para coloca-
los em pratica e dar respostas originais e criativas aos desafios profissionais e
tecnologicos.

A organizacao curricular do curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagéo do IFSP — Campus Presidente Epitacio prevé que os alunos devem
integralizar  obrigatoriamente, ao menos, 65 horas de Atividades
Complementares, podendo ser realizadas ao longo de todo o curso de
graduacao.

As atividades complementares estdo alinhadas ao tripé indissociavel entre
ensino, pesquisa e extensdao, bem como atividades de formacdo social, humana
e cultural, havendo um cuidado para que essas atividades sejam aderentes a
formacdo geral e especifica que se espera do discente considerando o perfil do
egresso.

O Regulamento das Atividades Complementares, elaborado/atualizado
pelo NDE e aprovado pelo Colegiado de Curso, norteia quanto aos tipos de
atividades a serem consideradas, define os procedimentos e as formas de
aproveitamento das Atividades Complementares.

Com o objetivo de ampliar as formas de aproveitamento, estimular a
diversidade destas atividades e prover ao discente uma formacao mais ampla e
diversa, o regulamento define limites de aproveitamento de carga horaria para
cada tipo de atividade. O Quadro 5 apresenta algumas possibilidades de
atividades e a respectiva regulamentacéo, porém nao se limitando as atividades

relacionadas no respectivo quadro.

Quadro 5 - Relacdo de possibiliddes de atividades complementares.

Carga Carga

Atividade Horaria Horaria For.n.la d?

S o Certificacao
Unitaria Maxima

Certificacdo tecnoldgica concluida (Microsoft, Cisco, Oracle, entre outras) 20 20 Certificado
Desenvolvimento de aplicacdes de interesse do publico interno ou externo 10 10 Declaracdo e
comprovadamente implantada. visita em loco

ENADE - Participagdo comprovada acima de 80% nos encontros de 20 20 Declaragao

preparagao
ENADE - Realizagdo da prova 10 10 Declaragao~da
coordenacao
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Forma de
Certificacao

Declaracdo ou

Maratona de Programacéo da SBC - Classificacdo para final nacional 40 40 .
certificado

Maratona de Programacdo da SBC - Participacdo fase regional 5 10 Dec‘af"’ﬁgao ou
certificado

~ S Declaracdo ou
Maratona de Programacao do IFSP - Participacdo 5 10 certificado
Ministrante de curso ou palestra especifica da area de computacéo e 5 10 Declaracdo ou
informatica certificado

L . . . Declaracdo ou
Participacdo em atividades culturais e esportivas 2 10 Certificado
Participacdo em trabalho voluntério, atividades beneficentes e atividades 5 10 Declaracdo ou
comunitarias Certificado
Atividades de Responsabilidade Ambiental: participacdo em palestras, ~

. . - Declaracdo ou
campanhas e eventos que envolvam meio ambiente e sustentabilidade, 5 10 Certificado
reciclagem, entre outras politicas afins.
Participacdo efetiva em diretérios e centros académicos, entidades de -

. - o Declaracdo ou
classe, conselhos, colegiados, representacdo de turma, comissdes 5 10 Certificado
institucionais e empresa junior.

Participacdo de curso ou palestra especifica da area de computacdo e
informatica que nédo facam parte da Semana Nacional de Ciéncia e 1 10 Certificado
Tecnologia nem da Semana de Computagéo
Participacdo em iniciacdo cientifica como bolsista ou voluntario 25 50 Dedaf?‘?” ou
certificado
Participacdo em projeto de ensino como bolsista ou voluntario 25 50 Declaragao ou
certificado
Participacdo em projeto de extensdo como bolsista ou voluntario 25 50 Declaragao ou
certificado
Participacdo de treinamento para maratona de programacdo com Declaracao
¢ o X o 10 10
requéncia comprovada em mais de 80% dos encontros
Aceite ou artigo
Publicacdo de artigo completo em revista internacional 40 publicado na
revista
Aceite ou artigo
Publicacdo de artigo completo em revista nacional 30 publicado na
revista
Producdo [Publicagdo de artigo completo em anais de eventos Acettg ou artigo
N A 40 40 publicado nos
académica |internacionais .
anais
Aceite ou artigo
Publicacdo de artigo completo em anais de eventos nacionais 30 publicado nos
anais
Aceite ou resumo
Publicacdo de resumo em anais de eventos 5 publicado nos
anais
Proficiéncia em lingua estrangeira (pontuagdo minima maior ou igual do 20 20 Certificado
Anexo Il do Regulamento de Atividades Complementares)
Realizacdo da prova do POSCOMP 5 5 Dec‘af"’?‘iao ou
certificado
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Carga Carga

Forma de

Atividade Horaria Horaria e~
Certificacao

Unitaria Maxima

Certificados

Semana de Computacao - Participagdo com carga horaria minima de 12 5 20 totalizando no

horas minimo 12 horas
Semana de Computagdo - Participacdo na organizac¢do e da equipe Certificadio,
putag pag g G quip 5 20 declaragdo ou
executora .
portaria

Certificados
5 20 totalizando no
minimo 12 horas

Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia - Participacdo com carga horaria
minima de 12 horas

. A . . L - Certificado,
Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia - Participacdo na organizacéo e -
- 5 20 declaragdo ou
na equipe executora .
portaria
Visitas Técnicas pertinentes a missdo do curso e de interesse para a > 6 Declaracdo ou
formacdo humana e da cidadania certificado

Fonte: Autores.

Tanto o regulamento quanto uma planilha de auxilio para computo das
atividades complementares, de acordo com os critérios do regulamento,
encontram-se disponiveis no site do campus. Dessa forma, o aluno pode ir
controlando as atividades que vém realizando no decorrer do curso.

Ha um coordenador de atividades complementares que da suporte a
coordenacao do curso nas tarefas de orientar, acompanhar, supervisionar e
validar as atividades complementares.

Os alunos sdo orientados pela Coordenacao de Atividades
Complementares para, no final do 7° semestre do curso, enviarem por e-mail a
tal coordenacao tanto a planilha quanto os certificados digitalizados que
comprovem a realizacao das atividades para que seja realizada a validacao dessas
atividades. Uma vez validadas, o aluno é orientado a lancar tais atividades e
certificados digitalizados no SUAP (Sistema Unificado de Administragao Publica),
que é um sistema de informacao Web, para aprovagao final da coordenacao do
curso e inclusdo no historico escolar.

Quando os alunos apresentam a Coordenagdo de Atividades
Complementares demandas em relacao a adigéo de atividades no regulamento,
essas sao discutidas no NDE e deferidas ou ndo pelo colegiado do curso. Dessa
forma, entende-se que a gestdo e o aproveitamento de atividades
complementares sao realizadas de forma inovadora e exitosa, por meio do

moddulo de Atividades Complementares do SUAP, acdes da Coordenagdo de
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Atividades Complementares junto ao NDE e Colegiado de curso. Com o objetivo
de evitar fraudes, o discente deve apresentar os comprovantes (originais) da

atividade para a coordenacao de atividades complementares.

6.8. Educacao das Relacoes Etnico-Raciais e Histéria e
Cultura Afro-Brasileira e Indigena

Conforme determinado pela Resolu¢do CNE/CP N° 01/2004, que institui
as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais
e para o Ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana, as instituicoes de
Ensino Superior devem incluir, nos contetudos de disciplinas e atividades
curriculares dos cursos, a Educacdo das Relaces Etnico-Raciais, bem como o
tratamento de questdes e tematicas que dizem respeito aos afrodescendentes e
indigenas, objetivando promover a educacao de cidadaos atuantes e conscientes,
no seio da sociedade multicultural e pluriétnica do Brasil, buscando relacdes
étnico-socials positivas, rumo a construcao da nacao democratica.

O IFSP tem construido nos ultimos anos um conjunto de a¢des afirmativas
voltadas para a valorizagdo da diversidade étnico-racial nas dimensdes de
educacao, cultura, saude, ciéncia e tecnologia bem como o combate ao racismo
que vitimam as populagdes negras e indigenas.

Desde o ano de 2015, a instituicdo possui o Nucleo de Estudos Afro-
brasileiros e Indigenas — NEABI — que possut participantes de diversos campus da
instituicdo e coordenacao centralizada, e tem como objetivo a o estudo e
proposicdo de agdes institucionais em todas as areas do conhecimento que
busquem na perspectiva étnico-racial com a comunidade do IFSP, incluindo as
politicas curriculares.

O campus Presidente Epitacio, em parceria com o NEABI, promove
anualmente a Semana da Diversidade enfocando assuntos relacionados a
tematica das relacGes étnico-raciais e historia e cultura afro-brasileira e indigena.
Nesse sentido, sdo desenvolvidas atividades diversas, como por exemplo, rodas
de conversa, cine debates, mesas redondas, cursos de extensao, palestras,
oficinas, apresentacdes culturais e exposicdes de artes e demonstracdes de

capoeira.
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Além das atividades desenvolvidas no campus, algumas disciplinas da
grade curricular do curso abordam contetdos enfocando estes assuntos.

Ainda no inicio do curso, a disciplina PEPCOEX - Comunicacao e
Expressao aborda a diversidade linguistica, destacando a influéncia da cultura
afro-brasileira e indigena no desenvolvimento linguistico, econdmico e social
atual como constitutivas das variedades e dialetos. Além disso, enfoca o uso da
lingua materna de maneira coerente e precisa, o reconhecimento das variedades
linguisticas, o conhecimento dos géneros textuais utilizados no meio académico
e as normas relacionadas a tais usos.

A disciplina de PEPEXT1 - Atividades de Extensao 1 preocupa-se em
apresentar e promover uma reflexdao de como a diversidade pode ser um
elemento agregador e promover a inclusdao durante as atividades de extensao
desenvolvidas.

Adicionalmente, a disciplina PEPCSOC - Computacao e Sociedade
aborda aspectos sociais, culturais, econdmicos, politicos, legais, ambientais e
profissionais da area de computacao. Nesse sentido, sdo discutidos temas
relacionados as questdes étnico-raciais e de género humano, socio diversidade,
multiculturalismo, entre outras, contribuindo para a formacao de um profissional
com maior compreensdo dessas questoes.

Quanto as Politicas Institucionais, o campus promove acdes para a
discussao e reflexdo sobre a tematica das relacdes étnico-raciais e histéria e
cultura afro-brasileira e indigena por meio de palestras e mesas redondas, dentre
elas pode-se citar:

v Terceira Semana da Diversidade - 2017 - contou com as seguintes
atividades: 1. Roda de conversa "O amor e a tecnologia: como as redes sociais e
aplicativos de relacionamento perturbam as relacdes afetivas”; 2. Cine debate
com o filme "Doze Anos de Escraviddo”; 3. Mesa-redonda “"Género e diversidade”
e 4. Mesa-redonda "Aspectos historicos e linguisticos de indigenas brasileiros” e
curso de extensao "Educacao em direitos humanos”.

v/ Quarta Semana da Diversidade - 2018 - contou com as seguintes
atividades: 1. Oficina de bonecas Abayomi, 2. Origens e demonstracao de

capoeira; 3. Palestra “Inclusdo: por que te quero?”; 4. Palestra "Povos indigenas:
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discutindo a questdo indigena na atualidade”; 5. Sarau cultural Conceigao Evaristo
e 6. Tenda da Secretaria de Saude do Municipio realizando exame de DST's
gratuitamente.

v/ Quinta Semana da Diversidade - 2019 - contou com as seguintes
atividades: 1. Cine Africa: debate sobre “A pequena vendedora de Soleil”; 2.
Exposicao de Arte Afro-amerindia; 3. Roda de capoeira; 4. Apresentacao de
teatro/danca “Manifestacdes Afro-amerindias: Boi Bumba e Performance
Levanta-te”; 5. Palestra “Sistemas de ocupacao indigena no Planalto Ocidental
Paulista”; 6. 12° Entre todos: Festival de Filmes Curtos e Direitos Humanos.

v Campanha Educativa “Fique de Olho nos seus Direitos” - 2020 —
promovida pelo Comité para Promocéo dos Direitos Humanos, Igualdade Etnico-
Racial e de Género, esta campanha ocorrida durante o periodo de pandemia
abordou temas como violéncia contra a mulher, criancas e adolescentes; direito
a saude, educacao e trabalho; acessibilidade e inclusdao; combate ao racismo;
direitos indigenas; conquistas LGBTQIA+ no Brasil e os desafios para uma
felicidade plena; direito a alimentacdo e moradia.

v Sexta Semana da Diversidade - 2021 - contou com as seguintes
atividades: 1. Palestra “Diversidade e Producao de Conhecimentos Sob a
Perspectiva de Mulheres”; 2. Palestra “Cultura Surda e Educagdo Bilingue”; 3.
Palestra “"Diversidades Invisiveis: A Inclusdo de Pessoas com Altas
Habilidades/Superdotacao”; 4. Palestra "Histérias Indigenas e os Saberes que
Resistem”; 5. Cinedebate “Stimados Autistas”; 6. Roda de Conversa “Diversidade
Sexual no MST" e “Descolonizacao de surdos: uma perspectiva étnico-racial’; 7.
Palestra “"A Diversidade no Discurso da Vida".

v Sétima Semana da Diversidade — 2022 - contou com as seguintes
atividades: 1. Mesa Redonda e Formacao Docente “Direitos Humanos e Educacao
para as Relacdes Etnico-Raciais”; 2. Palestra “Violéncia Doméstica Contra a
Mulher”; 3. Palestra "Ansiedade: Amiga ou Inimiga?”; 4. Painel "Sexualidade e
Género: Uma Pauta para o IFSP PEP” 5. Palestra “Linguagem Inclusiva e Violéncia

Simbolica”; 6. Palestra “Identidade de Género e Pessoas Trans: Medo, Violéncia e
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Diferencas”; 7. Mesa Redonda “Violéncia de Género, Homofobia e sua Interseccao
comas Questdes de Classe no Brasil”; dentre outras.

Cabe destacar, ainda, as agdes envolvendo os pesquisadores do NEABI de
multiplos campus, como o Projeto AfrolF, que foi selecionado no Edital Equidade
Racial na Educacao Basica, promovido pelo Centro de Estudos das Relagdes de
Trabalho e Desigualdades (CEERT), iniciativa do Ital Social em parceria com o
Instituto Unibanco, a Fundacao Tide Setubal e a Unicef. O projeto possibilitou a
realizacao de a¢des formativas, que fomentaram a troca de experiéncias e saberes
sobre curriculo, pensamento decolonial e formagdo docente.

Além dos eventos institucionais que constituem espacos para discussdes
acerca da tematica de relagdes étnico-raciais, cultura afro-brasileira e indigena, o
campus possui docentes que desenvolvem pesquisas associadas a essa tematica.
Dentre os projetos de pesquisa, pode-se destacar o intitulado "Infancia,
deficiéncia e criangas negras: as contribuicbes dos estudos sobre
interseccionalidade”, aprovado no Edital PIBIFSP n°® 042/2021. O objetivo do
projeto de pesquisa é investigar o lugar das criancas negras com deficiéncia nas
pesquisas, nas politicas publicas, nas praticas pedagogicas e nas pautas dos
movimentos sociais engajados com a defesa do direito a Educacgdo Infantil,
tomando como referéncia os estudos sobre interseccionalidade.

Com o objetivo de apresentar o perfil étnico-racial de ingresso e egresso
do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao, relacionando evaséo e
retencao, fol realizado um estudo sobre os dados extraidos do SUAP - Sistema
Unificado de Administragdo Publica, no segundo semestre do ano de 2022. O
resultado dessa compilagdo dos dados é apresentado no Quadro 6, onde é
possivel verificar que 226 alunos foram matriculados no curso desde 2018, sendo
que nenhum indigena ingressou no curso, aproximadamente 37% dos alunos
ingressantes se autodeclararam pretos ou pardos e 57% brancos. Esses
percentuais se repetem para cancelamento/trancamento de matriculas e de
alunos matriculados atualmente no curso. O ponto discrepante da compilacao de
dados realizada foi o percentual de formandos, onde 100% foram autodeclarados
brancos, porém trata-se de um numero pequeno em relacdo aos alunos

matriculados.
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Quadro 6 — Tabela relacionando etnias/racas com a situacdo dos alunos no curso

Situacao no curso

Etnia/Raca Totais
Matriculado | Formado | Trancado | Cancelado | Transferido

Preta 3 0 1 3 1 8
Parda 39 0 4 31 1 75
Branca 71 5 5 47 2 130
Amarela 6 0 0 4 0 10
Nao >
declarada

0 0 1 0 3

Fonte: Dados extraidos do SUAP.

6.9. Educacao em Direitos Humanos

A Resolucao CNE/CP n° 1, de 30 de maio de 2012, estabelece as Diretrizes
Nacionais para a Educagao em Direitos Humanos (EDH) a serem observadas pelos
sistemas de ensino e suas instituicoes.

A Educagao em Direitos Humanos tem como objetivo central a formacao
para a vida e para a convivéncia, no exercicio cotidiano dos Direitos Humanos
como forma de vida e de organizagao social, politica, econdmica e cultural nos
niveis regionais, nacionais e mundiais.

O IFSP campus Presidente Epitacio promove, anualmente, a Semana da
Diversidade, que é um espago para debate e reflexdo acerca das relacdes de
género e sexualidade, étnicas e raciais, bem como, inclusdo escolar, com o
objetivo de contribuir na promo¢ao da cultura de respeito e valorizacao da
diversidade e dos direitos humanos e propiciar uma oportunidade de
sensibilizagdo para uma convivéncia que respeite e valorize as diferencas. O
evento iniclou-se em 2015, numa acao conjunta das Coordenadorias de Extensao
e Sociopedagdgica, em alinhamento as tematicas sugeridas pela Pro-reitoria de
Extensdao que promove o “Seminario do IFSP sobre Diversidade Cultural e

Educacao”.
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O Nucleo de Apoio as Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas
(NAPNE) publicou em setembro/2017 o primeiro Boletim NAPNE para informar
a comunidade sobre assuntos relacionados a necessidades educacionais
especificas, tendo como primeiro tema “"O que é inclusao?”. O objetivo é que
esses boletins sejam frequentemente publicados levantando questes sobre o
tema. O NAPNE, é formado por servidores de diversos setores do IFSP — Campus
Presidente Epitacio e tem como principal objetivo criar estratégias e implementar
agoes que favorecam a inclusao dos estudantes com necessidades educacionais
especificas.

Além das atividades que podem ser desenvolvidas no campus envolvendo
essa tematica, algumas disciplinas do curso abordardo temas especificos
enfocando estes assuntos.

A disciplina de PEPFADM - Fundamentos da Administracao, tendo por
base a declaracao universal dos direitos humanos, aborda aspectos relacionados
aos problemas sociais contemporaneos, tais como alimentagdo, moradia e
trabalho.

Em PEPGEPN - Gestao de Processos de Negocio promove-se uma
reflexdo sobre o processo de globalizacao e seus desdobramentos no mundo do
trabalho, contemplando aspectos relacionados as desigualdades e ao trabalho.

A disciplina PEPINOV - Empreendedorismo e Inovacao desenvolve uma
abordagem sobre aspectos como terceirizagao, precarizacao do trabalho e
legislagao trabalhista, que estao entre as principais questdes sociais a serem
consideradas pelo empreendedor. Questdes sobre o direito de privacidade sao
abordadas na disciplina de PEPSEGC - Seguranca Cibernética.

Por fim, a disciplina PEPCSOC - Computacao e Sociedade aborda a
violéncia, a dependéncia quimica, os problemas de salde e outros problemas
socials como decorrentes de uma evolugao tecnolégica voltada para o
aperfeicoamento da técnica, em detrimento de preocupacdes voltadas ao bem-

viver e outros aspectos humanos.
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6.10.Educacao Ambiental

Considerando a Let n® 9.795/1999, que indica que “A educagao ambiental
é um componente essencial e permanente da educacao nacional, devendo estar
presente, de forma articulada, em todos os niveis e modalidades do processo
educativo, em carater formal e ndo-formal”, determina-se que a educacdo
ambiental sera desenvolvida como uma pratica educativa integrada, continua e
permanente também no ensino superior.

Desta forma, prevé-se neste curso a integracao da educacao ambiental as
disciplinas do curso de modo transversal, continuo e permanente (Decreto N°
4.281/2002), por meio da realizagdo de atividades curriculares e extracurriculares.

A disciplina de PEPICCO - Introducao a Ciéncia da Computacao discute
os impactos ambientais relacionados a profissao de computacao e as novas
tecnologias. Na disciplina de PEPEXT1 - Atividades de Extensao 3 promove
discussdes e acbes de conscientizacao sobre o impacto das novas tecnologias,
do ser humano e das empresas no meio ambiente.

A disciplina PEPINOV - Empreendedorismo e Inovacao preocupa-se em
abordar questdes relacionadas a legislacao e impactos ambientats, preocupacdes
que devem ser contempladas pelo empreendedor.

Considerando a Tl como um ativo estratégico, a disciplina PEPGOTI -
Governanca em Tecnologia da Informacao busca despertar nos futuros
profissionais da area uma consciéncia voltada para promog¢do de agdes mais
sustentaveis, apresentando temas como Tl Verde, eficiéncia energética, residuos,
etc.

A disciplina PEPCSOC - Computacao e Sociedade busca despertar para
os problemas ambientais contemporaneos e a urgéncia de se adotar uma postura
volta para acdes mais sustentaveis.

E importante ressaltar que o IFSP Campus Presidente Epitacio sempre tem
promovido atividades para conscientizagao relacionadas aos problemas do meio
ambiente. Em agosto de 2012, por exemplo, o campus recebeu apoio da
Associacdao em Defesa do Rio Parana, Afluentes e Mata Ciliar (APOENA), tendo o

presidente da associagdo comparecido ao campus para conhecer o espago
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externo e contribuir com sugestdes para o plantio de arvores, devido ao fato de
a instituicao ser nova e necessitar de arborizacao.

A partir dessa visita, cada servidor foi convidado a realizar o plantio de
uma arvore, cedida pela associagdo. De acordo com o presidente da APOENA,
uma espécie que se adapta bem as condigdes da regido é a Ligustrum lucidum,
cujo nome popular é alfeneiro. O presidente da APOENA sugeriu o plantio para
atrair algumas espécies de animais em busca de seus frutos e para embelezar a
paisagem do campus. Esta acdo fol uma oportunidade para conscientizar a
comunidade interna da importancia da preservacdao do meio ambiente.

Outra acao do campus e da cidade de Presidente Epitacio é incentivar a
coleta seletiva. Atualmente esse tipo de coleta ocorre em todo o municipio, o que
é importante para a educacao ambiental, pois preza pela sustentabilidade e pela
reciclagem no ambiente urbano. Nesse contexto, o IFSP — Campus Presidente
Epitacio promove a reciclagem no meio académico, por meio de lixeiras
reciclaveis com a identificacao do sistema de quatro cores, sendo azul para papel,
vermelho para plastico, verde para vidro e marrom para residuos.

Outra acao desenvolvida no campus foi o Projeto ECO, que teve como
finalidade a conscientizacao do descarte de Lixo, com o objetivo de identificar as
melhores praticas e divulgar, para o maior nimero de pessoas possiveis, solugdes
viaveis e saudaveis de como dar um destino correto aos residuos descartados,
uma vez que a populagdo sente falta de iniciativas efetivas quanto ao lixo
depositado irregularmente nas vias publicas da cidade e ao lixo depositado em
lugares tnapropriados, causando doencas e transtornos.

A campanha teve iniciou internamente em 2013, e posteriormente, nas
ruas e bairros da comunidade. A divulgacao da acao foi feita por meio de
cartazes, distribuicdo de panfletos e orientacdes nos semaforos e comércio. A
equipe do Projeto ECO, participou, no dia 23/02/2014, da atividade
socioeducativa e ambiental denominada “Aguas Limpas”, promovida pelo Projeto
Navega Sao Paulo, que visa a retirada dos residuos solidos das aguas e margens
do ribeirdo Caiuazinho, em Presidente Epitacio-SP. A iniciativa modelada como
gincana teve duracao de 150 minutos e retirou mais de 1,5 toneladas de lixo de

natureza e origem diversas, contando, além da participagdo da equipe do Projeto
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ECO, com a participacao de varios 6rgaos publicos (Marinha do Brasil, Prefeitura
Municipal e Secretarias Municipais) e sociedade civil.

O Centro Académico “Ada Lovelace”, em marco de 2014, promoveu o
Trote Solidario do Centro Académico “Ada Lovelace Integracdo Total”, no qual
foram trabalhadas questdes solidarias, sustentaveis e esportivas. Primeiramente,
houve a arrecadacdo de alimentos para desenvolver o sentimento de
solidariedade, estimular o trabalho em equipe e fortalecer parceiras com a
comunidade. Em um segundo momento, o trabalho consistiu em promover a
reciclagem de lixo eletronico existente nas casas dos doadores para desenvolver
a consciéncia ambiental. Por ultimo, houve a realizagdo de agdes esportivas para
integracao e receptividade dos calouros.

Em dezembro de 2014, a APOENA doou mais mudas de arvores, da espécie
conhecida popularmente como jacaranda mimoso, para a realizacdo do plantio
por servidores e alunos do curso Formacao Iniciada e Continuada (FIC) — Projeto
Memorias da Minha Vida em parceria com a entidade Recanto do Vovo. Esse
gesto sugestivo — uma metafora da esperanca — fot parte de um encontro do
Projeto "Memorias da Minha Vida.

O projeto "Memorias da Minha Vida” fol desenvolvido em seis encontros,
com o objetivo de registrar as historias de vida de homens e mulheres que vivem
no Recanto do Vové.

O plantio das mudas marcou a ultima etapa do projeto, enfatizando a
importancia da permanéncia dos suportes materiais da memoria, arrimos nos
quais a memodria se apoia. As arvores plantadas simbolizam, portanto, a beleza
da vida longa e proficua em lembrancas. Repletas de nostalgia, magoa ou revolta
pela desaparicdo de entes amados, essas existéncias embasadas no trabalho
permanecem em sua dignidade serena, frondosas sombras nas quais os
participantes puderam colher experiéncias Unicas e vivéncias inigualaveis. A acao
beneficiou a Instituicdo com o plantio de arvores na calgada.

Em 2015, com a inauguracdao de novas salas, ginasio e espago de
convivéncia, os servidores e alunos efetuaram o plantio de mudas de arvores no

campus, com o intuito de arborizar os novos espacos.
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Em 2017, o campus ofereceu a palestra "Uso racional da energia elétrica"
ministrada pelos senhores Mauro Forgerint e Windson Bernardo que discorreram
sobre dicas relacionadas a conservagdo de energia e aos beneficios para o meio
ambiente.

Além dessas agoes, em 2016, 2017 e 2018 aconteceu o projeto de extensao
“Educacdo Ambiental: o descarte de residuos solidos”, sob a coordenacado das
servidoras Marcia Aparecida Barbosa e Mitsuko Hatsumura Kojo. O projeto visou
contribuir para a educacdo ambiental de alunos de escolas do municipio,
promovendo atividades que poderiam resultar em comportamentos que
favorecam a preservacao do meio ambiente e da saude publica. Para tanto, foram
desenvolvidas agdes, como roda de conversa, palestras e oficinas de mosaico, de
assemblagem, de grafite, dinamicas e teatro de fantoche. O projeto envolveu
discentes, docentes e técnico-administrativos do campus, bem como, alunos e
servidores de escolas municipais. Também participaram do projeto a Secretaria
de Economia, Planejamento e Meio Ambiente, a Cooperativa de Catadores de
Materiais Reciclaveis de Presidente Epitacio (Cooperarpe) e moradores dos
bairros onde ocorreram os encontros.

No ano de 2019, durante a primeira SEC — Semana Epitaciana de
Computacao foi proferida uma palestra aos alunos do curso de Ciéncia da
Computacdao com o tema “Meio Ambiente — Educacdao Ambiental e Ecologia”,
onde o representante da APOENA, Djalma Weffort, abordou os impactos
ambientais causados pela constru¢do da usina hidrelétrica Sérgio Motta em
Rosana-SP.

Em 2022, durante um sabado letivo, os alunos participaram da palestra
“Conscientizagdo Ambiental: prevencdo e plantio de arvores”, abordando temas
como problemas ambientais, sustentabilidade, crime ambiental e, a importancia
do plantio de arvores. Sendo que ao final da atividade houve o plantio de arvores

no campus.
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6.11.Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS)

De acordo com o Decreto n°® 5.626/2005, a disciplina “Libras” (Lingua
Brasileira de Sinais) € um componente curricular optativo nos cursos superiores
de Bacharelado.

O aprendizado de Libras ¢ uma forma de inclusdo social de individuos com
deficiéncia auditiva. Assim como todo brasileiro, os deficientes auditivos devem
estar inseridos de toda e qualquer forma na vida em sociedade e uma das
maneiras mais basicas de inclusao é por meio da linguagem.

Sendo que saber Libras € uma questao social, cultural e € uma forma de
eliminar barreiras de comunicacdao, sendo de suma importancia para o
profissional que esta inserido no mercado de trabalho, uma vez que o deficiente
auditivo esta inserido no meio social, onde compram, vendem, fazem
negoclagdes e empreendem.

Neste cenario, é fundamental ter um profissional que possa atendé-lo de
forma adequada. Desta maneira, os objetivos do componente curricular de Libras,
vao de encontro com as especificidades do curso como habilidade para lidar com
pessoas, capacidade de comunicacgao, trabalho em equipe, lideranga, negociacao,
busca de informagdes, tomada de decisdo em contextos econdmicos, politicos,
culturais e sociais distintos.

Considerando a importancia de Libras na inclusdao social e no
relacltonamento interpessoal, a estrutura curricular do Curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacdo oportuniza ao discente cursar a disciplina de Libras de

forma optativa.
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7. METODOLOGIA

No curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo do IFSP - Campus
Presidente Epitacio sao utilizadas diversas metodologias para desenvolver os
conteudos e atingir os objetivos dos componentes curriculares, considerando as
estratégias de aprendizagem definidas no Projeto Pedagdgico do Curso e no
Projeto Politico Pedagdgico do Campus. Assim, a metodologia do trabalho
pedagogico varia de acordo com as necessidades dos estudantes, o perfil do
grupo/classe, as especificidades do componente curricular, o trabalho do
professor, dentre outras variaveis. Tais metodologias envolvem aulas expositivas
dialogadas, aulas praticas em laboratorio, exploracdo de procedimentos,
demonstracdes, leitura/analise/discussdo de textos, analise e resolucao de
situacOes-problema, desenvolvimento de programas de computador,
desenvolvimento de projetos integradores, atividades de pesquisa, seminarios,
debates, mesas redondas, visitas técnicas, competi¢des de programacao, estudo
e analise de publicagdes cientificas, escrita de projetos de pesquisa, escrita de
revisdes bibliograficas, orienta¢des individualizadas, dentro ou fora dos horarios
de aula, entre outras. As metodologias utilizadas também sdo orientadas pela
Organizagao Didatica da Graduacao, institucionalizada pelo IFSP.

O corpo docente adota metodologias de ensino que contextualizam a
fundamentacao tedrica estimulando os discentes a manterem uma relacao entre
teoria e pratica. Nesse ambito, algumas das estratégias sao trazer para a sala de
aula situagoes-problema e estudos de caso, com o intuito de que os alunos
possam elaborar solugdes praticas, embasadas na teoria, despertando assim a
autonomia intelectual e o pensamento critico. Assim, as praticas pedagogicas
objetivam estimular a atitude do discente em uma relacdo teoria-pratica
embasada em recursos que proporcionam aprendizagens diferenciadas. E
importante ressaltar que grande parte das aulas sdo realizadas em laboratorios,
favorecendo a realizagdo de atividades diferenciadas e que articulam a teoria e
pratica. Para apolar as metodologias ja expostas e proporcionar aprendizagens
diferenciadas, sao utilizados uma variedade de recursos tecnologicos de

informacao e comunicacao (TICs).
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Nesse contexto, busca-se promover a autonomia do discente utilizando
um processo de aprendizado mais ativo, superando a passividade na transmissao
de conhecimentos dos métodos tradicionais de ensino. Para tanto, os discentes
sao estimulados a desenvolver a criatividade, criar métodos proprios de estudo,
aprender a selecionar criticamente os recursos educacionais mais adequados,
trabalhar em equipe, aprender a aprender e desenvolver a habilidade de reagir
as novas situagdes que, de maneira concreta, serdo impostas pela pratica
profissional.

E importante ressaltar que as metodologias utilizadas nos componentes
curriculares do curso sdo periodicamente avaliadas considerando o continuo
acompanhamento das atividades, que pode ser realizado individualmente pelos
docentes, como por exemplo, em momentos de reflexdo propostos pela
comissao de formagao continuada, ou durante as reunides pedagogicas semanais
e do NDE.

O corpo docente, por meio das a¢des da equipe de formagao continuada,
mantém-se atualizado no que se refere as metodologias diferenciadas e praticas
pedagdgicas inovadoras. Cita-se, por exemplo, algumas metodologias ativas que
sao constantemente abordadas, como por exemplo, aprendizagem baseada em
problemas (ABP), instrucdao por pares, gamificacdo, sala de aula invertida,
aprendizagem baseada em equipes (ABE), projetos integradores, entre outras.

A acessibilidade metodologica é construida em conjunto pelo corpo
docente, sempre tendo em mente as praticas pedagodgicas que se planeja utilizar,
com vistas ao atendimento do perfil do grupo/classe e das necessidades dos
estudantes identificadas ao longo do percurso formativo. Dessa forma, sempre
que necessario os envolvidos apresentam propostas de adaptac¢des curriculares
de conteudos programaticos que permitem disseminar e transmitir o
conhecimento independentemente das limita¢des individuais de cada estudante.
Os professores concebem o conhecimento, a avaliagao e a inclusao educacional,
promovendo processos de diversificacao curricular, flexibilizacdo do tempo e a
utilizagdo de recursos que possibilitam a aprendizagem de estudantes com
necessidades especiais educacionais. Todo o corpo académico, amparado pelo

setor sociopedagogico, busca derrubar barreiras nas metodologias de ensino,
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desenvolvendo atividades com foco na aprendizagem de estudantes com
necessidades especiais educacionais.

No curso sdo utilizadas TICs que possibilitam experiéncias diferenciadas
de aprendizagem baseadas em seu uso, tais como: ambientes integrados para o
desenvolvimento de software, ferramentas de modelagem de sistemas e
processos, videoaulas, webinars, gravacao de aulas em audio e video, software
de simulagdo, ferramentas para analise de dados, bibliotecas digitais para
documentacao de software, ferramentas lUdicas para ensino da logica de
programacado, componentes/equipamentos/kits didaticos para eletronica digital,
lousa digital, foéruns eletronicos, Wikis, ambientes virtuais para interacao, entre
outros.

E importante destacar que o ensino é apoiado por um ambiente virtual
de aprendizagem (AVA), implementado utilizando o MOODLE (Modular Object-
Oriented Dynamic Learning Environment), onde é possivel criar conteudos,
cursos, disciplinas e disponibilizar os materiais e recursos didaticos necessarios
para cada componente curricular.

O AVA também permite a inclusdo de conteldos em varios formatos,
como por exemplo, textos, apresentagdes, videos, questionarios, forum de
discussao, entre outros. Adicionalmente, possui chat, agenda, sistema de avisos
por e-mail, entrega de trabalhos, compartitlhamento de arquivos, sistema de
avaliacdo e relatérios de acompanhamento. E possivel identificar os alunos que
acessaram a disciplina em um determinado periodo, os dias acessados e o
nimero de acessos. Permite também identificar os alunos que realizaram uma
determinada atividade.

A autenticacdo do Moodle esta integrada com o Sistema Unificado de
Administracao Publica (SUAP), portanto, o aluno possui apenas um nome de
usuario/senha para acessar os dois sistemas, facilitando o uso. Dessa forma, os
estudantes tém facil acesso aos materiais e recursos ao longo do periodo letivo,
considerando que esse acesso ocorre via internet, podendo ser realizado a
qualquer hora e lugar.

Para facilitar e promover a interatividade entre docentes e discentes do

curso, sao utilizados, por exemplo, ferramentas do proprio AVA (ex: Féruns, Chat,

Projeto Pedagdgico do Curso Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 73



PRESIDENTE EPITACIO
)))) BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTAGAO

Mensagens e Wiki), Mural virtual (via WhatsApp) e e-mail institucional, que é
fornecido a todos os docentes e discentes da instituicao.

A Equipe de Formacao Continuada de Professores, em parceria com a
Coordenadoria Sociopedagogica do campus, fornece o apoio pedagdgico para a
utilizacao das TICs. Do ponto de vista técnico, o campus possui a Coordenadoria
de Tecnologia de Informagdo, que conta com profissionais que fornecem todo o
suporte e a manutencgdo necessaria dos recursos tecnologicos.

Em se tratando da utilizagdao das TICs, a acessibilidade digital e
comunicacional é outro aspecto pensado pelo corpo académico, fazendo parte
do planejamento semestral docente para os componentes curriculares. Para
garantir a acessibilidade comunicacional sao utilizados recursos, como por
exemplo, Mural virtual do curso (via WhatsApp) para transmissao de mensagens
instantaneas (audio, video, imagem e texto), envio de mensagens via software de
gestdao académica, ferramentas do AVA, e-mail institucional, perfis do curso e da
instituicdo disponiveis em redes sociais e portal Web institucional.

Para garantir a acessibilidade digital sao disponibilizados alguns recursos
nos laboratorios didaticos, como por exemplo, DOSVOX para leitura de tela,
alguns monitores de tamanho grande para atendimento dos deficientes visuais e
SuiteVlibras para traduzir automaticamente conteudos digitais (texto, audio,
video) em LIBRAS, disponivel também no AVA. O campus também disponibiliza
aos alunos facil acesso a laboratérios de informatica para realizagao de atividades
extraclasse.

O suporte e manutencado desses recursos de Tecnologia da Informacao é
realizado pela Coordenadoria de Tecnologia da Informacao, que possui técnicos
em tecnologia da informacao e técnicos de laboratério da area de Informatica. A
manutengdo preventiva dos laboratérios de informatica é realizada com base em
um cronograma semanal definido em conjunto com a Coordenagao do curso, e
a manutencao corretiva é realizada quando um docente ou técnico
administrativo abre um chamado através de e-mail proprio.

Antes do inicio de cada semestre, o professor planeja o desenvolvimento
do componente curricular, organizando a metodologia/contetudo de cada aula

nos planos de aula, considerando os TICs e todos os recursos e estratégias
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metodoldgicas a serem utilizadas. Dessa forma, sao planejadas a aplicagdo de
uma variedade de metodologias de ensino com o objetivo de transpor as
barreiras de aprendizagem de forma a atender as questdes de acessibilidade
metodoldgica.

Nos componentes curriculares teéricos (indicados com “T" no plano de
ensino), os discentes recebem fundamentos e conceitos, que adiante serdo
aplicados, de acordo com as variedades metodologicas expostas nesta secao,
levando-os a reflexdo e solidificacdo de conhecimentos necessarios para sua
plena formacao.

J& nos componentes tedrico-praticos (indicados com “T/P” no plano de
ensino), os aspectos conceituais sdo tratados em ambiente de aplicacdo pratica
(em geral, em laboratérios), combinando as potencialidades e vantagens
supracitadas, com imediata reflexao pratica da teoria aprendida.

Nesta perspectiva, frisa-se que a instituicao fol planejada e estruturada,
considerando estudos de adequacao de salas, laboratérios e demais instalagoes,
para que as aulas praticas sejam realizadas com turmas divididas, com o objetivo
de fornecer uma educacado de qualidade aos estudantes e sempre primando pela
seguranga no ambiente académico.

Considerando esses aspectos, a regéncia compartilhada é uma opcao
metodologica que considera a necessidade de uma menor relacdao aluno-
professor, seja por razbes de seguranca, infraestrutura ou de integracao
curricular.

Desta forma, a regéncia compartilhada articulada com as demais opcdes
metodoldgicas, pois esta visa complementar e potencializar os recursos
pedagdgicos para alcancar os objetivos de cada componente, esta alinhada com
os indicadores institucionais da Rede Federal e atende a normativa institucional
vigente que regulamenta sua adogdo. O Quadro 7 apresenta os componentes

curriculares que possuem regéncia compartilhada e suas caracteristicas.
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Quadro 7 - Componentes curriculares com regéncia compartilhada

g -2 Codigo do Numero | Aulas Tipo de - " .
2o e Abordagem por regéncia Descricao regéncia
qE, 3 curricular metodoldgica docentes | semana | compartilhada o
w o°
. Aulas T(1)/P(3)
1 PEPALP1 T/P 2 4 integral Docentes T(2)/P(2)
. Aulas P(1)/T(1)
1 | PEPEDGI1 T/P 2 2 integral Docentes T(2)/T(2)
. Aulas T(1)/P(3)
2 PEPALP2 T/P 2 4 integral Docentes T(2)/P(2)
_ Aulas T(2)/P(2)
2 | PEPEDG2 /P 2 4 parcial | pocentes T(1)/P(2)
. Aulas P(4)
3 | PEPPOOB P 2 4 integral Docentes P(2)

Fonte: Autores.
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8. AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Os procedimentos de acompanhamento e de avaliagao dos processos de
ensino-aprendizagem no curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo
primam pela autonomia do discente de forma continua e efetiva. Desta forma,
a avaliacao do processo ensino-aprendizagem dos estudantes deve ser continua
e cumulativa assumindo as fung¢des diagnostica, formativa e somativa, com
preponderancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos resultados
ao longo do periodo sobre os de eventuais avaliagdes finais.

Neste sentido, com base na Organizagdo Didatica do IFSP vigente para os

cursos superiores’, o artigo 132, instrui que a Avaliacdo da Aprendizagem

[..] seré norteada pela concepg¢do formativa, processual e continua,
pressupondo a contextualizacdo dos conhecimentos e das atividades
desenvolvidas a fim de propiciar um diagndstico do processo de ensino e
aprendizagem que possibilite ao professor analisar sua prética e ao
estudante comprometer-se com seu desenvolvimento intelectual e sua

autonomia.

Assim, todos os componentes curriculares do curso preveem que as
avaliacdes terdo carater diagnostico, continuo, processual e formativo e serao
realizadas mediante a utilizacdo de varios instrumentos, como: exercicios;
trabalhos individuais e/ou coletivos; fichas de observacdes; relatérios;
autoavaliacao; avaliagbes escritas; avaliagdes praticas; avaliacbes orals;
seminarios; visitas técnicas; portfolios; atividades culturais; mapa conceitual;
memorial descritivo; projetos interdisciplinares, entre outros.

Os processos, instrumentos, critérios e valores de avaliagdo adotados pelo
professor serdo explicitados aos estudantes no inicio do periodo letivo, quando
da apresentagdo do Plano de Ensino do componente curricular. Ao estudante
sera assegurado o direito de ser avaliado por, no minimo, dois tipos diferentes
de instrumentos de avaliacao, bem como de conhecer os respectivos resultados
mediante vistas dos referidos instrumentos, apresentados pelos professores

como etapa do processo de ensino e aprendizagem.

1 Resolucdo n° 147, de 06/12/2016, aprovada pelo Conselho Superior do IFSP.
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Os instrumentos avaliativos devem assegurar a avaliagdo do progresso do
aluno e o esforco dispensado no processo de aprendizagem e, o rendimento
verificado nas atividades de cada disciplina, area de estudo ou atividade, dardo
origem a nota do instrumento avaliativo.

A Nota Final das avaliagbes dos componentes curriculares, de dimensao
somativa, sera expressa por nota graduada de zero (0,0) a dez (10,0) pontos, com
uma casa decimal.

Os resultados de estagio, trabalho de conclusdo de curso e atividades
complementares serdao expressos por meio das expressbes “CUMPRIU” /
“APROVADO" ou “NAO CUMPRIU" / “RETIDO".

O Estagio e as Atividades Complementares serao devidamente
assentados no Historico Escolar com a indicacdo da carga horaria cumprida.

Ao longo do processo formativo e avaliativo sera oferecida, ao estudante
que apresentar dificuldades na apreensao dos conteldos ou ndo apresentar os
progressos previstos em relacdo aos objetivos e metas definidos nos
componentes curriculares, horario de atendimento ao estudante pelo docente,
atendimento de monitores e discussao de duvidas.

Os critérios de aprovagao, envolvendo simultaneamente frequéncia e
avaliagao, para os cursos da Educagao Superior, de regime semestral, em cada
componente curricular, sao:

a) obtencado de nota final igual ou superior a 6,0 (seis) €;

b) frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) das aulas e

demais atividades.

Ficara sujeito ao Instrumento Final de Avaliacdo — IFA, o estudante que
obtiver, no componente curricular:

a) nota final igual ou superior a 4,0 (quatro) e inferior a 6,0 (seis);
b) e frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) das aulas
dadas.

O Instrumento Final de Avaliacao, sera aplicado no final do semestre, apos
o fechamento da nota final do estudante no componente curricular e podera ser
construido com um ou mais instrumentos de avaliacao. Para ser aprovado, o

estudante devera obter a nota minima 6,0 (seis) nesse instrumento e, para fins de
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registro escolar, a nota final a ser considerada é a maior entre a nota final do
semestre e a nota do Instrumento Final de Avaliacao.

A retencdo no componente curricular ocorrera se o estudante apresentar:

a) frequéncia menor que 75% (setenta e cinco por cento) das aulas
dadas no componente curricular, independentemente da nota que
tenha alcancado;

b) frequéncia maior ou igual a 75% (setenta e cinco por cento) das
aulas dadas no componente curricular, porém com nota final do
semestre menor que 4,0 (quatro);

c) frequéncia maior ou igual a 75% (setenta e cinco por cento) das
aulas dadas no componente curricular, e apds a realizacdo do
Instrumento Final de Avaliagdo, nota final menor que 6,0 (seis).

Os resultados dos procedimentos de acompanhamento e de avaliacao,
utilizados nos processos de ensino-aprendizagem, sao discutidos principalmente
em reunides do NDE e em reunides semanais com a participacao de todos os
docentes do curso juntamente a respectiva coordenacao.

Nessas oportunidades, além de outros assuntos discutidos, também
podem ser definidas acbes que tem por objetivo melhorar a aprendizagem em
funcdo dos resultados obtidos nas avaliacdes, como por exemplo, proposicdo de
monitorias ou disciplinas de nivelamento, adogcdao de novas metodologias de
ensino e avaliagao, definicao de projetos integradores, entre outras.

E importante ressaltar que o cAmpus possui uma comissdo encarregada da
formacdo continuada dos docentes e, sempre que necessario ou sugerido pelos
docentes e coordenagdes, prepara atividades para que os docentes participem
de momentos de reflexdo sobre questdes pedagdgicas, muitas vezes com o
objetivo de melhorar a aprendizagem dos discentes.

A gestdo académica é realizada utilizando o SUAP (Sistema Unificado de
Administracao Publica), onde é possivel ao discente ter conhecimento das
informacdes sobre sua vida académica, como por exemplo, resultados de
avaliacdes e frequéncia nos componentes curriculares. Aos docentes e toda a
equipe académica é possivel consultar e alimentar, de forma sistematizada, com

as informacgdes do processo ensino-aprendizagem do corpo discente.
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9. ATIVIDADES DE PESQUISA

A pesquisa cientifica é parte da cultura académica do IFSP. Com politicas
de acesso para toda a sua comunidade, as a¢des da Pré-reitoria de Pesquisa e
Pds-graduagdo e do campus se refletem nos iniUmeros projetos de pesquisa
desenvolvidos por servidores e estudantes, na transferéncia de conhecimento, de
recursos, de fomento e na oferta de eventos cientificos de qualidade.

De acordo com o Inciso VIl do Art. 6 da Let n® 11.892, de 29 de dezembro
de 2008, o IFSP possui, dentre suas finalidades, a realizacdo e o estimulo a
pesquisa aplicada, a producao cultural, ao empreendedorismo, ao
cooperativismo e ao desenvolvimento cientifico e tecnologico. Sdo seus
principios norteadores, conforme seu Estatuto: (I) compromisso com a justica
social, a equidade, a cidadania, a ética, a preservacdo do meio ambiente, a
transparéncia e a gestdo democratica; (Il) verticalizacdo do ensino e sua
integragcdo com a pesquisa e a extensao; (lll) eficacia nas respostas de formacao
profissional, difusdo do conhecimento cientifico e tecnoldégico e suporte aos
arranjos produtivos locais, soclais e culturais; (IV) inclusao de pessoas com
necessidades educacionais especiais e deficiéncias especificas; (V) natureza
publica e gratuita do ensino, sob a responsabilidade da Uniao.

Os docentes desenvolvem seus projetos de pesquisa sob regulamentacdes
responsaveis por estimular a investigacdo cientifica, defender o principio da
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao, viabilizar a captacao de
recursos em agéncias de fomento, zelar pela qualidade das atividades de
pesquisa, entre outros principios.

As atividades de pesquisa sao conduzidas, em sua maior parte, por meio
de grupos de pesquisa cadastrados no Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnologico (CNPg), nos quais pesquisadores e estudantes se
organizam em torno de inUmeras linhas de investigacao.

Atualmente no IFSP - Campus Presidente Epitacio, ha um grupo de
pesquisa registrado no CNPq intitulado: GPesCA (Grupo de Pesquisa em
Computacao Aplicada), cujo objetivo é proporcionar avancos na producao

cientifica e tecnoldgica na comunidade, bem como a formacao de pesquisadores
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para atuar em pesquisas na area de computagdo. Participam do GPesCA os
docentes da area de informatica e seus alunos de iniciacao cientifica. As linhas de
pesquisa abordadas pelo grupo sao “Metodologia e Técnicas da Computagdo” e
“Sistemas de Computacao”.

Para estimular a pesquisa cientifica, alguns componentes curriculares
utilizam periodicos cientificos para a discussdao de temas relevantes a disciplina e
a area de computagdo, sempre relacionando aos objetivos dos componentes
curriculares e ao perfil do egresso.

No Campus Presidente Epitacio estdo sendo efetivadas politicas e acdes
de pesquisa e inovacgdo. A instituicao subsidia a area de pesquisa de forma
continua, fundamentada em uma sélida interacao entre ensino e extensao. Essas
agoes visam, entre outras coisas, a promogao do estreitamento da relacao entre
professor e aluno, conforme estabelecido no PDI.

O IFSP prové um Programa Institucional de Bolsas de Iniciacao Cientifica e
Tecnoldgica do Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo
(PIBIFSP), que tem como objetivos despertar a vocacao cientifica entre os
estudantes de nivel médio e superior através da participacao em atividades de
pesquisa, desenvolvimento tecnolégico e inovagdo. A interacdo entre
pesquisadores produtivos e alunos de diferentes niveis de ensino visa
proporcionar a aprendizagem de técnicas e métodos de pesquisa, bem como
estimular o pensamento cientifico, critico e criativo, o interesse pela pds-
graduacao e o surgimento de grupos de pesquisa no IFSP.

Além da modalidade de iniciacao cientifica com bolsa (PIBIFSP), os alunos
podem desenvolver projetos de forma voluntaria no Programa Institucional
Voluntario de Iniciacdo Cientifica e/ou Tecnoldgica (PIVICT).

O CNPg também prové bolsas do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciagcao Tecnoldgica (PIBITI), que visam estimular estudantes do ensino superior
ao desenvolvimento e transferéncia de novas tecnologias e processos de
inovacao e bolsas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacao Cientifica
(PIBIC), voltado para o desenvolvimento do pensamento cientifico e iniciacdo a

pesquisa de estudantes de graduacgao do ensino superior.
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O campus de Presidente Epitacio promove anualmente a Mostra Cientifica,
Cultural e Tecnolégica - MCT, evento realizado concomitantemente a Semana
Nacional de Ciéncia e Tecnologia do IFSP - Campus Presidente Epitacio, que
também é destinado a publicacdo de trabalhos cientificos realizados por
pesquisadores internos e externos ao IFSP.

O IFSP fomenta a participagao dos servidores do quadro permanente em
eventos cientificos e tecnoldgicos, de ambito nacional ou internacional, para
apresentacao/divulgacdo de producao académica desenvolvida no IFSP através
do Programa Institucional de Incentivo a Participacdo em Eventos Cientificos e
Tecnologicos (PIPECT). Desta forma busca incentivar a publicacao de producao
académica desenvolvida no ambito do IFSP em periddicos e anais de eventos,
possibilitar a troca de experiéncias entre pesquisadores do IFSP e de outras
instituicdes e contribuir para o incremento da quantidade e qualidade das
pesquisas cientificas e o desenvolvimento tecnoldgico e inovagdo no IFSP.

O Programa Institucional de Auxilio a Participagdo de Discentes em
Eventos (PIPDE) tem como objetivo viabilizar a participacao dos discentes em
eventos cientificos e/ou tecnolégicos, contribuir na perspectiva de equidade
entre a producao do conhecimento e a melhoria do desempenho discente,
contribuir para a producao das pesquisas cientificas e para a inovacdo no IFSP e
possibilitar a troca de experiéncias entre discentes, profissionais, docentes e
pesquisadores de outras instituigoes.

Com essas politicas e programas foi possivel aos discentes participarem
de eventos como o “Techstars Global Startup Weekend Presidente Epitacio”, com
a oferta de 23 inscricbes para estudantes do campus e o “Conexdo Inovagao
2018", que visou aproximar a instituicdo do Arranjo Produtivo Local (APL),
envolvendo empresas regionais, tais como, Associacao Comercial e Industrial de
Presidente Epitacio (ACIPE), SEBRAE, Prefeitura Municipal de Presidente Epitacio,
cooperativas, sindicatos em geral e organizacbes governamentais.

Além das atividades que ocorrem periodicamente no campus, servidores
e discentes sao incentivados a participarem de eventos promovidos em outros

campus ou instituicdes, onde o Congresso de Iniciacao Cientifica e Tecnoldgica
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do IFSP - CONICT é um importante evento institucional anual voltado para a

divulgacéo das pesquisas realizadas pelos docentes e discentes da instituicao.

9.1. Comité de Etica em Pesquisa (CEP)

O Comité de Etica em Pesquisa (CEPIFSP), fundado em meados de 2008, €
um colegiado interdisciplinar e independente, com “munus publico”, de carater
consultivo, deliberativo e educativo, criado para defender os interesses dos
participantes da pesquisa em sua integridade e dignidade e para contribuir no
desenvolvimento da pesquisa dentro dos padrdes éticos, observados os preceitos
descritos pela Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP), 6rgao
diretamente ligado ao Conselho Nacional de Saude (CNS).

Sendo assim, o CEP-IFSP tem por finalidade cumprir e fazer cumprir as
determinagdes da Resolucao CNS n°® 466/12, no que diz respeito aos aspectos
éticos das pesquisas envolvendo seres humanos, sob a ética do individuo e das
coletividades, tendo como referenciais basicos da bioética: autonomia, ndo
maleficéncia, beneficéncia e justica, entre outros, e visa assegurar os direitos e
deveres que dizem respeito aos participantes da pesquisa e a comunidade
cientifica.

Importante ressaltar que a submissao (com posterior avaliagdo e o
monitoramento) de projetos de pesquisa cientifica envolvendo seres humanos
sera realizada, exclusivamente, por meio da Plataforma Brasil.

Atualmente o colegiado conta com 22 membros sendo 11 titulares e 11
suplentes, que sdo distribuidos nas areas: ciéncias sociais aplicadas; ciéncias da
saude; representantes da PRP; representantes dos usuarios; ciéncias bioldgicas;
ciéncias agrarias; linguistica, letras e artes; ciéncias exatas e da terra;
multidisciplinar; engenharias e ciéncias humanas. A fim de contemplar a gama de
projetos de pesquisa que sao desenvolvidos pelo nosso corpo discente e
docente.

Além dos projetos de pesquisa do IFSP, segundo seu regulamento, o
CEPIFSP devera realizar avaliacdo ética de projetos de pesquisa de outras
instituicdes, que sejam encaminhados para sua apreciagao pelo sistema CEP-
CONEP.
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10. ATIVIDADES DE EXTENSAO

A extensao é um processo educativo, cultural, politico, social, cientifico e
tecnolégico que promove a interacdo dialdgica e transformadora entre a
comunidade académica do IFSP e diversos atores sociais, contribuindo para o
processo formativo do educando e para o desenvolvimento regional dos
territérios nos quais os campus se inserem. Indissociavel ao Ensino e a Pesquisa,
a Extensdo configura-se como dimensdao formativa que, por conseguinte,
corrobora com a formacao cidada e integral dos estudantes.

Pautada na interdisciplinaridade, na interprofissionalidade, no
protagonismo estudantil e no envolvimento ativo da comunidade externa, a
Extensao propicia um espaco privilegiado de vivéncias e de trocas de experiéncias
e saberes, promovendo a reflexao critica dos envolvidos e impulsionando o
desenvolvimento socioeconOmico, equitativo e sustentavel.

As areas tematicas da Extensdo refletem seu carater interdisciplinar,
contemplando Comunicagao, Cultura, Direitos humanos e justica, Educacao, Meio
ambiente, Saude, Tecnologia e producao e Trabalho. Assim, perpassam por
diversas discussdes que emergem na contemporaneidade como, por exemplo, a
Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-
Brasileira e Africanas, conforme exigéncia da Resolucao CNE/CP n° 01/2004, além
da Educagcdo Ambiental, cuja obrigatoriedade esta prevista na Lei n® 9.795/1999.

As acOes de extensdao podem ser caracterizadas como programa, projeto,
curso de extensao, evento e prestacao de servigo. Todas devem ser desenvolvidas
com a comunidade externa e participacao, com protagonismo, de estudantes.
Além das acOes, a Extensao é responsavel por atividades que dialogam com o
mundo do trabalho como o estagio e o acompanhamento de egressos. Desse
modo, a Extensao contribui para a democratizacao de debates e da producao de
conhecimentos amplos e plurais no ambito da educacdo profissional, publica e
estatal.

As acOes de extensao sao incentivadas de modo que podem inclusive ser
promovidas através de editais internos externos de fomento que contemplem,

entre outros recursos, as bolsas de extensdo. As acdes de extensao sao também
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uma via de mao dupla por meio da qual a sociedade é beneficiada através da
aplicacdo dos conhecimentos dos docentes, discentes e técnicos-administrativos
e a comunidade académica se retroalimenta, adquirindo novos conhecimentos
para a constante avaliagao e revigoramento do ensino e da pesquisa.

Considera-se, portanto, a inclusdo social e a promogao do
desenvolvimento regional sustentavel como tarefas centrais a serem cumpridas,
atentando para a diversidade cultural e defesa do meio ambiente, promovendo
a interacdo do saber académico e o popular. Sdo exemplos de atividades de
extensdo: eventos, palestras, cursos, projetos, encontros, visitas técnicas, entre
outros, que podem ser convertidas em Projetos ou Programas de extensado
quando realizadas em conjunto, sendo que estes também sdo incentivados
através de editais de fomento internos e externos.

A natureza das acOes de extensdao favorece o desenvolvimento de
atividades que envolvam a Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais e para o Ensino
de Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Africanas, conforme exigéncia da Resolugado
CNE/CP n° 01/2004, além da Educacao Ambiental, cuja obrigatoriedade esta
prevista na Let n° 9.795/1999.

Entre as diversas a¢des de extensdo executadas no Campus Presidente
Epitacio ao longo dos anos, um exemplo de referéncia € a Semana Nacional de
Ciéncia e Tecnologia, coordenada pelo Ministério da Ciéncia, Tecnologia,
Inovacdes e Comunicacdes (MCTIC), realizada anualmente em todo territério
nacional e também de grande importancia para o campus, em ambito local é
planejada e executada pela CEX, docentes e técnicos administrativos, no entanto
ja foi realizada de forma conjunta, entre todos campus do IFSP, em um grande e
Unico evento exibido de maneira totalmente remota através da internet. Neste
evento, aberto a toda comunidade, sdao oferecidos minicursos, oficinas, palestras,
atividades culturais e mostras de projetos de ensino, pesquisa e extensdo
desenvolvidos pelos discentes.

Estratégias de articulacdo entre ensino, pesquisa e extensdo sdo
executadas de forma permanente no campus Presidente Epitacio, e com o passar
dos anos, somada a ampliacao de disponibilidade de novas ferramentas estas

agoes articuladas sédo também aprimoradas, nas formas de registro, divulgagado e
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especialmente na forma de transmissdo, atingindo com maior qualidade e
facilidade o maior niumero possivel de beneficiarios.
Algumas atividades de extensdo ja existentes no campus que podem ser

desenvolvidas pelos alunos do curso, tais como:

e Ensino de logica de programagdo a alunos do ensino médio e

fundamental;

e Ensino de logica utilizando a plataforma de prototipagdo Arduino;

e Cursinho Popular IFSP/PEP;

e Semana da Consciéncia Negra;

e Semana da Diversidade;

e Semana Epitaciana de Computacgao;

e Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia;

e Visitas Técnicas.

10.1._Curricularizacao da Extensao

A Resolucdo Normativa/IFSP n°® 5/2021 estabelece as diretrizes para a
Curricularizacao da Extensao nos cursos de graduacao do IFSP. As atividades de
extensao curricularizadas sao intervencbes que envolvem diretamente e
dialogicamente as comunidades externas ao IFSP, e devem estar vinculadas a
formacao do estudante, por meio de acbes definidas por modalidades
(programas, projetos, cursos, oficinas, eventos ou prestacao de servicos, incluindo
extensdo tecnologica) e constituidas por atividades aplicadas as necessidades e
demandas construidas coletivamente junto a sociedade atendida.

A incorporacao das atividades de Curricularizagdo da Extensdo no ambito
do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao foram realizadas de duas
formas diferentes, com componentes curriculares especificos de extensao,
inseridos na estrutura da matriz curricular do curso, cuja carga horaria €
totalmente destinada ao cumprimento de atividades de extensdao, e com
componentes curriculares de ensino e extensdo, onde as agdes de extensao
fazem parte da metodologia a ser utilizada no desenvolvimento do componente

curricular.
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Os componentes curriculares especificos de extensao e os componentes
de ensino e extensdo sdao apresentados na sequéncia, com uma visao geral dos
projetos e agbes de extensao a serem desenvolvidas nesses componentes
curriculares, levando o discente ao contato com a comunidade local, arranjos
produtivos locais (APL) e entidades sem fins lucrativos e assistenciais, com o
objetivo de melhorar a comunidade onde o campus esta inserido.

As atividades de curricularizacdo da extensao do curso previstas nos
componentes PEPEXT1 - Atividades de Extensao 1 e PEPEXT2 - Atividades de
Extensao 2 estarao vinculadas a um projeto de extensao curricularizada, que tem
como objetivo a difusdo de conhecimento técnico, cientifico e cultural

abrangendo diversas comunidades e publico-alvo como:

e professores da rede de ensino publico municipal e estadual, como

também do ensino privado;

e alunos das escolas de ensino fundamental e ensino médio de

Presidente Epitacio e regido;

e trabalhadores individuais e associados a cooperativas relacionadas

aos arranjos produtivos locais;

e funcionarios dos estabelecimentos comerciais e turisticos do
municipio, €;
e entidades assisténcias e filantrépicas do municipio.

Essas atividades estdo baseadas em conhecimentos ja adquiridos pelo
discente nos primeiros dois semestres do curso, como logica de programacao,
conhecimentos basicos de hardware e software, suites de programas de escritorio
e outras ferramentas de dominio do discente, e envolve o aluno na pesquisa,
estudo e preparagao de conteldo, ambientes e metodologias a serem utilizadas
para a execucao das agoes.

O projeto deve ser submetido pelo coordenador do projeto de extensao
em conjunto com o docente da disciplina, podendo ser o mesmo docente nas
duas funcdes, de acordo com o regulamento previsto na Instrucdo Normativa

especifica vigente. A submissao e aprovacao do projeto deve ser realizada antes
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do 3° semestre do curso articulando com as seguintes perspectivas do perfil do

egresso:
— atuar em equipe, na gestao de projetos;
— ser consciente da importancia de atualizacdo e aprimoramento

constante de suas habilidades e competéncias para atender novas

demandas do mundo do trabalho;

— estar atento a dinamica e as demandas locais, regionais, nacionais e

globais;

— considerar a inclusao social e ser orientado por referenciais éticos,

humanisticos, cientificos, politicos, legais, ambientais e culturais.

As atividades de extensao vinculadas aos componentes curriculares
PEPEXT1 e PEPEXT2, que pertencem respectivamente ao terceiro e quarto
semestre do curso, contabilizam 95 horas de extensao curricular, iniclando o
discente as a¢des de extensdo, do planejamento a execucao, além da realizacao
da avaliacao de todo o processo.

Nos componentes PEPEXT3 - Atividades de Extensao 3, pertencente ao
5° semestre, e PEPEXT4 - Atividades de Extensao 4, pertencente ao 6°
semestre, as atividades de curricularizacao da extensao estarao vinculadas a um
projeto de extensdo, que objetiva a organizagao, planejamento e execugao de
eventos culturais, cientificos e tecnoldgicos, como mostras de trabalhos
envolvendo as escolas da rede municipal e estadual, semanas de tecnologia,
semanas culturais, olimpiadas de informatica, matematica e outras areas,
promovendo o acesso a cultura, ensino, ciéncia e tecnologia a toda a comunidade
envolvida. Esses eventos abrangerao principalmente os alunos e docentes das
escolas de ensino fundamental e ensino médio de Presidente Epitacio e regido,
como também a toda a comunidade.

Essas atividades estdo baseadas na rede de contatos dos docentes e
discentes envolvidos, como também a organizacao de equipes, cronogramas de
execucao, preparacao de ambiente e outras tarefas para a execucao das agoes,
atividades essas onde o discente serda o protagonista identificando as

necessidades da comunidade interna e externa do IFSP.
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O projeto deve ser submetido pelo coordenador do projeto de extensao
em conjunto com o docente da disciplina, sendo possivel o0 mesmo docente nas
duas funcdes, de acordo com o regulamento previsto na Instru¢do Normativa
especifica vigente. A submissdo e aprovacao do projeto deve ser realizada antes
do 5° semestre do curso articulando com as seguintes perspectivas do perfil do

egresso:
— atuar em equipe, na gestao de projetos;

— possuir visdao critica, metodoldogica e criativa na identificacdo e
resolucao de problemas, contribuindo assim para o desenvolvimento

de sua area;

— ser consciente da importancia de atualizagdo e aprimoramento
constante de suas habilidades e competéncias para atender novas

demandas do mundo do trabalho;

— estar atento a dinamica e as demandas locais, regionais, nacionais e
globais.
— considerar a inclusdo social e estar orientado por referenciais éticos,

humanisticos, cientificos, politicos, legais, ambientais e culturais.

Ao final do projeto vinculado aos componentes curriculares PEPEXT2 e
PEPEXT3, pertencentes ao quinto e sexto semestre do curso, respectivamente,
serao contabilizadas 126,6 horas de extensao curricular.

Nos Projetos Integrados 1 e 2 (PEPPRI1 e PEPPRI2), respectivamente no
7° e 8° semestres, os discentes participarao no desenvolvimento de solucdes
computacionais para a comunidade, entidades filantropicas e assistenciais,
disponibilizando essas solucdes através do portal da Fabrica de Software
Académica, permitindo que outras instituicoes utilizem essas solugdes. As
atividades relacionadas aos Projetos Integrados contabilizam 95 horas de
extensao curricular.

As atividades de Curricularizacao da Extensao estarao vinculadas ao
projeto de extensdo “Fabrica de Software Académica”, que visa promover a

interdisciplinaridade nos cursos de tecnologia da informacao, agregando em um
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mesmo ambiente as competéncias dos diversos componentes do corpo
académico, fazendo uso de métodos e processos de criagdo de software que
incluem novas tecnologias, arquiteturas e metodologias de desenvolvimento,
estimulando assim o corpo docente e discente a se atualizar constantemente e
realizarem atividades de transferéncia de tecnologia, treinamento empresarial e
produgdo cientifica.

O foco desse projeto sdao as entidades filantropicas e organizagdes nao
governamentais sem fins lucrativos, geralmente, possuem baixo orcamento e ndo
recebem ou recebem pouco apoio financeiro dos 6rgaos publicos. Devido ao
fator financeiro, essas entidades realizam seus controles de informacdes de modo
manual, tornando as operacdes morosas e com grande custo operacional. A
Fabrica de Software Académica do IFSP - Campus Presidente Epitacio pode suprir
a necessidade dessas entidades quanto as solu¢bes computacionais para o
controle de suas operagdes, desenvolvendo assim, atividades de cunho
extensionista.

Para o corpo discente é a oportunidade de participar em uma equipe do
desenvolvimento de solugbes computacionais utilizando um processo mais
proximo da realidade, porém sistematizado, para o desenvolvimento de software,
aproximando o aluno do mundo do trabalho. Adicionalmente, propicia o acesso
a tecnologias emergentes e ao desenvolvimento de novas tecnologias (pesquisa)
e permite a inser¢do do aluno a vivéncia de problemas da sociedade para os quais
ele pode propor solu¢des informatizadas.

O projeto deve ser submetido pelo coordenador do projeto de extensao,
de acordo com o regulamento previsto na Instrucao Normativa especifica
vigente. A submissdao e aprovacao do projeto deve ser realizada antes do 7°
semestre do curso articulando com as seguintes perspectivas do perfil do

egresso:

— atuar, individualmente ou em equipe, na gestao de projetos e no

desenvolvimento de solugdes computacionalis;
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— possuir visdo critica, metodoldgica e criativa na identificacdo e
resolucao de problemas, contribuindo assim para o desenvolvimento

de sua area;

— agir de forma critica e reflexiva no desenvolvimento de solugdes

computacionats, considerando o impacto nas pessoas e na sociedade.

— ser consciente da importancia de atualizagdo e aprimoramento
constante de suas habilidades e competéncias para atender novas

demandas do mundo do trabalho;

— estar atento a dinamica e as demandas locais, regionais, nacionais e

globais.

— considerar a inclusao social e estar orientado por referenciais éticos,

humanisticos, cientificos, politicos, legais, ambientais e culturais.

A incorporacao das atividades de Curricularizacdo da Extensdo também
ocorre como parte de componentes curriculares nao especificos de extensao,
dividindo a carga horaria entre atividades de ensino e de extensao e as atividades
de extensao sao planejadas com metodologia desses componentes.

No curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao a disciplina de
PEPCSOC - Computacao e Sociedade, do oitavo semestre, utiliza essa
abordagem da extensdo, com carga horaria de extensao de 20 horas, onde sdo
tratados assuntos como ética, sociedade, os problemas de saude e sociais
decorrentes da evolugdo tecnoldgica, busca despertar para os problemas
ambientais contemporaneos e a urgéncia de se adotar uma postura voltada para
acoes mais sustentaveis, além de abordar aspectos sociais, culturais, econdmicos,
politicos, legais, ambientais e profissionais da area de computacao, utilizando
uma abordagem extensionista com visitas sociais e técnicas, além de acbes que
incentivem os principios abordados pela disciplina.

Essas atividades de curricularizagdo da extensdo estarao vinculadas a um
projeto de extensao, que deve ser submetido pelo docente responsavel pela
disciplina, que sera o coordenador do projeto, de acordo com o regulamento

previsto na Instrucdo Normativa especifica vigente. A submissdo e aprovacao do
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projeto deve ser realizada antes do 8° semestre do curso articulando com as

seguintes perspectivas do perfil do egresso:

— estar atento a dinamica e as demandas locais, regionais, nacionais e

globais;

— considerar a inclusdo social e ser orientado por referenciais éticos,

humanisticos, cientificos, politicos, legais, ambientais e culturais.

As atividades de extensdo vinculadas aos componentes curriculares do
curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, a partir do 3° semestre,
totalizam 336,6 horas, aproximadamente 10% da carga horaria total minima do

curso, estando de acordo com legislacao vigente.

10.2.Acompanhamento de Egressos

O acompanhamento dos egressos € voltado para o processo de
conhecimento da realidade profissional e académica, com o intuito de subsidiar
o planejamento, a definicdo e a retroalimentagdo das concepcdes pedagdgicas,
conhecimentos e o processo de ensino, pesquisa e extensdo. As agoes do curso
sao orientadas e articuladas com a Politica de Acompanhamento de Egressos do
IFSP vigente, colaborando para uma cultura institucional de avaliacao e
monitoramento das a¢des educacionatis.

No campus do IFSP de Presidente Epitacio, o acompanhamento de
egressos € feito pela Coordenadoria Sociopedagdgica, por meio de uma
entrevista que ocorre quando o aluno comparece ao campus para solicitar
diploma e historico académico.

Essa entrevista possut um roteiro visando a coleta de informagdes
referentes ao contato do aluno, turma, data de conclusao do curso, outros cursos
que o aluno realiza, impactos que a conclusao do curso trouxe para a vida do
egresso, possibilidade de sair da cidade de origem para trabalhar na area de
formacao, participacdo no PAE, bem como os pontos fortes e fracos da
instituicao.

Cabe observar que este acompanhamento esta sendo realizado junto aos

egressos do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo. Contudo, os
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egressos do Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas ja passaram por esse processo, cujo acompanhamento vem sendo
realizado utilizando um grupo de discussao/lista de e-mail, como também
através das redes sociais vinculadas ao curso. Esses recursos tecnoldgicos
também sao utilizados para divulgacao de oportunidades de trabalho e carreira
e para a comunidade académica conhecer as habilidades e competéncias
solicitadas atualmente pelo mercado de trabalho.

Os egressos do curso, como também os egressos de Anélise e
Desenvolvimento de sistemas, sao convidados a participar de mesas redondas
durante as Semanas Epitacianas de Computacao, onde o apresentam relatos de
sua experiéncia académica e profissional, motivando os discentes do curso a
concluir sua trajetoria académica e permitindo aos docentes e a coordenacdo do
curso a avaliarem a aderéncia do curso com relacdao ao mercado e adequarem

dos conteudos dos componentes curriculares.

Projeto Pedagdgico do Curso Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 93



PRESIDENTE EPITACIO
)))) BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTAGAO

11. CRITERIOS DE APROVEITAMENTO DE ESTUDOS

O estudante tera direito a requerer aproveitamento de estudos de
disciplinas cursadas em outras institui¢des de ensino superior ou no proprio IFSP,
desde que realizadas com éxito, dentro do mesmo nivel de ensino. Estas
instituicdes de ensino superior deverao ser credenciadas, e os cursos autorizados
ou reconhecidos pelo MEC.

O pedido de aproveitamento de estudos deve ser elaborado por ocasidao
da matricula no curso, para alunos ingressantes no IFSP, ou no prazo estabelecido
no Calendario Académico, para os demais periodos letivos. O aluno ndo podera
solicitar aproveitamento de estudos para as dependéncias.

O estudante devera encaminhar o pedido de aproveitamento de estudos
de acordo com o estabelecido na Organizacao Didatica dos Cursos Superiores de
Graduacao do IFSP vigente.

O aproveitamento de estudo sera concedido quando o conteldo e carga
horaria do(s) componente(s) curricular(es) analisado(s) equivaler(em) a, no
minimo, 80% (oitenta por cento) do componente curricular da disciplina para a
qual fol solicitado o aproveitamento. Este aproveitamento de estudos de
disciplinas cursadas em outras instituicoes ndo podera ser superior a 50%
(cinquenta por cento) da carga horaria do curso.

Por outro lado, de acordo com a indicacdo do paragrafo 2° do Art. 47° da
LDB (Let n® 9394/96),

“os alunos que tenham extraordinario aproveitamento
nos estudos, demonstrado por meio de provas e outros
instrumentos de avaliacdo especificos, aplicados por banca
examinadora especial, poderao ter abreviada a duragdo dos seus
cursos, de acordo com as normas dos sistemas de ensino.”

Assim, prevé-se o aproveitamento de conhecimentos e experiéncias que
os estudantes ja adquiriram, que poderdo ser comprovados formalmente ou
avaliados pela Instituicdo, com analise da correspondéncia entre estes
conhecimentos e os componentes curriculares do curso, em processo proprio,
com procedimentos de avaliagdo das competéncias anteriormente

desenvolvidas.
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O IFSP possui regulamentacao prépria para solicitacao do Extraordinario
Aproveitamento de Estudos para os estudantes, conforme Instru¢do Normativa

vigente.
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12. APOIO AO DISCENTE

De acordo com a LDB (Lei n® 9394/96, Art. 47, paragrafo 1°), o campus
disponibiliza aos alunos as informacSes dos cursos: seus programas e
componentes curriculares, sua duracao, requisitos, qualificagdo dos professores,
recursos disponiveis e critérios de avaliaggo. Da mesma forma, é de
responsabilidade do campus a divulgacao de todas as informag¢oes académicas
do estudante, a serem disponibilizadas na forma impressa ou virtual (Portaria
Normativa n® 23 de 21/12/2017).

O apoio ao discente tem como objetivo principal fornecer ao estudante o
acompanhamento e os instrumentais necessarios para iniciar e prosseguir seus
estudos. Dessa forma, sdao desenvolvidas acOes afirmativas de caracterizacao e
constituicdo do perfil do corpo discente, estabelecimento de habitos de estudo,
de programas de apoio extraclasse e orientacdao psicopedagodgica, de atividades
propedéuticas (“nivelamento”) e propostas extracurriculares, estimulo a
permanéncia e contencdo da evasao, apoio a organizagao estudantil e promogao
da interacao e convivéncia harménica nos espacos académicos, dentre outras
possibilidades.

A caracterizacao do perfil do corpo discente é utilizada como subsidio para
construcdo de estratégias de atuagdo dos docentes que irdo assumir 0s
componentes curriculares, respeitando as especificidades do grupo, para
possibilitar a proposi¢do de metodologias mais adequadas a turma.

Para as agdes propedéuticas, propde-se atendimento em sistema de
plantdo de duvidas, monitorado por docentes, em horarios de complementacao
de carga horéaria previamente e amplamente divulgados aos discentes. Outra
acgao prevista é a atividade de retomada dos conteldos e realizagao de atividades
complementares de revisdo e reforco.

O apoio psicologico, social e pedagdgico ocorre por meio do atendimento
individual e coletivo, efetivado pelo Servigo Sociopedagoégico: equipe
multidisciplinar composta por pedagogo, assistente social, psicélogo e TAE, que
atua também nos projetos de contencao de evasao, na Assisténcia Estudantil e

NAPNE (Nucleo de Atendimento a Pessoas com Necessidades Educacionais
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Especificas), numa perspectiva dinamica e integradora. Dentre outras acdes, o
Servico Sociopedagogico fara o acompanhamento permanente do estudante, a
partir de questionarios sobre os dados dos alunos e sua realidade, dos registros
de frequéncia e rendimentos / nota, além de outros elementos. A partir disso, o
Servico Sociopedagdgico propde intervencdes e acompanha os resultados,
fazendo os encaminhamentos necessarios.

O NAPNE desenvolve atividades que tem por finalidade a integracao e
manuteng¢do dos estudantes com necessidades especificas, procurando oferecer
meios que garantam sua inclusdo e contribuam para sua formacgao.

Alguns dos projetos realizados no campus referem-se ao combate a
evasao e retenc¢do, organizado com o apoio dos docentes, a fim de identificar
estudantes que apresentem baixa frequéncia e rendimento no curso, e buscar
alternativas frente a demanda revelada por meio de orientacdo educacional.
Realiza-se também o levantamento de informacdes mediante entrevista junto
aos alunos que se desligam da instituicdo com o objetivo de identificar os
motivos dos cancelamentos e trancamentos de matricula e desisténcias do curso,
que sdo tratadas para posterior comparagao e proposicao de novas estratégias.

Busca-se constantemente auxiliar os alunos na superacao de dificuldades
relaclonadas ao ambiente escolar, tanto no que se refere ao processo de ensino-
aprendizagem quanto aos relacionamentos interpessoal e familiar. E, quando
necessario, é realizado o acompanhamento e/ou o encaminhamento a rede de
servicos publicos (saude e assisténcia social).

No tangente as dificuldades de ensino-aprendizagem, sdao promovidas
agoes de apoio extraclasse, orientacao pedagdgica e atividades extracurriculares
para o estimulo aos habitos de estudo e permanéncia no curso, para tal conta-se
com os horarios de atendimento aos alunos disponibilizados pelos docentes em
sua carga horaria semanal com horario definido no inicio do semestre e
amplamente divulgados aos discentes.

No campus, o Programa de Bolsa Ensino visa apoiar a participacao dos
discentes em atividades académicas de ensino e projetos de estudos que
contribuam para a formagdo integrada e para o aprimoramento académico e

profissional do aluno na sua area de formacao, oferecendo ao estudante
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oportunidade de desenvolver atividades educacionais compativeis com seu grau
de conhecimento e aprendizagem, interagindo com os docentes por meio de
agoes pedagdgicas relacionadas as disciplinas dos cursos regulares e de apoio
aos demais discentes do IFSP.

Outra acdao é a realizacdo do Planejamento Pedagdgico que ocorre
semestralmente, onde sdo discutidas questdes relacionadas a pratica pedagdgica
e pensada a organizacao das atividades da instituicdo a partir da apresentagao
de informacdes sobre aproveitamento escolar e evasao mediante dados obtidos
no semestre anterior, sempre com o intuito de construir conjuntamente
alternativas para minimizar as dificuldades observadas, bem como a
caracterizacao do corpo discente que podera ser utilizada como subsidio para
construgdo de estratégias de atuagdo dos docentes, respeitando as
especificidades de cada grupo, para possibilitar a proposicdo de metodologias
mais adequadas a turma.

As acOes de apoio a permanéncia do aluno também sdo promovidas pela
Assisténcia Estudantil, que tem como objetivo minimizar os fatores de risco e
vulnerabilidade social que possam comprometer o processo educativo, com
vistas a contribuir para a melhoria do desempenho académico e atuar
preventivamente nas situacdes de retencao e evasao escolar. Nesse sentido, sao
ofertadas as seguintes modalidades de auxilio financeiro: alimentacao, apoio aos
estudantes pais, apoio didatico-pedagdgico, moradia, saude e transporte. Os
estudantes contemplados com auxilios séo acompanhados pela Coordenadoria
Socio pedagdgica através de orienta¢des individuais e reunides socioeducativas.

Os programas e projetos, bem como todas as estratégias utilizadas para
minimizar a evasdo, ampliar o bem-estar e proporcionar a conclusao do curso
pelos alunos sdo amplamente divulgadas em murais, no site institucional, com
auxilio dos docentes e em visitas informativas em salas de aula.

O Campus Presidente Epitacio realiza, também, outras acdes/atividades de
apoio ao discente, como:

e Atividades de acolhimento aos alunos ingressantes, com a apresentagao

do ambiente escolar, da organizacdo didatica, da equipe gestora, das
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coordenadorias, da estrutura curricular do curso e com acbes de

integracdo entre os discentes do campus;

e Atividades de orientagao para os estudos realizadas pela coordenadoria

socio-pedagodgica;

e Oferecimento de Regime de Exercicios Domiciliares (REDs) para os
alunos que necessitam se afastar das atividades académicas presenciais
por conta de impedimentos temporarios por motivo de salude, que

inviabilizam a frequéncia no curso;
e Bolsas de pesquisa para alunos de iniciacdo cientifica;

e Bolsas de extensdo para alunos que participam de projetos ou

programas de extensao;

¢ Incentivo realizado pela coordenadoria de extensdo para a realizacao
de estagios nao remunerados e obrigatorios por meio da divulgacao,

acompanhamento e validacao dos estagios;

e No inicio do primeiro semestre letivo é aplicada uma avaliagdo
diagnostica para os alunos ingressantes. Os resultados dessa avaliacdo
servem de subsidio para definicdo das atividades de

alinhamento/nivelamento;

e Monitorias sao viabilizadas/realizadas através de projetos de ensino e

sao sugeridos de acordo com a necessidade explicitada pelos docentes;

e Monitoria virtual, um projeto de ensino que utiliza um ambiente de
interacdo para jogos digitais com o objetivo de dirimir as dividas dos
alunos em relagao aos componentes curriculares do curso. O projeto
mostrou-se atrativo ao discente devido a plataforma utilizada, sendo
uma inovagao comprovadamente exitosa na interacao entre o monitor
e o discente ou grupo de discentes, principalmente no momento de

isolamento social causado pela Covid-19;

e Oportunidades de estagios e intercambios internacionais divulgadas

através de e-mail e nos murais do curso no campus;
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e O campus possut um representante da Assessoria de Relagbes
Internacionais (ARINTER), 6rgao vinculado a Reitoria para promover e
contribuir com os objetivos de internacionalizagao do IFSP, sendo um
dos objetivos ampliar os processos de cooperagao promovendo
atividades de intercambio internacionais no ambito do ensino, da

pesquisa e da extensao.

e Prové de forma gratuita cursos de linguas e a aplicacao de exames de
proficiéncia, através do Centro de Linguas (CeLin), que em conjunto com

a ARINTER, realizam esforcos para a internacionalizacao do IFSP.

e Utilizagdo de sistema informatizado para registro e acompanhamento
de ocorréncias relacionadas aos discentes, que permite acompanhar
todos os atendimentos e agdes realizadas pela Coordenadoria
Sociopedagdgica com relacao a um determinado aluno. Nesse sentido,
tem se mostrado comprovadamente exitoso na diminuicao da evasao,
pois permite tratar os problemas antes que se agravem, através de
contribuicbes dos docentes, coordenacao de curso e setor

sociopedagdgico.

e Prové acessibilidade metodoldgica através da realizagdo de estudos e
elaboracao de Planos Educacionais Individualizados (PEls) para os (as)

estudantes publico-alvo da Educagao Especial;

e Nos laboratérios de informatica do campus encontram-se disponiveis o
DOSVOX e monitores de tamanho grande para atendimento aos
deficientes visuais, e o SuiteVlibras (disponivel também no AVA) para
atendimento aos deficientes auditivos, como recursos para melhoria da

acessibilidade instrumental;

e A Sala de Estudo permite aos alunos desenvolverem as atividades do
curso em um ambiente académico de colaboracdo, onde ha um
conjunto de mesas de reunidao e cadeiras para a interacao entre os

alunos no estudo em grupo, como também individual, além de um
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conjunto de computadores para o desenvolvimento das atividades dos

componentes curriculares do curso;

e Incentivo aos alunos por parte da coordenacdo de curso para

participacdo do Centro Académico “Ada Lovelace”.
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13. ACOES INCLUSIVAS

O compromisso do IFSP com as acdes inclusivas esta assegurado pelo
Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI 2014-2018). Nesse documento
estdo descritas as metas para garantir o acesso, a permanéncia e o éxito de
estudantes dos diferentes niveis e modalidades de ensino.

O IFSP visa efetivar a Educacao Inclusiva como uma agao politica, cultural,
social e pedagdgica, desencadeada em defesa do direito de todos os estudantes
com necessidades especificas. Dentre seus objetivos, o IFSP busca promover a
cultura da educagdo para a convivéncia, a pratica democratica, o respeito a
diversidade, a promocao da acessibilidade arquitetonica, bem como a eliminagado
das barreiras educacionais e atitudinats, incluindo socialmente a todos por meio
da educacao.

Nesse sentido, considera também fundamental a implantagdo e o
acompanhamento das politicas publicas para garantir a igualdade de
oportunidades educacionais, bem como o ingresso, a permanéncia e o éxito de
estudantes com necessidades educacionais especificas, incluindo o publico-alvo
da educagdo especial: pessoas com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades ou superdotagdao - considerando a
legislagdo vigente (Constituicao Federal/1988, art. 205, 206 e 208; Lei n°
9.394/1996 - LDB; Lein® 13.146/2015 - LBI; Lei n® 12.764/2012 - Transtorno do
Espectro Autista; Decreto n° 3298/1999 — Politica para Integracao - Alterado pelo

Decreto n® 5.296/2004 — Atendimento Prioritario e Acessibilidade; Decreto n°
6.949/2009; Decreto n° 7.611/2011 — Educacao Especial; Let n° 10.098/2000 —
Acessibilidade, NBR ABNT 9050 de 2015; Portaria MEC n° 3.284/2003-

Acessibilidade nos processos de reconhecimento de curso).

Para o desenvolvimento de a¢des inclusivas que englobem a adequacao
de curriculos, objetivos, conteldos e metodologias adequados as condi¢es de
aprendizagem do(a) estudante, inclusive com o uso de tecnologias assistivas,
acessibilidade digital nos materiais disponibilizados no ambiente virtual de

aprendizagem, havera apoio da equipe do Nucleo de Apoio as Pessoas com
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Necessidades Especificas (NAPNE) e da equipe da Coordenadoria
Sociopedagdgica (CSP).

Assim, com o objetivo de realizar essas a¢des, deve-se construir de forma
coletiva entre docentes, técnicos, familia e o(a) préprio(a) estudante, o Plano
Educacional Individualizado (PEl), que segundo Redig (2019), trata-se de um
instrumento para a individualizagdo, ou seja, um programa com metas
académicas e sociais, que organiza a proposta pedagogica, com a finalidade de
atender as especificidades e singularidades dos estudantes atendidos pelo
NAPNE. As orientagdes para a elaboracao do PEl encontram-se nas diretrizes
institucionais vigentes.

E também funcdo do NAPNE, identificar a auséncia de estrutura fisica
adequada, trabalhando para a quebra das barreiras arquitetonicas e auxiliar na
implementacdo de recursos e estratégias de acessibilidade didatico-
metodologica como a construcdo de curriculos, objetivos, conteudos e
metodologias que sejam adequados as condi¢des de aprendizagem do (a)
estudante, inclusive com o auxilio de tecnologias assistivas.

Sendo assim, o Campus Presidente Epitacio, principalmente por meio do
NAPNE, vem trabalhando com varias acdes inclusivas como:

e Acompanhamento de estudantes que apresentam necessidades

educacionais especificas;

e Oferecimento de formacdao continuada aos docentes com foco na

educacao inclusiva;

e Promocado de campanhas educativas, visando o esclarecimento a
comunidade académica acerca de temas relacionados a educacao

inclusiva e apoio na quebra de barreiras atitudinats;
e Levantamento e avaliagdo das condicOes de acessibilidade no campus;

e Realizacdo de estudos e elaboracdo de Planos Educacionais
Individualizados (PEls) para os estudantes publico-alvo da Educacao

Especial;
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e Disponibilizacao de Tradutor e Intérprete de Lingua Brasileira de Sinais

(LIBRAS) nas aulas que contam com estudantes surdos(as);

e Adaptacdo metodologica realizada pelos(as) docentes para os(as)
estudantes do publico-alvo da educagao especial, tal como o uso de
recursos visuais, midias legendadas, producdo de recursos de

tecnologias assistivas, dentre outros;

e Disponibilizagdo de computadores com programas que permitem a
acessibilidade comunicacional e a acessibilidade digital (nas salas de

informatica e na biblioteca).
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14. AVALIACAO DO CURSO

A avaliacdo do Projeto Pedagogico ocorre de modo continuo e conta com
a participacao dos docentes, discentes, coordenador de curso, Nucleo Docente
Estruturante, Colegiado de Curso, equipe gestora e Comissdao Propria de
Avaliagao (CPA). Nesse contexto, sao considerados dados provenientes da
autoavaliacao institucional, da autoavaliacao do curso, das avaliagbes externas
(ex. ENADE e avaliacdo de reconhecimento do curso), do relatério de gestao
anual, dentre outras fontes. Os resultados das avaliacdes sdo divulgados
amplamente a comunidade académica, bem como as a¢des realizadas em fungdo
desses resultados. Tal processo avaliativo constitut um mecanismo para
orientagdo e tomada de decisdbes no ambito do curso com o objetivo de

aprimoramento continuo do mesmo.

14.1.Autoavaliacao Institucional

O planejamento e a implementac¢do do projeto do curso, assim como seu
desenvolvimento, serdo avaliados no campus, objetivando analisar as condi¢bes
de ensino e aprendizagem dos estudantes, desde a adequacao do curriculo e a
organizagao didatico-pedagdgica até as instalac¢des fisicas.

Para tanto, sera assegurada a participacdo do corpo discente, docente e
técnico-administrativo, e outras possiveis representacdes. Serao estabelecidos
instrumentos, procedimentos, mecanismos e critérios da avaliacao institucional
do curso, incluindo autoavaliacoes.

Tal avaliacdo interna é realizada anualmente, com momentos especificos
para discussao, contemplando a analise global e integrada das diferentes
dimensdes, estruturas, relagdes, compromisso social, atividades e finalidades da
instituicdo e do respectivo curso em questao.

Para isso, conta-se também com a atuacdo, no IFSP e no campus,

especificamente, da CPA - Comissdao Prépria de Avaliacdo?, com atuacdo

2 Nos termos do artigo 11° da Lei n°® 10.861/2004, a qual institui o Sistema Nacional de
Avaliagdo da Educagéo Superior (Sinaes), toda instituicdo concernente ao nivel educacional
em pauta, publica ou privada, constituira Comisséo Propria de Avaliagdo (CPA).
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autobnoma e atribuicbes de conduzir os processos de avaliacao internos da
instituicdo, bem como de sistematizar e prestar as informacdes solicitadas pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep).
Para tanto, a CPA elabora questionarios, que sdo disponibilizados aos
discentes, docentes e corpo técnico-administrativo, com o intuito de avaliar e

obter sugestdes, principalmente sobre os seguintes quesitos:

Numero de vagas e infraestrutura: este aspecto avalia a adequacgado dos
ambientes educacionais, como salas de aula, laboratérios, patios, salas de
convivéncia e sala de estudos em relacdo ao numero de alunos, assim
como a quantidade de equipamentos dos laboratorios didaticos. Avalia-
se, ainda, se a quantidade de ingressantes favorece o processo de ensino-

aprendizagem dos alunos.

Atuacao da coordenacao: este quesito considera a atuacdo da
coordenacao no que diz respeito ao atendimento e/ou esclarecimento
académico dos estudantes, o comprometimento e envolvimento com o
curso, a postura, ética e resolucao das demandas e conflitos dos discentes,
o cumprimento do plano de agdes, bem como a divulgacdo de

informacdes do curso.

Atuacao do Nucleo Docente Estruturante: avalia o esclarecimento dos
alunos quanto as funcdes do NDE, a divulgacao e publicizacdo de suas

acoes e trabalhos, assim como sua atuagao junto ao curso.

Atuacao do Colegiado do Curso: avalia o esclarecimento dos alunos
quanto as fungdes do Colegiado do Curso, a qualidade de sua atuagéo, a
gestao do Colegiado quanto a transparéncia, eficiéncia e participagdo dos
discentes, a atuacao dos discentes no Colegiado e a divulgacéo de suas

acoes.

A analise e as discussbes sobre os dados coletados durante a avaliacao
institucional servem de insumos para a melhoria progressiva do curso e do

campus como um todo.
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14.2.Autoavaliacao do Curso

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao do campus Presidente
Epitacio realiza semestralmente uma autoavaliagdo junto aos seus discentes, com
questoes relativas a cada um dos componentes curriculares cursados, para isso,
a CPA e o Nucleo Docente Estruturante elaboram um questionario, que é
disponibilizado aos estudantes.

A autoavaliagao do curso tem o intuito de avaliar e obter sugestdes, sobre
os conteudos abordados e estratégias pedagodgicas, avaliando o
esclarecimento dos alunos quanto aos planos de aula, contetdos abordados no
semestre, datas das avaliacbes, adequacdo das avaliacbes ao conteudo
ministrado, disposicdo dos docentes a sanar duvidas, acervo da biblioteca,
relagdo da teoria com a pratica nas disciplinas tedrico-praticas, a adequagdo das
estratégias e metodologias de ensino-aprendizagem as necessidades dos alunos,
bem como o relacionamento harmonioso e compartilhamento de informacdes
entre os alunos e os professores.

Além disso, serdao consideradas as avaliacdes externas, os resultados
obtidos pelos alunos do curso no Exame Nacional de Desempenho de Estudantes
(Enade) e os dados apresentados pelo Sistema Nacional de Avaliagdo da
Educacgao Superior (Sinaes).

O resultado dessas avaliacdes periddicas permite analisar a adequacao e
eficacia do projeto do curso, possibilitando promover agdes académico-

administrativas necessarias para a melhoria constante do curso.

14.3.Gestao do Curso

A coordenacao do curso administra a potencialidade do corpo docente do
seu curso, favorecendo a integracdo da comunidade académica e a melhoria
continua do curso. Neste sentido, o trabalho da coordenacdo esta em
conformidade com um plano de a¢do anual, elaborado pelo Nucleo Docente
Estruturante, aprovado pelo Colegiado do Curso e devidamente documentado e
divulgado no site institucional. Para definir esse plano, sdo analisados os

resultados da autoavaliacao institucional, da autoavaliacido do curso, das
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avaliagOes externas (quando disponiveis), os dados do relatério anual de gestao
do campus e outros fatores necessarios e pertinentes, e que servem de insumo
para o aprimoramento continuo do planejamento do curso.

Como evidéncias da apropriacao dos resultados das autoavaliacbes do
curso e institucional, pode-se citar: a instalacdo de mais laboratérios de
informatica, instalacdo de rede sem fio em areas ndo cobertas para melhorar o
acesso aos recursos de internet, contratacao pelo campus de mais um link de
internet, disponibilizacdao de uma sala exclusiva de estudos e atendimento aos
alunos dos cursos superiores, desenvolvimento de projeto de ensino de
nivelamento para auxiliar os alunos com dificuldade em légica de programacao,
desenvolvimento de projetos de monitoria e a disponibilizacao de um laboratorio
de informatica exclusivo para estudos extraclasse.

Durante as autoavaliagdes do curso, o plano de acao é avaliado de forma
que seja possivel obter indicadores de desempenho da coordenagao, que sdo
disponibilizados publicamente no site do curso e utilizados para melhoria
continua. E importante ressaltar que o relatério de gestdo anual fornece alguns
desses indicadores.

O plano de agdes também esta de acordo com as atribuicbes dos
coordenadores de curso do IFSP, que estdo expressas no Regimento dos Campus
do IFSP aprovado pela Portaria Normativa n° 33/2021, de 23 de dezembro de
2021.

Apesar do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo do IFSP
Campus Presidente Epitacio ainda ndo ter sido avaliado por processos de
avaliacao externa, a construcao do seu projeto pedagdgico também considerou
as diretrizes curriculares do ENADE para o curso de Ciéncia da Computagdo e o
Instrumento de Avaliagao do MEC utilizando para reconhecimento dos cursos de
graduacao. Todavia, assim que os resultados das avaliacOes externas estiverem
disponiveis, eles também serdo utilizados na definicdo do plano de agdes, bem

como, para levantar possiveis necessidades de adequacdes e melhorias no curso.
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15. EQUIPE DE TRABALHO

15.1.Nucleo Docente Estruturante

O Ndcleo Docente Estruturante (NDE) constitui-se de um grupo de
docentes, de elevada formacdo e titulacdo, com atribuicbes académicas de
acompanhamento, atuante no processo de concepgao, consolidacdo e continua
avaliacao e atualizacdo do Projeto Pedagdgico do Curso, conforme a Resolucao
CONAES n° 01, de 17 de junho de 2010.

A constituicao, as atribuicOes, o funcionamento e outras disposi¢cdes entao

normatizadas pela Resolugdo IFSP n° 79, de 06 dezembro de 2016, passaram a
ser delineadas pela Resolucao Normativa IFSP n° 01/2022, de 08 de margo de
2022. De forma a promover um trabalho sélido e permanente desde a sua
concepgao, o NDE do presente curso mantém a maioria dos seus membros desde
o inicio de suas atividades.

Sendo assim, o NDE constituido para elaboracao e proposi¢ao deste PPC,
conforme a Portaria de nomeacao PEP n°® 0158/2020, de 24 de marco de 2020,
que altera, em parte, a Portaria PEP n° 0273/2016, de 01 de dezembro de 2016, é

apresentado no Quadro 8.

Quadro 8 - Membros do NDE do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagcéo

Nome do professor Titulacao ‘ R:gr:,fhie
Kleber Manrique Trevisant (Presidente) Mestre RDE
Andrea Padovan Jubileu Doutora RDE
André Luis Olivete Doutor RDE
Bruno Cesar Vani Doutor RDE
Claudio Maximiliano Zaina Mestre RDE
Fabricio Fernando Alves Doutor RDE
Marcelo Roberto Zorzan Mestre RDE
Melissa Marchianti Palone Zanatta Mestre RDE
Paulo Roberto Rosa Doutor RDE
Vilson Francisco Maziero Mestre RDE

Fonte: Autores.
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E importante ressaltar que o NDE do curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo reune-se periodicamente a fim de realizar estudos e propor
atualizacbes no PPC do curso, registrando em ata todas as deliberacbes
realizadas pelos seus membros. Em geral, nestas reunides sao convidados
professores de varias areas do conhecimento para, de forma integrada, atualizar
os conteudos curriculares das disciplinas com o objetivo de, com base nas
Diretrizes Curriculares Nacionais, realizar as devidas adequacdes para suprir as
demandas do mundo do trabalho para os egressos do curso.

No IFSP, o sistema de avaliagio da aprendizagem ¢é definido na
Organizacao Didatica do Instituto, sendo utilizado por todos os campus da
instituicdo. O documento norteador é estabelecido por meio de resolugao
assinada pelo reitor, ficando a cargo da Pré-Reitoria de Ensino a responsabilidade
por consultar periodicamente a comunidade académica acerca das atualizagdes
necessarias. Nestes momentos, os NDE's dos cursos, em conjunto com a diretoria
de ensino e dire¢cdo geral do campus, propde as alteracdes necessarias a partir
de uma analise prévia dos impactos do atual sistema de avaliagdo feita por cada

NDE de cada curso.

15.2.Coordenador do Curso

As Coordenadorias de Cursos sdo responsaveis por executar atividades
relaclonadas com o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem, nas
respectivas areas e cursos. Algumas de suas atribuigdes constam da “Organizacao
Didatica” do IFSP.

A integracao do coordenador com o corpo docente ocorre semanalmente
através de reunides ordinarias, as quais sdo utilizadas para discussdo dos
assuntos inerentes ao curso. Em casos esporadicos e urgentes, o coordenador
dialoga de forma rapida e pontual com o(s) docente(s) envolvido(s).

Além disso, o coordenador, junto dos demais coordenadores de curso e
coordenadores dos setores pedagogicos, participa de reunides semanais
ordinarias com os colegiados superiores do campus, deliberando de forma ativa

sobre os assuntos de interesse do curso e do IFSP de Presidente Epitacio.
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Com a Comissao Prépria de Avaliacao - CPA instituida no IFSP, dentre a
avaliacdo anual de varios eixos esta a avaliagio do desempenho dos
coordenadores de curso. E responsabilidade desta comissdo a aplicacdo,
tabulagdo dos dados e publicizacao dos resultados da consulta a comunidade
académica (alunos, professores e técnicos administrativos).

A partir dos resultados obtidos pela CPA, os quais norteiam os pontos
fortes e fracos da instituicao, é atualizado e publicado no portal institucional o
plano de acdo da coordenacdo do curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo no que tange as vertentes de ensino, pesquisa, extensdo e
administracao.

Como forma de favorecer a integracao e melhoria continua do curso, o
coordenador atua como agente motivador do corpo docente na participacao
deste nas variadas comissdes existentes no campus, de forma que seja
aproveitado ao maximo o potencial de cada um no segmento de seu interesse.

Para este Curso Superior de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, a
coordenacgdo do curso sera realizada por professor com dedicacdo integral e
exclusiva a instituicdo, de forma a atender plenamente todas as demandas
existentes do curso, a saber:

Nome: ANDRE LUIS OLIVETE

Regime de Trabalho: RDE

Titulacdo:  Doutor em Ciéncias Cartograficas

Mestre em Ciéncia da Computacdo e Matematica Computacional

Formacao Académica: Bacharel em Ciéncia da Computacao

Tempo de vinculo com a Instituicdo: 14 anos

Experiéncia docente e profissional: Bacharel em Ciéncia da Computagao
pela Universidade do Oeste Paulista - UNOESTE (1996), Mestre em Ciéncia da
Computacao e Matematica Computacional pela Universidade de Sao Paulo — USP
(2002) e Doutor em Ciéncias Cartograficas pela Universidade Estadual Paulista —
UNESP (2014). Entre fevereiro de 1996 e marco de 1997, atuou com analista de
sistemas na Faculdade de Informatica de Presidente Prudente da UNOESTE.
Durante os anos de 1997 a 2003, atuou como docente nos cursos da area de

computacdo da UNOESTE. E no periodo de 1997 a 2008 atuou como docente nos
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cursos da area de computacao das Faculdades Adamantinenses Integradas — FAI,
como também na coordenacdo dos Laboratérios de Informatica e como
coordenador do Curso Superior de Tecnologia em Processamento de Dados
nessa mesma instituicao. Atuou como docente nas Faculdades Bandeirantes de
Ribeirao Preto, FCT-UNESP em Presidente Prudente e na FACCAT em Tupa.
Atualmente é professor com regime de dedicagdo exclusiva do Instituto Federal
de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo atuando como docente nos
cursos da area de computagao. Tomou posse em 28 de julho de 2008 no Campus
de Caraguatatuba, em agosto de 2010 foi removido a pedido para o Campus de
Birigui, onde assumiu a Coordenagao de Tecnologia de Informagdo durante esse
periodo. Em 2012 foi removido para o Campus de Presidente Epitacio para
assumir a Geréncia Educacional entre marco de 2012 e abril de 2013. Em outubro
de 2014 assumiu a coordenacao do curso Técnico em Informatica na modalidade
Integrado ao Ensino Médio, até janeiro de 2017. Desde outubro de 2020 assumiu
a coordenagdo do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo. Tem
experiéncia na area de Ciéncia da Computagdo e Cartografia, atuando
principalmente em projetos de processamento de imagem, visdo computacional

e fotogrametria, e veiculos autbnomos e remotamente controlados.

15.3.Colegiado de Curso

O Colegiado de Curso € orgao consultivo e deliberativo de cada curso
superior do IFSP, responsavel pela discussao das politicas académicas e de sua
gestdo no projeto pedagdgico do curso. E formado por professores, estudantes
e técnicos-administrativos.

Para garantir a representatividade dos segmentos, o colegiado tera
garantido em sua composicdao minima 70% (setenta por cento) de docentes,
conforme o Art. 56 da LDB, 10% (dez por cento) de discentes e 10% (dez por
cento) de técnicos administrativos com formagdo em educacao, garantindo ao
menos um discente e um técnico administrativo. O Colegiado de Curso é
presidido pelo Coordenador de Curso, eleito de acordo com as normativas
institucionais. Ao menos 40% dos docentes do colegiado devem estar lecionando

ou ter lecionado aulas no curso nos ultimos 4 anos.
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As competéncias e atribuicbes do Colegiado de Curso, assim como sua
natureza e composicdao e seu funcionamento estdo apresentadas na Instrucao
Normativa PRE IFSP n° 14/2022, de 18 de marco de 2022, que sobrepde a
Instrucao Normativa PRE n° 02/2010, de 26 de marco de 2010.

De acordo com esta normativa, a periodicidade das reunides ¢,
ordinariamente, duas vezes por semestre, e extraordinariamente, a qualquer
tempo, quando convocado pelo seu Presidente, por iniciativa ou requerimento
de, no minimo, um terco de seus membros.

Os registros das reunides devem ser lavrados em atas, a serem aprovadas
na sessao seguinte e arquivadas na Coordenacao do Curso.

As decisoes do Colegiado do Curso devem ser encaminhadas pelo
coordenador ou demais envolvidos no processo, de acordo com sua
especificidade.

As portarias que tratam da composicao do Colegiado do Curso estao

disponiveis no site institucional.

15.4.Corpo Docente

O Corpo Docente do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao é
formado por professores mestres e doutores, todos contratados em Regime de

Dedicacao Exclusiva - RDE, das mais diversas areas do conhecimento.

Todo o corpo docente atua de forma efetiva e constante na atualizacao
dos conteudos curriculares trabalhados em sala de aula, realizando atualizacdes
periddicas das bibliografias basicas. Disciplinas existentes na estrutura curricular
como PEPTCOM - Topicos em Computacao, PEPTINFR - Topicos em
Infraestrutura e PEPTPRO - Topicos em Programacao, sao utilizadas para

trabalhar conceitos emergentes da area.

Como apresentado nos capitulos 9 e 10, busca-se fomentar as atividades
de pesquisa e extensao com bolsas de estudos para os discentes, como forma de
trabalhar conteddos técnicos e humanisticos para além dos contetudos
trabalhados nos componentes curriculares do curso. Projetos desenvolvidos no

campus incentivam constantemente os alunos a trabalharem na producdo de
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novos conhecimentos, resultando, desta forma, na publicacdo destes. O Quadro

9 apresenta o corpo docente do curso de Bacharelado em Ciéncia da

Computacao.

Quadro 9 - Corpo docente do curso.

Nome do professor Titulacao R;.gi[;:fhie
Andrea Padovan Jubileu Doutora RDE Informatica
André Luis Olivete Doutor RDE Informatica
Andryos da Silva Lemes Doutor RDE Eletrotécnica
Bruno Cesar Vani Doutor RDE Informatica
César Alberto da Silva Doutor RDE Informatica
Cladudio Maximiliano Zaina Mestre RDE Informatica
Danilo Codeco Carvalho Mestre RDE Informatica
Davi Carnieto Mestre RDE Eletrotécnica
Elaine Sant’Ana Carneiro Mestre RDE Portugués/Inglés
Enio Freire de Paula Doutor RDE Matematica
Fabricio Fernando Alves Doutor RDE Matematica
Gislene Aparecida da Silva Barbosa Doutora RDE Portugués/Inglés
José  Guilherme Magalini  Santos | Doutor RDE Eletrotécnica
Decanini
Kleber Manrique Trevisani Mestre RDE Informatica
Marcelo Roberto Zorzan Mestre RDE Informatica
Marcia Jani Cicero do Nascimento Mestre RDE Informatica
Marcos do Nascimento Mestre RDE Matematica
Maria Alzira de Souza Santos Doutora RDE Letras/Espanhol
Melissa Marchiant Palone Zanatta Mestre RDE Informatica
Paulo Roberto Rosa Doutor RDE Administracao
Ricardo Cesar Camara Ferrari Doutor RDE Informatica
Vilson Francisco Maziero Mestre RDE Informatica
Fonte: Autores.
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15.5.Corpo Técnico-Administrativo / Pedagégico

Nome do Servidor ‘ Formacao ‘ Cargo/Funcéao
Adriana de Oliveira Picoli Guedes Especialista Tradutor e Intérprete de Libras
Aline Karen Baldo Especialista Tecmcq em.Assuntos
Educacionais
Andresa Juliana de Sousa Carvalho Especialista Nutricionista
Audret Rita Soares Bertolotto Especialista Assistente em Administracao
Camila Tolin Santos da Silva Mestrado Assistente em Administracao
Claudinei Ramos Neves Ensino Médio | Auxiliar de Biblioteca
Cleise Andreia Rosa da Silva Especialista Assistente em Administracao
Camargo
Daiane Oliveira Lima da Silva Especialista Assistente de Alunos
Dayane Cristina da Silva Prates Mestrado Técnica em Contabilidade
Diego da Silva Ferreira Especialista Tecmcq em'Assuntos
Educacionais
Psicologo
Eduardo Fernando Nunes Mestrado . .
Coord. Sociopedagogico
Assistente de Alunos
Eliane Chuba Machado Rolniche Especialista . )
Coord. Apoio ao Ensino
Fabiana Sala Mestrado Bibliotecaria-Documentalista
Feltpg Juliano Gomes Silva Graduacao Auxiliar em Administracao
Domingues
Félix Hildinger Especialista Técnico de Laboratorio -
Mecanica
Filippo Gustavo Guinossi de Almeida | Especialista Tecntccz Qe Laboratorio -
Informatica
Contadora
Gabriela Socanti Gongalves Especialista . .
¢ P Coord. Contabilidade e Financgas
Isabela Marinho Menezes Especialista Tradutor e Intérprete de Libras
Jefferson de Oliveira Santos Especialista Engenheiro — area Civil
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Cargo/Funcao

Assistente em Administracao

José Adriano da Silva Especialista Coord. Manutencao,
Almoxarifado e Patriménio

José Helio Alves Junior Graduacio Técnico de Laboratorio -
Edificacbes

Joselita Domingos Especialista Te‘cr'ucoﬂde Laboratorio -
Edificacoes

Josy da Silva Freitas Especialista Assistente em Administragdo
Assistente em Administracao

Laise Alves Perin Especialista . &
Coord. de Extensao

Leticia Souza Lemos Graduagao ngmgo de Laboratério —
Ciéncias da Natureza

Luiz Américo Correa Especialista Assistente de Alunos
Assistente em Administracao

Maria Cecilia de Castro Pereira Graduagao . ¢
Coord. Gestado de Pessoas

Marilena Oshima Especialista Assistente em Administracao

Maycon Cris Coser da Silva Especialista Tecmcg dc-? Laboratorio -
Eletrotécnica
Assistente de Alunos

Mitsuko Hatsumura Especialista R
Coord. Apoio a Diregao

Paulo Roberto Guelfi Especialista Administrador

L . - Pedagogo

Paulo Sérgio Garcia Especialista 90g
Coord. NAPNE

Poliana Crisostomo Roque Kokura Especialista Assistente em Administragao
Assistente em Administracao

Randal Franklin Siqueira Campos Especialista Diretor-Adjunto de
Administragao

Ricardo Baldon Pereira Especialista Tecnico d~e Tecnologa da
Informacao
Bibliotecaria — Documentalista

Roberta Caroline Vesu Alves Doutorado

Coord. Biblioteca
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Silvana Mendes Mestrado Pedagoga
Suelen Daianne de Oliveira Mestrado Assistente em Administracao

Técnica em Assuntos
Thalita Alves dos Santos Mestrado Educacionais
Coord. de Registros Académicos

Vanderlet Pedro de Macedo Especialista Auxiliar de Biblioteca

Técnico de Tecnologia da

Vinicius Reginaldo Lim E talista Informacao
inicius inaldo Lima speciali .
9 P Coord. Tecnologia da
Informacao
- - Técnico em Contabilidade

Vinicius Santana Bezerra Especialista e
Coord. Licitagdes e Contratos

Willian Candido dos Santos Especialista Analista de Tecnologia da

Informacao
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16. BIBLIOTECA

A Biblioteca Anna Dedk, do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e

Tecnologia de Sdo Paulo, Campus Presidente Epitacio, esta vinculada

administrativamente a Diretoria Adjunta Educacional (DAE) local e tecnicamente

as outras Bibliotecas do IFSP, que utilizam o mesmo sistema de gerenciamento

de informacgdes. O setor é denominado de Coordenadoria de Biblioteca (CBI).

Teve suas atividades iniciadas no segundo semestre de 2011. Caracteriza-se

como biblioteca escolar e hibrida, por ser também universitaria e atender aos

cursos técnicos, tecnoldgicos e superiores.

A funcdo da biblioteca consiste em organizar, promover o acesso, a

recuperacgao e a disseminacao da informacao cultural e cientifica atualizada, com

qualidade, apoiando as atividades académicas para a formagao profissional e

pessoal do usuario, democratizando o acesso a informacao para a sociedade,

permitindo o crescimento intelectual dos cidadaos. Atende aos usuarios das

comunidades interna (servidores e estudantes) e externa, principalmente,

auxiliando no desenvolvimento do ensino, pesquisa e extensao.

Os servigos oferecidos pela biblioteca, primando pelo bom atendimento

dos seus usuarios sao:

Consulta livre;

Atendimento ao usuario;

Acesso a internet e as Bases de Dados por computadores e tablets,
Circulacao de materiais (empréstimo, reserva, devolucao, etc.);
Orientacao ao usuario sobre o uso da biblioteca, pesquisa na internet e
bases de dados;

Orientacdo a normalizacdo de trabalhos de concluséo de curso
(referéncias, citacdes e apresentacao dos trabalhos académicos);
Agendamento de capacitagdes e treinamentos;

Divulgacao das aquisi¢des recentes;

Levantamento bibliografico;

Indicacdes de obras de literatura;

Espacos de estudos destinados ao estudo individual ou em grupo;
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e Guarda-volumes para ser utilizado durante a permanéncia do usuario na
biblioteca;

e Disseminagdo da informagdo em geral;

e Elaboracao de ficha catalografica;

e Auxilio e orientacdo ao usuario na utilizacdo do sistema Pergamum,
Biblioteca Virtual Pearson, Portal de Periddicos IFSP, Target GetWeb
(normas ABNT e outras), Portal de Periédicos CAPES e demais portais
cientificos e bases de dados;

e Acesso as normas da ABNT;

e Empréstimo entre bibliotecas;

e Acesso ao Portal de Periddicos Capes;

e Acesso ao Portal de Periédicos IFSP;

e Acesso para a Biblioteca Virtual Pearson;

e Acesso para consulta ao acervo pelo Software Pergamum.

Os servidores que compde o setor da biblioteca sdo duas Bibliotecarias-
Documentalistas e dois Auxiliares de Biblioteca, sendo que atualmente uma das
bibliotecarias esta em licenca qualificacdo para cursar o Doutorado. O horario de
funcionamento da biblioteca para a realizacdo das atividades ocorre de forma
ininterrupta, de segunda-feira a sexta-feira das 07h00 as 21h00, totalizando 14
horas de atendimento diario.

A Biblioteca conta com prédio proprio, no Bloca A do Campus, sala A101,
que esta no térreo para proporcionar acessibilidade, apresenta uma éarea de
155,43m? e uma infraestrutura de Tecnologia da Informacdo de exceléncia, esta
corresponde as necessidades dos servidores e comunidade académica
fornecendo, por exemplo, rede de internete wi-fi. O espaco interno da Biblioteca
é todo aberto, portanto, o acervo é caracterizado como aberto ao publico usuario.
Na entrada tem a antena de sistema de seguranca e o espaco de trabalho dos
servidores para atendimento aos usuarios, com mesas, cadeiras, equipamentos,
computadores e armarios. Também, proximo ao espaco dos servidores estao
alocadas cadeira e mesa com computador, com equipamentos e ferramentas de
acessibilidade para estudantes com necessidades especiais. Depois, espaco de

estudo em grupo com mesas e cadeiras, estantes do acervo, de um lado, mesas
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com computadores e duas cabines de estudo individual com respectivas cadeiras
e, do outro lado, sofa para o conforto dos usuarios e mais cabines de leitura
individuais com cadeiras. O espaco também conta, entre outros recursos, com
dois aparelhos de ar-condicionado, seis ventiladores, um aparelho de TV.

As principais bases de dados utilizadas para acesso a informagdo estao
disponiveis por meio do sistema Pergamum de gerenciamento de acervo e
servigos de bblioteca, que contém registros catalograficos para recuperacao do
acervo fisico do Campus e das demais unidades de informacao do IFSP, este
sistema também comporta a catalogacdo e armazenamento em arquivo PDF da
producao cientifica dos Trabalho de Conclusao de Curso do Campus, o que indica
a caracteristica de repositorio institucional. Sobre as bases de dados, o
Pergamum oferece acesso para livros virtuais da Biblioteca Virtual Pearson,
normas online da Target GetWeb (ABNT e outras), Portal de Periodicos CAPES
com artigos cientificos e periddicos e demais bases de dados deste portal. Além
disso, o SUAP — Sistema Unificado de Administracdo Publica — permite o acesso
para o Pergamum e site da Biblioteca Virtual Pearson, ainda, a pagina da
Biblioteca no site institucional do Campus oferece acesso para todos esses
recursos de informacao, entre outros. A biblioteca conta ainda com acervo de
revistas, periddicos cientificos em papel e acervo multimidia (CD, DVD, fones de
ouvido, tablets) e kits de jogos.

As atividades a serem realizadas pelo setor, além dos servicos oferecidos,
compreendem inicialmente o tratamento técnico do acervo, que segue os
seguintes cédigos e normas: Catalogagdo — AACR2, MARC 21, Protocolo Z39.50
e ISO 2709; Classificacdo — CDD e Cutter; Normalizagdo Bibliografica — ABNT.
Além disso, sdo realizadas atividades de: organizacdo e atualizagdo de
documentos do setor; atualizagcdo e expansao do acervo, obedecendo critérios
de selecao, aquisicao e demandas dos cursos e usuarios; avaliacao das colegoes;
desbastamento e descarte do acervo inservivel; atendimento as novas demandas
dos usuarios e servidores, quando surgem.

O acervo fisico da biblioteca esta 100% tombado, automatizado e com
controle por patriménio institucional, portanto, registrado em nome do Campus,

conforme estd no catalogo do sistema de gerenciamento de biblioteca, o
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Pergamum. O catalogo pode ser consultado em qualquer computador ou
dispositivo moével que possut internet no endereco eletronico:

http://pergamum.biblioteca.ifsp.edu.br. Cada usuario possui uma conta no

sistema, podendo efetuar diferentes servigos (pesquisas, reservas, renovagoes,
solicitacOes de elaboragdo de ficha catalografica, levantamento bibliografico e
sugestdes). Além de permitir o acesso e consulta ao acervo virtual da Biblioteca
Virtual Pearson, normas online da Target GetWeb (ABNT e outras), Portal de
Periddicos CAPES com artigos cientificos e periddicos e demais bases de dados
especializadas deste portal que suplementam o conteudo administrado nos
cursos, ainda, recursos com paginas web catalogadas, algumas teses e
dissertacbes com link para a web e a producao cientifica dos Trabalho de
Conclusdo de Curso do Campus armazenada em arquivo PDF.

A informatizagdo do acervo da biblioteca oferece vantagens de servico de
alerta, que consiste no envio de e-mails aos usuarios sobre a data de devolugado
do material emprestado e de cobranca apds o primeiro dia de atraso. Também,
a compilacdo de bibliografias basicas e complementares dos cursos em menor
tempo e a obtencao de informacdes para avaliacdo quantitativa do acervo.

O acervo virtual possui garantia de acesso ininterrupto, portanto, ha
garantia de acesso fisico pelos usuarios por meio de contratos e atualizacbes
contratuais, além de portarias que garantem os servicos continuados desses
acessos e de internet ininterrupta para o IFSP, realizados pela Reitoria do IFSP e
para todas as bibliotecas dos campus do IFSP. Especificamente, os contratos
firmados entre o IFSP e outros séo com: empresa Pearson Education do Brasil
para acesso aos livros virtuais ou e-books da Biblioteca Virtual Pearson;
Comunidade Académica Federada (CAFe), que garante o acesso para o Portal de
Periddicos CAPES; empresa Associacao Paranaense de Cultura (APC) para uso do
sistema Pergamum; e empresa Target Engenharia e Consultoria para o uso da
Target GedWeb para acesso as normas da Associacdo Brasileira de Normas
Técnicas (ABNT) e da Associagcdo Mercosul de Normalizacao (AMN).

Os acervos da bibliografia basica e da bibliografia complementar sdo
adequados em relacao as unidades curriculares e aos conteudos descritos no

Projeto Pedagogico do Curso (PPC) e esta atualizado, considerando as
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necessidades educacionais. Também, esta referendado por relatorio de
adequacao, assinado pelo Nucleo Docente Estruturante (NDE), comprovando a
compatibilidade em relagdo ao niUmero de vagas autorizadas (do prdprio curso e
de outros que utilizem os titulos) e a quantidade de exemplares por titulo (ou
assinatura de acesso) disponivel no acervo.

O acervo é gerenciado de modo a atualizar a quantidade de exemplares
e/ou assinaturas de acesso mais demandadas, sendo adotado Plano de
Contingéncia para a garantia do acesso e do servico.

Por fim, ressalta-se que, tanto o acervo fisico, quanto o acervo virtual séo
adequados aos componentes curriculares do curso. E os equipamentos de
informatica utilizados pelos estudantes sdo adequados e atendem as

necessidades institucionais.
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17. INFRAESTRUTURA

O IFSP, Campus Presidente Epitacio, possui salas de aulas e laboratorios
especificos que atendem a comunidade académica do campus e a comunidade
externa. Todas as salas de aulas e laboratérios tém projetor multimidia instalados
e, assim como os demais ambientes de estudos, sdo climatizados. Na sequéncia,
sdo apresentadas informagdes adicionais sobre a infraestrutura fisica (académica

e administrativa) existente no campus.

17.1.Infraestrutura Fisica

O Campus Presidente Epitacio tem area total construida de 14.258,52 m?,
contemplando dois blocos (A e B) e um ginasio poliesportivo (bloco C).

O Bloco A tem dois pavimentos e conta com 19 salas de aulas/laboratérios
e uma biblioteca, além de outros ambientes onde encontram-se as instalacdes
administrativas, coordenadorias e sala dos professores. O Bloco B conta com 10
salas de aulas/laboratérios, além de ambientes do setor sociopedagdgico.

O campus possut internet wireless em sua totalidade, disponibilizada para
alunos e servidores. Também possui diversos bancos e mesas com assentos para

comodidade dos alunos fora da sala de aula. Na tabela a seguir é informada a

area construida de cada tipo de ambiente supracitado.

quantidade | e

ano de 2023
Auditorio 1 1 87,90
Biblioteca 1 1 155,40
Brinquedoteca 1 1 58,30
Centro de Linguas 1 1 34,00
Coordenadoria de Apoio a Direcao 1 1 9,18
Coordenadoria de Apoio ao Ensino 2 2 48,00
Coordenadoria de Extensao 1 1 29,60
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Quantidade Quar?tldadt?
- prevista até
ano de 2023
Coordenadoria de Registros Académicos 1 1 30,00
Coordenadoria Sociopedagogica 3 3 72,00
Diretoria 1 1 23,00
Espaco Cultural 1 1 412,00
Espaco de Convivéncia da Sala dos 1 1 3555
Professores
Espaco de Convivéncia dos Servidores 1 1 43,93
Ginasio Poliesportivo 1 1 1768,66
Instalagdes Administrativas 5 5 175,00
Laboratorio de Ciéncias da Natureza 1 1 58,30
Laboratério de Controle e Automacao,
de Hidraulica e Pneumatica e de 1 1 96,60
Comandos Elétricos
Laboratério de Edificagcoes 1 1 87,90
Laboratorio de Eficiéncia Energética e de
. L : 1 1 59,80
Energias Renovaveis e Alternativas
Laboratério de Eletronica, de Eletricidade
e Circuitos e de Arquitetura de 1 1 61,28
Computadores
Lal_oqratgrto de Ensaios Mecanicos e de 1 1 64.00
Edificacdes
Laboratorio de Maquinas Elétricas e
Acionamentos, de Eletronica de Poténcia 1 1 30,24
e de Instalacdes Elétricas
Laboratprlo~de Mecanica e de Processos 1 1 5980
de Fabricacao
Laboratorios de Informatica 6 6 400,61
Lanchonete 1 1 13,28
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Quantidade Quar?tidadt?
- prevista até
ano de 2023
Refegtquo (Restaurante), Cozinha e 1 1 24565
Depdsito
Sala da Equipe de Limpeza 1 1 20,96
Sala da Equipe de Manutencao 1 1 27,65
Sala de Desenho 1 1 96,30
Sala de Estudos 1 1 85,80
Sala de Pesquisa 1 1 29,60
Sala de Videoconferéncia e Reunides 1 1 24,80
Sala dos Professores (Gabinetes de 1 1 247,98
trabalho para os professores)
Salas de Aula 10 16 735,83
Salas de Coordenacao 2 2 65,00

17.2.Acessibilidade

O Campus Presidente Epitacio visa a promocao da acessibilidade, em
consonancia com o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, Let n°® 13.146/15, que
destina assegurar e promover, em condi¢des de igualdade, o exercicio dos
direitos e das liberdades fundamentais por pessoa com deficiéncia, visando a sua
inclusdo social e cidadania e o Decreto n°® 5.296/04, que regulamenta a Lei n°
10.048, de 8 de novembro de 2000, que da prioridade de atendimento as pessoas
que especifica, e a Let n° 10.098, de 19 de dezembro de 2000, que estabelece
normas gerais e critérios basicos para a promocao da acessibilidade das pessoas
portadoras de deficiéncia ou com mobilidade reduzida.

Entende-se acessibilidade conforme a Lei n°® 13.146/2015, Art. 3°:

| - acessibilidade: possibilidade e condigdo de alcance para utilizagdo, com
seguranca e autonomia, de espagos, mobiliarios, equipamentos urbanos,
edificacOes, transportes, informacao e comunicacao, inclusive seus sistemas e

tecnologias, bem como de outros servicos e instalagdes abertos ao publico,
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de uso publico ou privados de uso coletivo, tanto na zona urbana como na
rural, por pessoa com deficiéncia ou com mobilidade reduzida; (BRASIL, 2015,
p.02).

E Art. 53: "A acessibilidade é direito que garante a pessoa com deficiéncia
ou com mobilidade reduzida viver de forma independente e exercer seus direitos
de cidadania e de participagao social.” (BRASIL, 2015, p.06).

Em relagdo a estrutura fisica, no que tange a superacao de barreiras
arquitetonicas, o campus dispoe de rebaixamento de calcadas em seus acessos
de entrada, ha uma vaga reservada para pessoas com mobilidade reduzida ou
total na rua, proxima a portaria, e outra no estacionamento interno, proxima a
porta de acesso ao prédio. Possui rampa elevada de acesso entre os blocos A e B
com piso tatil.

Na area interna, ha uma rampa de acesso entre os pisos inferior e superior
do Bloco A, em condicbes de adequacao as normas da ABNT NBR 9050/2004.
Todo o vao do piso superior do Bloco A dispde de guarda-peito. Ha contraste de
cor entre o piso e as paredes e as portas possuem, no minimo, 0,90 m de largura,
com as macanetas nao arredondadas e piso tatil de sentido e de alerta.

O prédio conta com duas escadas com corrimaos contendo sinalizacao
através de placa de 100x30mm a 300mm do inicio do corrimao com sinalizacdo
em Braille indicando o pavimento, anéis de textura e degraus com fita
antiderrapante, além de guichés de atendimento rebaixados com o recuo
necessario para aproximacao de cadeirantes.

Todos os banheiros sdo acessiveis, com sanitarios adaptados, devidamente
identificados, com espacgo para movimentacdo de cadeira de rodas e lavatérios
suspensos a no minimo 0,73 m do chao, e torneiras de acionamento facilitado.
Os bebedouros sao suspensos, localizados a altura acessivel e com acionamento
facilitado.

De mobiliario, o campus possui 02 carteiras adaptadas a cadeira de rodas
que podem ser alocadas tanto em salas de aula como em laboratorios. E, de
tecnologias assistivas, possui guia, etiquetador de braile, reglete, kit de desenho

e calculadora, adaptados para pessoas com deficiéncia visual e calculadora
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sonora para pessoas com deficiéncia auditiva. Nos laboratorios de informatica
estdo instalados softwares de acessibilidade.

Ha, ainda, acervo bibliografico referente ao tema acessibilidade para
acesso e consulta, além de material permanente para um melhor atendimento
dessas pessoas que necessitam desse cuidado.

A construcao do Bloco B, prédio e da quadra poliesportiva obedeceu as
prerrogativas da ABNT NBR 9050/2004. O ginasio possui adesivo de piso para
sinalizacao de espaco reservado a cadeirantes na arquibancada.

O Campus Presidente Epitacio conta com o Nucleo de Apoio as Pessoas
com Necessidades Educacionais Especiais (NAPNE), de acordo com a Portaria
Normativa n° 38/2022, de 16 de fevereiro de 2022, composto por uma equipe
multidisciplinar composta por docentes, técnicos-administrativos, discentes,
discentes publico-alvo da educagdo especial, representantes de pais deste
publico-alvo e comunidade externa.

Esse grupo multiprofissional tem como objetivo a promogao de agbes
inclusivas de educacao democratica cujo intuito é analisar as condigdes de
acessibilidade e adaptacdes que se facam necessarias, bem como desenvolver
projetos de inser¢do e adaptacdo no contexto do ambiente escolar e
comunidade. O grupo se reune mensalmente, possuindo um local proprio para
atendimento, integrando agdes junto ao Servico Sociopedagogico, com
encaminhamento de problemas para discussao e proposigoes de solugdes.

O nucleo busca agdes que trazem melhorias as pessoas com mobilidade
reduzida ou total, por exemplo, o envio do oficio a Prefeitura Municipal de
Presidente Epitacio para a criacdo de uma vaga de veiculo na via publica da
Instituicdo, de tal forma a indicar este espago com sinalizacao vertical e
horizontal.

Sendo um Nducleo de atuacao permanente, o NAPNE visa proporcionar a
efetiva inclusdo das pessoas com necessidades especiais no ambito educacional,
proporcionando oportunidades de plena participacao ao conhecimento.

O campus possui o servico de Tradutor e Intérprete de Libras, e oferta
cursos de Libras de forma optativa aos alunos, como também cursos abertos as

comunidades interna e externa.
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O campus possui seis Laboratérios de Informatica, que estdo situados no

bloco A, sendo dois no piso inferior e outros quatro no piso superior, tornando a

manutencao e o controle de acesso a esses ambientes. A identificacdao e a

capacidade de cada um dos laboratérios, como também a especificagdo e

quantidade de computadores disponiveis em cada laboratério sdo apresentados

quadros a seguir.

Laboratorio de Informatica — A106: capacidade de 40 alunos

Equipamento

Especificacao

Quantidade

Computador HP COMPAC 6005 PRO, AMD Phenom(tm) Il X4 B97 41
3.2Ghz, 4GB, SSD 240GB e HD 500GB.

Monitor HP 21", Tela plana antirreflexo 41

Switch 24 portas, 10/100Mbps Gerenciavel 02

Projetor Projetor Multimidia 01

Ar condicionado 03

Laboratério de Informatica - A107: capacidade de 20 alunos

Equipamento Especificacao Quantidade

Computador LENOVO ThinkCentre A63, AMD Phenom(tm) Il X3 21
2.8GHz, 6GB DDR3, SSD 240GB e HD 320GB

Monitor Lenovo,19”, Tela plana antirreflexo 21

Switch 24 portas, 10/100 Mbps Gerenciavel 01

Projetor Projetor Multimidia 01

Lousa Lousa Digital 01

Ar-condicionado 02

Laboratério de Informatica — A203: capacidade de 24 alunos

Equipamento Especificacao Quantidade
Computador HP PRODESK 600, INTEL CORE 15 3.3GHz, 8GB DDR3 e 25
HD 1000GB
Monitor Monitor HP LA2006x de 20" 25
Switch Switch 48 portas 10/100 Mbps Gerenciavel 01
Ar-condicionado 02
Projetor Projetor Multimidia 01
Lousa Lousa Digital 01
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Equipamento Especificacao Quantidade
Computador HP PRODESK 600, INTEL CORE 15 3.3GHz, 8GB DDR3 e 25
HD 1000GB
Monitor Monitor HP EliteDisplay E221c 21,5" 25
Switch Switch de 24 portas, 10/100 Mbps Gerenciavel 01
Ar-condicionado 02
Projetor Projetor Multimidia 01

Laboratério de Informatica — A209: capacidade de 20 alunos

Equipamento Especificacao Quantidade
Computador Dell OptiPlex 7050, Intel(R) Core(TM) i7-7700T CPU 21
2.90GHz, 16GBDDR4, SSD 256GB e HD 1000GB
Monitor Lenovo,19", Tela plana antirreflexo 21
Switch Switch de 24 portas, 10/100 Mbps 01
Ar-condicionado 02
Projetor Projetor Multimidia 01

Laboratério de Informatica — A210: capacidade de 20 alunos

Equipamento Especificacao Quantidade
Computador Dell OptiPlex 7050, Intel(R) Core(TM) i7-7700T CPU @ 21
2.90GHz, 16GBDDR4, SSD 256GB e HD 1000GB
Monitor Monitor Dell 21,5" 21
Switch Switch de 24 portas 10/100 Mbps Gerenciavel 01
Ar-condicionado 02
Projetor Projetor Multimidia 01

Os laboratorios de informatica possuem projeto multimidia fixo no teto,

ambiente climatizado e um computador para o docente com as mesmas

configuragdes e softwares instalados nos equipamentos para os alunos.
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17.4.Laboratoérios Especificos

Laboratoério de Eletronica Digital e Arquitetura de Computadores
Capacidade de 20 alunos

Equipamento/Especificacao Quantidade
Armario de aco de duas portas 3
Armario organizador 3
Bancada de ensaio de eletrdnica digital 10
Bancada eletronica de manutencdo e testes com tampo de 1
borracha
Fonte CC simétrica digital (32V/3A) 17
Detector de sequéncia de fase 1
Detector de tensdo por campo 1
Gaveteiro para componentes eletronicos com 10 gavetas 10
Gerador de fun¢des digital de bancada 22
Maleta didatica de eletronica analogica 6
Matriz de contatos (Protoboard) 45
Modulo didatico para estudo de eletronica analdgica 4
Modulo didatico de aquisicdo de dados via USB 10
Multimetro analogico portatil 14
Multimetro digital de bancada 13
Osciloscopio digital colorido 5,7", 60 MHz - 2 Canais 17
Ponta de prova de corrente para osciloscopio 2
Kit de desenvolvimento para FPGA 6
Kit de d_esenvolvimento de robética educacional por meio de 5
Lego Mindstorm EV3
Multimetro digital portatil 37
Alicate amperimetro digital 6
Alicate wattimetro digital 5
Luximetro 5

17.5.0utros ambientes para estudo, pesquisa e extensao

No campus ha outros espacos que podem ser utilizados pelos alunos do

curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacédo para o desenvolvimento das

atividades de ensino, pesquisa e extensdo. Esses ambientes possuem
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computadores disponiveis, sdo climatizados e possuem mobilidrio que trazem

conforto e comod

idade para os discentes.

Laboratoério de Pesquisa — A206: capacidade de 8 alunos

Equipamento Especificacao Quantidade
Computador Lenovo H50-30G, Intel® Core™ i7-4770S, 8GB DDR4, 06
HD1000GB
Monitor Monitor Lenovo 21,5" 06
Switch Switch de 24 portas 10/100 Mbps Gerenciavel 01
Mesa Mesa individual (utilizacao de notebook) 02
Mesa Mesa de reuniao 01
Ar-condicionado 01
Armarios Armarios de ago 01

Sala de Atendimento aos Alunos dos Cursos Superiores — A214: capacidade

de 24 alunos

Equipamento Especificacao Quantidade
Computador HP PRODESK 600, INTEL CORE I5 3.3GHz, 8GB DDR3 e 04
HD 1000GB
Monitor Monitor Lenovo 21,5" 04
Mesa Mesa de reuniao 04
Mesa Mesa de Professor 01
Ar-condicionado 01
Projetor Projetor Multimidia 01

Sala de Estudo -

A217: capacidade de aproximadamente 60 alunos

Equipamento Especificacao Quantidade
Computador Lenovo M91p Desktop (ThinkCentre) 4495A17, INTEL 09
CORE i5, 4GB DDR3 e HD 500GB
Monitor Monitor Lenovo 21,5" 09
Mesa Mesa de reunides 08
Quadro branco  |Quadro branco 02
Ar-condicionado 02
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Centro de Linguas: capacidade de 10 alunos

Equipamento Especificacao Quantidade
Computador Lenovo M91p Desktop (ThinkCentre) 4495A17, INTEL 10
CORE i5, 4GB DDR3 e HD 500GB
Monitor Monitor Lenovo 21,5" 10
Mesa Mesa de reunides 03
Quadro branco  |Quadro branco 01
v Tv de 48 polegadas 01
Ar-condicionado 01
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18. PLANOS DE ENSINO
onm ;
@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@ E W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGCAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Algoritmos e Programacao 1

Semestre: Cadigo: Tipo:
1° PEPALP1 Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: C.H. Extensao: 0
2 4 76 Total de horas: 63,3h
(integral)
Abordagem Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( )NAO C.H.: 63,3h
T() P(X) T/P()
Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Fundamentos da Programacéao / Programacao de Computadores

3 - EMENTA:

O componente curricular permite ao aluno o desenvolvimento do raciocinio logico aplicado a
solugdo de problemas e a implementagdo de programas de computador utilizando uma
linguagem de programacao.

4 - OBJETIVOS:

- Desenvolver o raciocinio logico;
- Resolver problemas utilizando técnicas de programacdo estruturada;

- Implementar algoritmos utilizando uma linguagem de programacao.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos basicos
1.1. Algoritmos x Programas
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1.2. Representacao de Algoritmos

2. Estrutura de um programa
2.1. Definicdo de constantes e variaveis
2.2. Comandos de entrada, saida e atribuicao
2.3. Estrutura Sequencial
2.4. Estrutura Condicional
2.5. Estrutura de repeticao

3. Conjuntos Homogéneos Unidimensionais (Vetores)

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi. Fundamentos da
programacao de computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ (padrao ANSI) e Java. 3. ed. Séo
Paulo: Pearson, 2012.

FORBELLONE, André Luiz Villar. EBERSPACHER, Henri Frederico, Logica de programacao: a
construgao de algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007-
2008.

ZANATTA, Melissa Marchiani Palone; SILVA, César Alberto da. Ensino de algoritmos com uso de
fluxograma, pseudolinguagem e linguagem C. Lisboa: Lisbon International Press, 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Campus, 2009.

MANZANO, José Augusto N. G; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo. Algoritmos: logica para
desenvolvimento de programacao de computadores. 26. ed. Sao Paulo: Erica, 2012.

MIZHARI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C. 2. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2008.

PEREIRA, Silvio Lago. Algoritmos e légica de programagdo em C: uma abordagem didatica. Sdo
Paulo: Erica, 2010.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementacoes em Pascal e C. 3. ed. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2011.
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1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Comunicacao e Expressao

Semestre: Codigo: Tipo:
1° PEPCOEX Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 31,7h
docentes: | semanais: 38 C.H. Extensao: 0
1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratdrio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: ()SIM ( x) NAO C.H.: 0
T(X)P() T/P()
Qual(is)?

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA

Contexto Social e Profissional/Comunicacao

3 - EMENTA:

A disciplina desenvolve a analise critica dos elementos que compdem o evento comunicativo,
possibilitando ao aluno desenvolver e/ou aprimorar sua capacidade de comunicagado oral e escrita,
interpretacao e argumentacgao, visando a habilita-lo a uma comunicacao adequada para a atual e
futura atividade académica e profissional. O curso enfatiza, ainda, o uso da lingua materna de
maneira coerente e precisa, o reconhecimento das variedades linguisticas, o conhecimento dos
géneros textuais utilizados no meio académico e as normas relacionadas a tais usos. Na disciplina,
por meio de midias, abordam-se as relacdes étnico-raciais, a historia e cultura afro-brasileira,
africana e indigena.

4 - OBJETIVOS:

- Analisar de maneira critica os elementos que compdem o processo comunicativo visando
ao aprimoramento da capacidade de expressdao oral e escrita no cotidiano pessoal,
académico e profissional;

- Desenvolver habilidades cognitivas e praticas para o planejamento, organizacao, producao
e revisdo de textos;
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- Interpretar, planejar, organizar e produzir textos pertinentes a atuagdo como profissional
com coeréncia, coesao, criatividade e adequagao da linguagem;

- Interpretar textos que proporcionem conhecimento relativo as relagdes étnico-raciais e a
historia e cultura afro-brasileira, africana e indigena.

- Empregar adequadamente anaféricos, articuladores e conectivos para promover a coesao
e a coeréncia nos textos produzidos;

- Proporcionar ao aluno nogdes preliminares da estrutura e caracteristicas do texto cientifico;

- Resolver exercicios de corregdo linguistica a partir dos textos produzidos pelo aluno para
que aprofundem questdes gramaticais de forma aplicavel e contextualizada.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Elementos da comunicacao e fungdes da linguagem;
Niveis de abstracdo: sistema, norma e fala;
Oralidade, escrita e variagdo linguistica;

Noc¢des de pontuacgdo, concordancia e regéncia;
Coesao e coeréncia textuais;

Argumentacao e persuasao;

N o vk~ W

Estrutura, organizacdo e producdo de textos técnicos e dissertativos (fichamento, resumo,
resenha, artigo e monografia);

®

O texto académico e as normas da ABNT;
Técnicas e estratégias de comunicagao oral formal;

10. Interpretacdo de texto abordando as relagdes étnico-raciais, histéria e cultura afro-
brasileira, africana e indigena.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

CASTILHO, Ataliba Teixeira de. Nova gramatica do portugués brasileiro. Sdo Paulo: Contexto,
2010

FIORIN,,José Luiz; SAVIOLI, Francisco Platdo. Para entender o texto: leitura e redagao. 17. ed. Sdo
Paulo: Atica, 2007.

KOCH, Ingedore Grunfeld Villaga; ELIAS, Vanda Maria. Ler e compreender: os sentidos do texto.
3. ed. Sdo Paulo: Contexto, 2006.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FAVERO, Leonor Lopes. Coesdo e coeréncia textuais. 11. ed. rev. e atual. Sdo Paulo: Atica, 2009.

ILHESCA, Daniela Duarte; SILVA, Débora Teresinha Mutter da; SILVA, Mozara Rossetto da. Redacao
académica [livro eletronico]. Curitiba: Intersaberes, 2013.
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KOCH, Ingedore Grunfeld Villagca. O texto e a Construcdao de Sentidos. 10. ed. Sdo Paulo:
Contexto, 2012.

MARCAL, José Antonio; LIMA, Silvia Maria Amorim. Educagao escolar das relacoes étnico-raciais:
historia e cultura afro-brasileira e indigena no Brasil. Curitiba: Intersaberes, 2015.

MEDEIROS, Jodo Bosco. Portugués instrumental: contém técnicas de elaboracdo de trabalho de
conclusdo de curso (TCC). 10. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2014.
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1- IDENTIFICAGCAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Eletronica Digital 1

Semestre: Cadigo: Tipo:
1° PEPEDGT1 Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 31,7h
docentes: | semanais: C.H. Extensao: 0

2 2 38 Total de horas: 31,7h
(integral)
Abordagem Uso de laboratdrio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM () NAO C.H.:31,7h
T() P() T/P(X)

Qual(is): Laboratorio de Eletronica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA

Fundamentos da Computacao/Arquitetura de Computadores

3 - EMENTA:

Este componente curricular oportuniza ao aluno compreender os conceitos referentes aos
sistemas de numeragdo, aos circuitos loégicos combinacionais e aos circuitos loégicos sequenciais.
A abordagem da fundamentacdo relativa a esta disciplina dar-se-a articulando a teoria com a

pratica.

4 - OBJETIVOS:

- Compreender os sistemas de numeragao;

- Desenvolver os conhecimentos necessarios referentes aos circuitos légicos combinacionais
e aos sequenciais;

- Capacitar o aluno a interpretar, analisar e projetar sistemas digitais.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Sistemas de numeracao;
Fungdes e portas logicas;
Formas de representacao de fungdes logicas;
Técnicas para minimizar fungdes logicas;
Projetos de circuitos logicos combinacionais;
Circuitos aritméticos;

Codificadores e decodificadores;

© N o ok W N

Multiplexadores e demultiplexadores;

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

CAPUANO, Francisco G.; IDOETA, Ivan V. Elementos de eletrénica digital. 40. ed. S3o Paulo: Erica,
2007.

CAPUANO, Francisco Gabriel. Sistemas digitais: circuitos combinacionais e sequenciais. Séo
Paulo: Erica, 2014.

TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S.; MOSS, Gregory L. Sistemas digitais: principios e aplicacGes.
11. ed. Sao Paulo: Pearson, 2011.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GARCIA, Paulo Alves; MARTINI, José Sidnei Colombo. Eletronica digital: teoria e laboratério. Sdo
Paulo: Erica, 2008.

HAUPT, Alexandre Gaspary; DACHI, Edison Pereira. Eletrénica Digital. Sdo Paulo: Blucher, 2018.
HETEM JUNIOR, Annibal. Eletrénica digital. Rio de Janeiro: LTC, 2010.
HEXSEL, Roberto A. Sistemas digitais e microprocessadores. Curitiba: UFPR, 2012.

LOURENCO, Antonio Carlos de et al. Circuitos digitais. 9. ed. Sdo Paulo: Erica, 2007.
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1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Fundamentos de Administracao

Semestre:
'I o

Cadigo:

PEPFADM

Tipo:
Obrigatério

N° de | N° aulas
docentes: | semanais:

Total de aulas:

38

C.H. Ensino: 31,7h
C.H. Extensao: 0

1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: ( )SIM (X)NAO C.H.:

T(X)P() T/P()

Qual(is):

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Contexto Social e Profissional / Governanga

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda conceitos, principios e teorias administrativas fundamentais
(historicas e contemporaneas) a compreensdo e boa gestdo de organizacdes (tradicionais e
modernas) inseridas em ambientes diversos, bem como a formacdo e desenvolvimento da area
administrativa, e o papel de profissionais de administracio em ambientes organizacionatis.
Contextualiza os problemas sociais na perspectiva da administracdo, tendo como referéncia a

Declaracao Universal dos Direitos Humanos.

4 - OBJETIVOS:

- Dominar os conceitos e principios administrativos basicos e contemporaneos para o estudo
das organizagdes e da administracdo, com vistas a formar um ferramental adequado para
intervenc¢do organizacional;

- Compreender a evolugao das teorias administrativas e como elas podem ser aplicadas em
organizacOes inseridas em ambientes organizacionais diversos;

- Compreender o papel do profissional de administracdo em ambientes organizacionais.
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- Entender as novas nuances do ambiente de negocios e os caminhos para encontrar
oportunidades em cenarios diversos.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

O conceito de Organizagao e Administragao;
Areas Administrativas e suas fu ncoes;
Estrutura Organizacional;

Principios e processos administrativos;

O papel do Administrador em ambientes organizacionais;

SR T e

Responsabilidade Social das empresas:

6.1. Problemas Sociais;

6.2. Fome;

6.3. Vulnerabilidade social

6.4. Declaracao universal dos direitos humanos

7. A abordagem classica da administracdo (Teorias da Administragdo Cientifica e Classica);
8. A Escola Comportamentalista;

9. A abordagem de Desenvolvimento Organizacional;

10. Teoria de Sistemas;

11. Teoria Contingencial;

12. Gestdo contemporanea: novas teorias e modelos;

13. Tendéncias da administracdo moderna

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

CHIAVENATO, Idalberto. Teoria geral da administragcao: abordagens prescritivas e normativas.
8. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2021. v. 1.

CHIAVENATO, Idalberto. Teoria geral da administracao: abordagens descritivas e explicativas. 8.
ed. Sdo Paulo: Atlas, 2021. v. 2.

MAXIMIANO, Antonio César Amaru. Teoria Geral da Administragao: da revolucdo urbana a
revolugdo digital. 8. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2017.

REVISTA DE ADMINISTRAGAO CONTEMPORANEA. Maringa. Bimestral. Issn: 1982-7849 versdo
online. Disponivel em: <https://rac.anpad.org.br/index.php/rac/index>.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CHIAVENATO, Idalberto. Administracio nos novos tempos: os novos horizontes em
administracdo. 4. ed. Sao Paulo: Atlas, 2020.

CHIAVENATO, Idalberto. Introducao a teoria geral da administracao. Sdo Paulo: Manole, 2014.
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LACOMBE, Francisco; HEILBORN, Gilberto. Administracao: principios e tendéncias. 3. ed. Sdo
Paulo: Saraiva, 2015.

MOONIEY, Linda A.; KNOX, David; SCHACHT, Caroline. Problemas sociais: uma analise sociologica
da atualidade. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho R. de. Administracao: evolucdao do pensamento administrativo,
instrumentos e aplicagdes praticas. Sdo Paulo: Atlas, 2019.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Fundamentos de Matematica

Semestre: Cadigo: Tipo:
1° PEPFMAT Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0
1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: ()SIM (X)NAO C.H.:
T(X)P() T/P()
Qual(is):
2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
Matematica/Calculo
3 - EMENTA:

O componente curricular trabalha alguns conteidos matematicos basicos de nivel fundamental e
médio necessarios para as disciplinas que envolvam Matematica de nivel superior.

4 - OBJETIVOS:

- Dar suporte as demais disciplinas do curso que utilizam conhecimentos elementares de
Matematica a fim de que o (a) aluno conclua com éxito sua formacao académica;

- Comunicar-se matematicamente com clareza, precisao e objetividade;

- Possibilitar ao aluno o desenvolvimento de competéncias e habilidades na aplicacdo dos
conhecimentos matematicos a sua profissao.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Os nUmeros reais

1.1. Conjuntos numéricos
1.2. Algebra dos nimeros reais

1.3. Desigualdades. Intervalo e valor absoluto
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2. Porcentagem
Regra de trés simples
4. Radiciacao e potenciagao
4.1. Radicais
4.2. Simplificacdo de expressdes com radicais
4.3. Racionalizacao
44. Poténcias
4.5. Poténcias com expoentes racionais

5. Polindbmios
5.1. Definicao
5.2. Valor numérico
5.3. Grau de um polindbmio
5.4. Operagbes com polinOmios
5.5. Produtos notaveis e fatoracao
5.6. Equacgdes polinomiais
5.7. Equacao de 1° grau
5.8. Equacao de 2° grau
5.9. Equacbes modulares

6. Inequagdes
6.1. Inequacdes do 1° grau
6.2. Inequacdes do 2° grau
6.3. Inequacdes modulares

7. Funcoes
7.1. Definicao e notacao
7.2. Dominio e imagem
7.3. Funcgdes crescentes e decrescentes

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
BOULOS, Paulo. Pré-calculo. Sdo Paulo: Makron Books, 1999.
BONAFINI, Fernanda César (Org). Matematica. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2020.

DEMANA, Franklin et al Pré-calculo. 2. ed. S3o Paulo: Pearson, 2013.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

AXLER, Sheldon. Pré-Calculo: uma preparacao para o Calculo. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2016.
DANTE, Luiz Roberto. Matematica: contexto e aplicacdes. 5. ed. Sdo Paulo: Atica, 2011. v. 1.

DANTE, Luiz Roberto. Matematica: contexto e aplicacdes. 4. ed. Sdo Paulo: Atica, 2011. v. 3.
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IEZZI, Gelson; MURAKAMI, Carlos. Fundamentos de Matematica Elementar: conjuntos e fung¢des.
9. ed. Sdo Paulo: Atual, 2013. v. 1.

MACHADO, André Caldeira et al (coord). Pré-calculo. 3. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Introducéo a Ciéncia da Computagado

Semestre: Cadigo: Tipo:
1° PEPICCO Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 31,7h
docentes: | semanais: 38 C.H. Extensao: 0
1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 3,33h
T()P() T/P(X)
Qual(is): Laboratorio de Arquitetura de Computadores

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Fundamentos de Computacao/Arquitetura de Computadores

3 - EMENTA:

O componente curricular apresenta varios aspectos relacionados com a area de computagado de
forma que o aluno possua subsidios para compreender melhor a area em questao e possa planejar
e direcionar sua formacao, além de conhecer os impactos ambientais e sociais relacionados as
novas tecnologias.

4 - OBJETIVOS:

- Ambientar o aluno sobre varios aspectos relacionados ao curso de forma a possibilitar um
melhor aproveitamento das possibilidades oferecidas;

- Apresentar os perfis profissionais esperados pelo mercado de trabalho, as areas de atuagdo
da computacdo e as possibilidades de formacao e especializagdo, permitindo que o aluno
direcione melhor sua formagdo considerando as possibilidades de flexibilizagdo curricular
oferecidas relacionadas em atividades de ensino, pesquisa e extensao;

- Discutir a evolugao histérica da computagéo e de suas areas conhecimento, considerando
o impacto econémico, ambiental e social e permitindo que o aluno compreenda seu papel
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na sociedade enquanto profissional da area de computagdo. Conhecer os processos de
producdo da humanidade e suas relagdes com o trabalho, a ciéncia e a tecnologia.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Ambientacao
1.1. Visao Geral sobre o IFSP
1.2. Estrutura fisica e servigos oferecidos no Campus
1.3. Plano de Desenvolvimento Institucional
1.4. Projeto Pedagdgico do Curso
1.5. Organizacao Didatica do IFSP
1.6. Programas de Apoio
1.7. Monitoria
1.8. Pesquisa
1.9. Extensao

2. Educacdo de Computagao
2.1. Sociedade Brasileira de Computacao
2.2. Diretrizes curriculares e curriculos de referéncia
2.3. Tipos de cursos na area de computagao
2.4. Sistema Nacional de Avaliacao do Ensino Superior
2.5. POSCOMP

3. Mercado de trabalho
3.1. Carreiras
3.2. Certificagdes Profissionais
3.3. Regulamentacgdo da Profissao
3.4. Desenvolvimento de habilidades, competéncias e do curriculo profissional
3.5. Impactos ambientais, econdmicos e sociais relacionados a profissdo de computagédo
e as novas tecnologias
4. Modelo didatico de computador
4.1. Grandezas computacionais
4.2. Codificacdo de caracteres
4.3. Principais componentes, responsabilidades e formas de interacao entre os mesmos
4.4. Interacao entre hardware e software
4.5. Papel do compilador

5. Histéria da computacao
5.1. Motivacgdo para o estudo da historia da computacao
5.2. Evolugao dos conceitos
5.3. Dispositivos de calculo
5.4. Computadores a valvula
5.5. Computadores a transistores
5.6. Circuitos integrados
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5.7. Computadores pessoais
5.8. Era pds-PC
5.9. Visao Geral da Evolucao da Tecnologia

6. Evolucao das subareas de conhecimento da computagao
6.1. Banco de Dados
6.2. Engenharia de Software
6.3. Sistemas Distribuidos
6.4. Inteligéncia Artificial
6.5. Computagdo Grafica
6.6. Seguranca Cibernética
6.7. Outras areas de interesse

7. Evolucao das linguagens de programacao
7.1. Motivacao de criacao
7.2. Caracteristicas
7.3. Desenvolvimento de programas de exemplo

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

CARVALHO, André C. P. L. F. de; LORENA, Ana Carolina. Introducao a Computacao: hardware,
software e dados. Rio de Janeiro: LTC, 2017.

FEDELI, R; POLLONI, E.; PERES, F. Introducao a Ciéncia da Computacao. 2. ed. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2010.

MACIEL, Cristiano; VITERBO, José (org.). Computacao e sociedade: a profissdo. Cuiaba: EAUFMT,
2020. Disponivel em: https://homepages.dcc.ufmg.br /~bigonha/Livros/compusoc.pdf. Acesso
em: 26 jan. 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ANDERY, Maria Amalia. et al. Para compreender a Ciéncia: uma perspectiva historica. 4. ed. Rio
de Janeiro: Garamond, 2012.

BUENO, Maria Ercilia Galvao; GRAEFF, Antonio. A Internet. 2. ed. Sd0 Paulo: Publifolha, 2008.
CALDAS, Ricardo M. Responsabilidade socioambiental. Sao Paulo: Pearson, 2019.

MIZRAH]I, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2008.

VELLOSO, Fernando de Castro. Informatica: conceitos basicos. 8. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.
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@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
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1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao
Componente Curricular: Matematica Discreta
Semestre: Cadigo: Tipo:
1° PEPMDIS Obrigatorio
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 31,7h
docentes: | semanais: 38 C.H. Extensao: 0
1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: ( )SIM (X)NAO C.H.:
T(X)P() T/P()
Qual(is):

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Matematica/Matematica Discreta

3 - EMENTA:

O componente curricular trabalha alguns conceitos da Matematica Discreta tais como calculo
proposicional, teoria e algebra de conjuntos, inducao e recursao, principios de contagem e teoria
dos numeros, visando dar as ferramentas matematicas necessarias aos discentes, para que possam
usa-las em diversos contextos e aplica-las em problemas da area de Informatica.

4 - OBJETIVOS:

- Desenvolver a capacidade de raciocinio formal rigoroso;

- Desenvolver as habilidades analiticas e de abstracdo necessarias para o aprendizado de
outras disciplinas, tais como Algoritmos e Programacao, Estrutura e Banco de Dados, entre

outras.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Proposic¢des e logica proposicional
1.1. Proposicoes
1.2. Operagdes logicas sobre proposicoes,
1.3. Negacgao,
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1.4. Conjungao,

1.5. Disjuncao (inclusiva e exclusiva),
1.6. Condicional,

1.7. Bicondicional,

1.8. Construcao de tabelas-verdade;

2. Relagdes de implicacdo e de equivaléncia
2.1. Proposigoes independentes e proposi¢ao dependentes
2.2. Relagdo de implicagao
2.3. Relagdo de equivaléncia
2.4. Equivaléncias notaveis
2.5. Argumento valido;

3. Conjuntos
3.1. Conjuntos e elementos
3.2. Subconjuntos
3.3. Diagrama de Venn
3.4. Operacgbes entre conjuntos
3.5. Algebra de conjuntos
3.6. Classes e partes de um conjunto;

4. Inducao e recursao;

Contagem

5.1. Principios basicos da contagem

5.2. Notacao fatorial e coeficientes binomiais
5.3. Permutacoes

5.4. Combinacoes;

6. Teoria dos niUmeros
6.1. Divisao
6.2. Maximo divisor comum
6.3. Aritmética modular
6.4. O teorema do resto chinés
6.5. Fatoracao.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

DAGHLIAN, Jacob. Légica e algebra de Boole. 4.ed. Rio de Janeiro: Editora Atlas, 1995.

GERSTING, Judith L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computacao: um tratamento

moderno de matematica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

HUNTER, David J. Fundamentos de Matematica Discreta. Rio de Janeiro: LTC Editora, 2011.
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7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FEITOSA, Hércules de Araujo; PAULOVICH, Leonardo. Um prelidio a légica. Sdo Paulo: UNESP,
2006.

LIPSCHUTZ, Seymour; LIPSON, Marc. Matematica Discreta. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

MENEZES, Paulo Blauth. Matematica Discreta para Computac¢do e Informatica. 4. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2013. (Série Livros Didaticos Informatica UFRGS, 16).

SCHEINERMAN, Edward R. Matematica Discreta: uma introdugdo. Sdo Paulo: Cengage Learning,
2011.

SOUZA, Jodo Nunes de. Légica para Ciéncia da Computacgao e areas afins. 3. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2014.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Algoritmos e Programacao 2

Semestre: Cadigo: Tipo:
2° PEPALP2 Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: C.H. Extensao: 0

2 4 76 Total de horas: 63,3h
(integral)
Abordagem Uso de laboratdrio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 63,3h
T() P(X) T/P()

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Fundamentos da Programacéao / Programacao de Computadores

3 - EMENTA:

O componente curricular contempla, em um processo multidisciplinar, exercitar os conceitos
voltados a programacao de computadores por meio da utilizagdo de linguagens de programacao.

4 - OBJETIVOS:

- Aplicar habilidades de raciocinio logico na elabora¢do de programas;

- Implementar solugdes computacionais utilizando uma linguagem de programacao.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conjuntos Homogéneos Bidimensionais (Matrizes)

2. Funcoes

2.1. Passagem de parametros
2.2. Parametros por referéncia e por valor

3. Cadeia de caracteres

4. Registros
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5. Arquivos
5.1. Arquivos textos
5.2. Arquivos binarios

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi. Fundamentos da
programacao de computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ (padrao ANSI) e Java. 3 ed. Sao Paulo:
Pearson, 2012.

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Campus, 2009.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementacdes em Pascal e C. 3. ed. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2011.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MANZANO, José Augusto N. G. Estudo dirigido de linguagem C. 13. ed. rev. Sdo Paulo: Erica,
2010.

MANZANO, José Augusto N. G; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo. Algoritmos: logica para
desenvolvimento de programacao de computadores. 26. ed. Sao Paulo: Erica, 2012.

MIZHARI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C. 2. ed. Sao Paulo: Prentice Hall, 2008.

PEREIRA, Silvio Lago. Algoritmos e légica de programagéo em C: uma abordagem didatica. Sdo
Paulo: Erica, 2010.

WIRTH, Niklaus. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro: LTC, 2009.
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@W  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
MWW DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
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1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Arquitetura e Organizacao de Computadores

Semestre: Cadigo: Tipo:
2° PEPAROC Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0
1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: ( )SIM (X)NAO C.H.: 63,3h
T()P() T/P(X)
Qual(is): Laboratério de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Fundamentos da Computacao/Arquitetura de Computadores

3 - EMENTA:

A disciplina contempla a elaboragdo de representacdo de dados, bem como nog¢des basicas de
arquitetura e organizacao de computadores e, também, elementos basicos de hardware com a
finalidade de estruturar a ideia funcional sobre a arquitetura de computadores.

4 - OBJETIVOS:

- Fornecer uma viséo geral do funcionamento de um computador;

- Apresentar ao aluno os conceitos da arquitetura de um computador classico, seus
fundamentos e os principios de funcionamento;

- Enfatizar o conceito de memoria com suas diferentes fungdes e medidas de desempenho;
- Compreender como o processador desempenha suas funcdes;

- Conhecer os principais mecanismos para a realizacao de operagdes de entrada e saida, bem
como os principais dispositivos envolvidos.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

. Conceitos Introdutorios

. Aritmética com numeros binarios
Evolugdo e desempenho do computador
Memorias

Entrada e saida

1

2

3

4

5

6. Conjunto de Instru¢es da Arquitetura

7. Unidade Central de Processamento

8. Nogdes de linguagem de montagem

9. Paralelismo em nivel de instrucdes e processadores superescalares
1

0. Organizacao paralela

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
MORIMOTO, Carlos E. Hardware IlI: 0 guia definitivo. Porto Alegre: Sul Editores, 2013.

NULL, Linda.; LOBUR, Julia. Principios Basicos de Arquitetura e Organizacao de Computadores.
2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

STALLINGS, William. Arquitetura e Organizacao de Computadores. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2010.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MANZANO, José Augusto N. G. Fundamentos em Programacdo Assembly: padrdo IBM-PC
8086/8088. 6. ed. Sdo Paulo: Erica, 2012.

MONTEIRO, Mario A. Introducao a Organiza¢ao de Computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2007.

PAIXAO, Renato Rodrigues. Configuracio e montagem de PCs com inteligéncia: instalacao,
configuracao, atualizagéo e solugdo de problemas. 6. ed. Sdo Paulo: Erica, 2008.

SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 1997.

VELLOSO, Fernando de Castro. Informatica: conceitos basicos. 8. ed. Rio de Janeiro, Campus 2011.
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1- IDENTIFICAGCAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao
Componente Curricular: Calculo 1
Semestre: Cadigo: Tipo:
2° PEPCLC1 Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0
1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: ()SIM (X)NAO C.H.:
T(X)P() T/P()
Qual(is):
2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
Matematica/Calculo
3 - EMENTA:

A disciplina contempla os principais conceitos do calculo diferencial, tais como limites e derivadas,
bem como suas principais aplicacdes, visando habilitar o aluno em sua pratica académica com as
ferramentas matematicas, auxiliando dessa forma, as demais disciplinas do curso nas quais o

calculo diferencial é necessario.

4 - OBJETIVOS:

Compreender os conceitos de limite e derivadas, estabelecendo relagdes entre ambos;

Ser capaz de calcular limites e derivadas de fungdes, esbocar graficos de funcbes e
determinar valores de maximo e de minimo (caso existam);

Possibilitar ao aluno o desenvolvimento de competéncias e habilidades a fim de que possa
modelar e resolver situacdes-problema que envolvam os conceitos de Calculo Diferencial;

Comunicar-se matematicamente com clareza, precisao e objetividade;

Desenvolver o raciocinio logico e a criatividade
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. NUmeros reais
1.1. Conjuntos numéricos
1.2. Reta real
1.3. Desigualdades
1.4. Valor absoluto ou médulo de um ndmero real

2. Funcoes
2.1. Funcdo de uma variavel real
2.2. Fungoes lineares e quadraticas
2.3. Funcgdes exponenciais e logaritmicas
2.4. Funcgdes trigonométricas
2.5. Composigao de fungdes e fungdes inversas

3. Limites e continuidade
3.1. O limite de uma funcao (abordagem intuitiva)
3.2. Propriedades dos limites
3.3. Calculo de limites indeterminados
3.4. Limites laterais
3.5. Limites no infinito. Assintotas horizontais
3.6. Limites infinitos. Assintotas verticais
3.7. Continuidade de uma funcao

4. Derivadas
4.1. Derivada de uma funcao
4.2. Regras de derivagdo
4.3. Derivadas das fungdes exponenciais, logaritmicas e trigonométricas
4.4. Regra da cadeia
4.5. Derivadas de ordem superior
4.6. Derivacao implicita
5. Aplicages da derivada
5.1. Derivada como taxa de variacao
5.2. Taxas relacionadas
5.3. Intervalos de crescimento e de decrescimento, maximos e minimos
5.4. Diferencial e aproximacao linear

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

FLEMMING, Diva Marilia; GONCALVES, Miriam Buss. Calculo A: funcles, limite, derivacao e

integragao. 6. ed. Sao Paulo: Pearson, 2011.
GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um curso de calculo. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012. v. 1.

STEWART, James. Calculo. 7. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013. v. 1.
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7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ANTON, Howard. Calculo. 8. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007. v. 1.
AVILA, Geraldo. Introducao ao Calculo. Rio de Janeiro: LTC, 2010.
BOULOS, Paulo. Calculo Diferencial e Integral. Sdo Paulo: Makron Books, 1999. v. 1.

HOFFMANN, Laurence D.; BRADLEY, Gerald L. Calculo: um curso moderno e suas aplicagdes. 10.
ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

LEITHOLD, Louis. O Calculo com geometria analitica. 3. ed. Sdo Paulo: Harbra, 1994. v. 1.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Eletronica Digital 2

Semestre: Cadigo: Tipo:
2° PEPEDG2 Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: C.H. Extensao: 0
2 4 76 Total de horas: 63,3h
(parcial)
Abordagem Uso de laboratdrio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7
T()P() T/P(X)

Qual(is):

Laboratério de
Microcontrolados e Dispositivos Programaveis

Eletronica, Laboratério de Sistemas

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Fundamentos da Computacao/Arquitetura de Computadores

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda conteldos referentes aos contadores, aos registradores, as
memorias e introduz conhecimentos basicos relativos aos microcontroladores. Tais conteldos se
articulam na disciplina de moda a permitir que o aluno desenvolva projetos de sistemas digitats.

4 - OBJETIV

- Compreender o funcionamento dos registradores;

osS:

- Desenvolver projetos de contadores;

- Compreender a teoria e a aplicagdo de memorias;

— Introduzir os conceitos relativos aos microcontroladores.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Flip-Flops;

2. Circuitos sequenciais;
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Registradores;

Contadores;

Conversores A/D e D/A;
Maquinas de Moore e Mealy;
Memorias;

Introdugdo aos conceitos relativos a linguagem VHDL;

© ® N o v~ W

Introducao aos conceitos relativos aos microcontroladores.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

GARCIA, Paulo Alves; MARTINI, José Sidnei Colombo. Eletronica digital: teoria e laboratério. Séo
Paulo: Erica, 2008.

HEXSEL, Roberto A. Sistemas digitais e microprocessadores. Curitiba: UFPR, 2012.

TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S.; MOSS, Gregory L. Sistemas digitais: principios e aplicacdes.
11. ed. Séo Paulo: Pearson, 2011.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CAPUANO, Francisco G.; IDOETA, Ivan V. Elementos de eletrénica digital. 40. ed. Sdo Paulo: Erica,
2007.

HETEM JUNIOR, Annibal. Eletrénica digital. Rio de Janeiro: LTC, 2010.
LOURENCO, Antonio Carlos de et al. Circuitos digitais. 9. ed. Sdo Paulo: Erica, 2007.
VAHID, Frank. Sistemas digitais: projeto, otimizacao e HDLs. Porto Alegre: Bookman, 2008.

ZANCO, Wagner da Silva. Microcontroladores PIC18 com linguagem C: uma abordagem pratica
e objetiva com base no PIC184520. Sdo Paulo: Erica, 2010.
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@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Gestdo de Processos de Negdcio

Semestre: Cadigo: Tipo:
2° PEPGEPN Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 31,7h
docentes: | semanais: 38 C.H. Extensao: 0
1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratdrio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: ( )SIM (X)NAO C.H.:
T(X)P() T/P()
Qual(is):

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Contexto Social e Profissional / Governanga

3 - EMENTA:

O componente curricular promove um resgate historico e trabalha os conceitos fundamentais da
gestdo baseada em processos de negécios (BPM). Aborda, sob o enfoque sistémico, as estruturas
organizacionais e os tipos de departamentalizacao, considerando os subsistemas técnico e social.
Desenvolve uma abordagem da organizacao como um conjunto de processos, tragando o perfil
do profissional que analisa as atividades, buscando proporcionar-lhes mais coeréncia e
consisténcia, com vistas a maximizar a exceléncia organizacional. Proporciona o contato com as
técnicas de estudo organizacional, fluxograma, cronograma, layout. Aborda os principais
problemas comumente encontrados nas organiza¢des. Promove uma reflexdo sobre o processo
de globalizacéo e seus desdobramentos no mundo do trabalho.

4 - OBJETIVOS:

- Compreender os procedimentos necessarios para proporcionar as melhores alternativas
em organizacao, estruturacdo e gestdo de processos a empresa;

- Conhecer o processo evolutivo das praticas voltadas ao desenvolvimento organizacional,
suas funcdes e principais métodos de racionalizagéo do trabalho; e
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- Desenvolver discernimento, criatividade e competéncias que possibilitem compreender,
explicar, prever e aplicar metodologias na elaboragdo de planos de melhoria que melhor
atendam aos objetivos organizacionais.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Organizacao, Sistemas e Métodos
1.1. Conceito;
1.2. Areas de atuacdo;
1.3. Estrutura;
1.4. Funcionamento;
1.5. O profissional de OS&M,;
1.6. Os tipos de projetos de OS&M e suas fases;
1.7. Instrumentos e etapas;
1.8. Analise da distribuicdo do trabalho.

2. Gestdo por processos
2.1. Conceito de processos;

2.2. Tipos de processos: de negocios (clientes), organizacionais (apolo aos processos
produtivos) e gerenciais;

2.3. Agregacao de valor;

2.4. Visao tradicional versus por processos;

2.5. Responsabilidades do “dono do processo”;

2.6. Mapeamento de processos;

2.7. Analise de processos: objetivos, indicadores de problemas e estratégias de estudo.

3. Estruturas organizacionais
3.1. Organograma: a hierarquia e os niveis organizacionais e de planejamento;
3.2. Centralizacao e descentralizacao do poder e da autoridade;
3.3. Tipos de organizacao: formal/informal, linear, funcional e staff.
3.4. Departamentalizagdo: funcional, por produtos/servicos, por base territorial
(geografica), por tipo de cliente, por processos, por projetos, matricial, celular.
4. Desperdicios
4.1. Vislveis e invisivels;
4.2. Algumas ferramentas de combate.

5. Estudo organizacional
5.1. Conceitos importantes;
5.2. Principios basicos de organizagao;
5.3. Tipos de autoridade;
5.4. Etapas;

5.5. Métodos para levantamento de informacdes: questionario, entrevista e observagao
pessoal;

5.6. Principais patologias organizacionais;

Projeto Pedagdgico do Curso Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 162



PRESIDENTE EPITACIO
)))) BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTAGAO

5.7. Mudanca organizacional: tipos, processo, campo de forcas, etapas e estratégias;
5.8. Técnicas: cronograma, layout e fluxograma.

6. Globalizacao e Trabalho:
6.1. Processos capital-intensivos e trabalho-intensivos;
6.2. Desigualdade econémica, riqueza e pobreza;
6.3. Trabalho: desemprego, subemprego, terceirizagao e trabalho escravo;
6.4. Recursos naturais.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ARAUJO, Luis Cesar G. de. Organizacao, sistemas e métodos e as tecnologias de gestao
organizacional: arquitetura organizacional, benchmarking, empowerment, gestao pela qualidade
total, reengenharia. 5. ed. rev. e atual, incluindo gestdo de processos, novos casos, novos
exercicios. Sdo Paulo: Atlas, 2011. v. 1.

CHIAVENATO, ldalberto. Introducao a teoria geral da administracao. 8. ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2011.

CRUZ, Tadeu. Sistemas de informacgoes gerenciais: tecnologias da informagdo e as organizacbes
do século XXI & introdugdo ao BPM & BPMS, introducdo ao CMM-I. 4. ed. rev. ampl. e atual. Sdo
Paulo: Atlas, 2014.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BALLESTERO-ALVAREZ, Maria Esmeralda. Manual de organizacdo, sistemas e métodos:
abordagem tedrica e pratica da engenharia da informacao. 5. ed. Séo Paulo: Atlas, 2011.

CHIAVENATO, Idalberto. Iniciagao a sistemas, organizacao e métodos: SO&M. Barueri: Manole,
2010.

HITT, Michael A, IRELAND, R. Duane; HOSKISSON, Robert E. Administracido estratégica:
competitividade e globalizacao. 2. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013.

MOONIEY, Linda A.; KNOX, David; SCHACHT, Caroline. Problemas sociais: uma analise sociologica
da atualidade. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Reboucas de. Sistemas, organizacao e métodos: uma abordagem
gerencial. 21. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2013.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Inglés Técnico

Semestre:
20

Cadigo:
PEPINGL

Tipo:
Obrigatério

N° de | N° aulas
docentes: | semanais:

Total de aulas:
38

C.H. Ensino: 31,7h
C.H. Extensao: 0

1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: ( )SIM (X)NAO C.H.:

T(X)P() T/P()

Qual(is):

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Contexto Social e Profissional / Comunicacao

3 - EMENTA:

O componente curricular contempla a compreensao técnica da lingua inglesa com o foco na area
da computacao, por meio do desenvolvimento do uso de estratégias e habilidades de leitura, bem
como da compreensao de estruturas linguisticas. Ao final do componente curricular, o aluno
devera ter condicOes de ler e interpretar textos em geral e textos da area da computacao.

4 - OBJETIVOS:

Discutir sobre a importancia da lingua inglesa no contexto atual do mundo do trabatho e

no cenario académico;

- Aprimorar estratégias de leitura, utilizadas no uso da lingua materna, facilitadoras da
compreensao textual em lingua estrangeira;

- Habilitar o aluno a lidar com os variados elementos caracterizadores da linguagem inglesa

escrita em textos especificos e gerais;

- Debater temas da area de atuagao através de textos em lingua inglesa;

- Contribuir com a elevacao da autoestima do aluno concernente ao uso da lingua inglesa.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Tecnologias no ensino e aprendizagem de inglés;

2. Estratégias de leitura:
2.1. Conhecimento prévio;
2.2. Cognatos;
2.3. Skimming, Scanning,
2.4. Informacao nao verbal;
2.5. Inferéncia contextual;
2.6. Estudo do layout.

Falsos cognatos;

4. Gramatica aplicada:
4.1. Simple Present,
4.2. Simple Past,
4.3. Simple Future,
4.4. Imperative,
4.5. Grau de adjetivos;
4.6. Formagao de palavras: prefixos e sufixos;
4.7. Marcadores de discurso;
4.8. Verbos anémalos.

5. Vocabulario: campos semanticos da area de computagao.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

CRUZ, Décio Torres; SILVA, Alba Valéria; ROSAS, Marta. Inglés.Com.Textos para Informatica. Sdo
Paulo: Editora Disal, 2005.

MUNHOZ, Rosangela. Inglés Instrumental: Estratégias de Leitura, modulo I. Sdo Paulo: Centro
Paula Souza, 2000.

SOUZA, Adriana Grade Fiori et al Leitura em Lingua Inglesa: uma abordagem instrumental. Sao
Paulo: Disal, 2005.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
GALLO, Ligia Razera. Inglés instrumental para informatica: modulo I. Sdo Paulo: icone, 2008.

MCCARTHY, Michael; O'DELL, Felicity. English Vocabulary in Use: advanced. New York:
Cambridge University Press, 2002.

MUNHOZ, Rosangela. Inglés instrumental: estratégias de leitura: modulo 1l. Sdo Paulo: Centro
Paula Souza, 2004.

SAWAYA, Marcia Regina. Dicionario de Informatica e Internet: inglés e portugués. Sdo Paulo:
Nobel, 2005.

TORRES, Nelson. Gramatica pratica da lingua inglesa: o inglés descomplicado. Sao Paulo. 10.
ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2007.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Atividades de Extensao 1

Semestre:
30

Cadigo:

PEPEXT1

Tipo:
Obrigatério

N° de | N° aulas
docentes: | semanais:

Total de aulas:

38

C.H. Ensino: 0
C.H. Extensao: 31,7h

1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 31,7h

T()P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Contexto Social e Profissional / Governanca; Cidadania; Comunicacao.

3 - EMENTA:

O componente curricular conceitua, numa perspectiva histérico-filosofica, estudos referentes a
extensdo e a sua fungdo académica e social, propondo uma reflexdo sobre a diversidade étnico-
racial e promovendo a inclusao durante as acdes de extensao desenvolvidas. Analisa as
concepcdes, a legislacdo e as tendéncias da Extensdo nas Universidades Brasileiras. Aborda os
procedimentos pedagdgicos, metodologicos e técnico-cientificos de projetos e atividades de
extensao, articulados ao ensino e a pesquisa. O componente realiza um estudo com a comunidade
externa e um projeto de extensdo é planejado e preparado.

4 - OBJETIVOS:

- Compreender a funcao e responsabilidade social da Universidade Publica e particularmente

da Extensao;

- Discutir o significado da Extensdo em uma perspectiva articuladora com o Ensino e a
Pesquisa, assim como suas implica¢cdes no processo de formacao académico-profissional

e de transformacao social;
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- Realizar pesquisas com a comunidade externa, verificando a demanda de atividades de
extensao articulados ao ensino;

- Definir atividades de extensao de acordo com as pesquisas realizadas;
- Preparagdo e estudo para a execugdo das atividades de extensao;

- Promover a discussdo sobre a diversidade étnico-racial propondo ac¢des de extensdo
focadas na inclusdo e igualdade de oportunidades.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Histéria da Universidade Brasileira: Ensino, Pesquisa e Extensao;

2. Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais:
2.1. Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena;
2.2. Politicas Publicas;

Concepcdes e Tendéncias da Extensao;
Legislagdo da Extensao;
Procedimentos Metodoldgicos, Didaticos e Técnico-Cientificos;

Etapas para a Elaboracao de Atividades e Projetos de Extenséao;

N o vk~ W

Estudo das tecnologias e conhecimentos necessarios para a execugdo das atividades de
extensdo propostas.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

GONCALVES, H. A. Manual de projetos de extensao universitaria. Sdo Paulo, SP: AVERCAMP,
2008.

NOGUEIRA, M. D. P. Politicas de Extensao Universitaria Brasileira. Belo Horizonte: Editora
UFMG, 2008.

SERVA, F. M. A Extensao Universitaria e sua Curricularizacao. Rio de Janeiro, RJ: Lumen Juris,
2020.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CHASSOQT, A; OLIVEIRA, .M. Saberes que sabem a Extensao Universitaria. Jundiat: Paco Editorial,
2019.

FREIRE, P. Extensao ou comunicacao? 18. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2013.

MARCAL, José Antonio; LIMA, Silvia Maria Amorim. Educacao escolar das relacoes étnico-raciais:
histéria e cultura afro-brasileira e indigena no Brasil. Curitiba: Intersaberes, 2015.

MELLO, C. M. ALMEIDA NETO, J. R. M, PETRILLO, R. P. Curricularizacdo da Extensao
Universitaria. Rio de Janeiro: Freitas Bastos, 2020.
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SOUZA, A. L. L. A histéria da Extensao Universitaria. Campinas: Editora Alinea, 2010.

EM EXTENSAO. Uberlandia: UFU, 1998-. Semestral. ISSN 1982-7687 versdo online. Disponivel em:
http:// https://seer.ufu.br/index.php/revextensao. Acesso em: 11jul. 2022.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Banco de Dados |

Semestre: Cadigo: Tipo:
3° PEPBDD1 Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 63,3h
T() P(X) T/P()

Qual(is): Laboratorio de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao / Gerenciamento de Informacao

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda os conceitos e propriedades de bandos de dados e sistemas
gerenciadores de bancos de dados (SGBD), modelagem, transformacao entre modelo conceitual
e logico, conceitos fundamentais de algebra relacional, normalizacédo e SQL.

4 - OBJETIVOS:

- Compreender as propriedades e vantagens da utilizacao de SGBDs;
- Elaborar modelos logicos e fisicos de banco de dados relacionais;
- Definir e manipular bases de dados utilizando DML e DDL;

- Realizar operacdes utilizando algebra relacional;

- Instalar e manipular SGBDs.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos basicos

1.1. Dados e Informacao

1.2. Bancos de Dados e Sistemas Gerenciadores de Bancos de Dados

1.3. Vantagens da utilizagdo de SGBD
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1.4. Arquitetura geral

2. Modelagem
2.1. Modelos de dados
2.2. Modelo Entidade-Relacionamento
2.3. Modelo Orientado a Objetos
2.4. Modelo Relacional

3. Algebra relacional
3.1. Operadores basicos
3.2. Calculo relacional
3.3. Operadores especiais
3.4. Normalizacao

4. Linguagem de definicao de dados (DDL)
4.1. Criacao de tabelas
4.2. Exclusao de tabelas
4.3. Alteracao de tabelas

5. Linguagem de manipulacao de dados (DML) SQL
5.1. Consultas (SELECT)
5.2. Insercao (INSERT)
5.3. Exclusdo (DELETE)
5.4. Alteracdo (UPDATE)

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

DATE, Christopher J. Introducao a Sistemas de Bancos de Dados. 8. ed. Rio de Janeiro: Campus,
2003.

HEUSER, Carlos A. Projeto de Banco de Dados. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2012.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ELMASRI, Ramez E.; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados. 6. ed. Sao Paulo:
Pearson Addison Wesley, 2011.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Banco de dados: projeto e implementacdo. 2. ed. Sdo Paulo:
Erica, 2013.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues; ABREU, Mauricio Pereira de. Projeto de banco de dados: uma
visdo pratica. 2. ed. Sao Paulo: Erica, 2013.

MILANI, André. MySQL: guia do programador. Sdo Paulo: Novatec, 2006.

OLIVEIRA, Celso H. P. SQL: curso pratico. Sdo Paulo: Novatec, 2002.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Calculo 2

Semestre:
30

Cadigo:

PEPCLC2

Tipo:
Obrigatério

N° de | N° aulas
docentes: | semanais:

Total de aulas:

38

C.H. Ensino: 31,7h
C.H. Extensao: 0

1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: ()SIM (X)NAO C.H.:

T(X)P() T/P()
Qual(is):
2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
Matematica/Calculo
3 - EMENTA:

O componente curricular aborda os principais conceitos do Calculo Integral, com foco em algumas
técnicas de integracgao, calculo da integral definida e aplicagdes tais como: o calculo de areas de
regides planas, volumes de solidos entre outras, além de estabelecer relagdes entre os conceitos
deste componente curricular e os conceitos vistos em Calculo I.

4 - OBJETIVOS:

- Compreender o conceito de integral e suas relacdes com o conceito de limite e de derivada;

- Ser capaz de calcular integrais de fungdes, calcular areas de regides planas e volumes de
solidos de revolugdo e demais aplicacdes;

- Possibilitar ao aluno o desenvolvimento de competéncias e habilidades a fim de que possa
modelar e resolver situacdes-problema que envolvam os conceitos de Calculo Integral;

- Comunicar-se matematicamente com clareza, precisao e objetividade;

- Desenvolver o raciocinio logico e a criatividade.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Integrais indefinidas
1.1. Primitivas
1.2. Propriedades
1.3. Integrais imediatas

2. Técnicas de integragao
2.1. Integracdo por substituicao
2.2. Integracao por partes
2.3. Integracao de fungdes racionais por fragdes parciais

3. Integral definida
3.1. A definicao de integral definida
3.2. O Teorema Fundamental do Calculo
3.3. Calculo de areas

4. Aplicacbes da integral
4.1. Area entre curvas
4.2. Volumes de solidos de revolucao

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

FLEMMING, Diva Marilia; GONCALVES, Miriam Buss. Calculo A: funcles, limite, derivacao e
integracgao. 6. ed. Sao Paulo: Pearson, 2011.

GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um curso de calculo. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012. v. 1.

STEWART, James. Calculo. 7. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013. v. 1.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ANTON, Howard. Calculo. 8. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007. v. 1.
BOULOS, Paulo. Calculo Diferencial e Integral. Sdo Paulo: Makron Books, 1999. v. 1.
GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um curso de calculo. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012. v. 2.

HOFFMANN, Laurence D.; BRADLEY, Gerald L. Calculo: um curso moderno e suas aplicagdes. 10.
ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

LEITHOLD, Louis. O Calculo com geometria analitica. 3. ed. Sdo Paulo: Harbra, 1994. v. 1.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Engenharia de Software

Semestre: Codigo: Tipo:
3° PEPENGS Obrigatorio

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratdrio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 50,7h
T()P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao / Engenharia de Software

3 - EMENTA:

O componente curricular apresenta o histérico do desenvolvimento da area de Engenharia de
Software evidenciando conceitos pertinentes e sua evolucdo. Aborda as etapas de ciclo de vida de
um software e compara modelos de processo e metodologias ageis que possam ser utilizados
para o desenvolvimento de um software. Compreende a area de engenharia de requisitos
exercitando as atividades e técnicas de elicitagdo, analise e modelagem/documentagdo de
requisitos. Além disso, trata do processo de manutencao de software.

4 - OBJETIVOS:

- Conhecer o histérico da area de engenharia de software e as etapas de ciclo de vida de

software;

- Compreender os modelos/metodologias de processo de desenvolvimento de software e
saber selecionar o mais adequado dependendo da situagdo-problema;

- Compreender os tipos de requisitos de software e saber utilizar as diferentes técnicas de
elicitacdo de requisitos, de acordo com a situacao-problema;

- Elaborar um documento de requisitos de software;

- Compreender as atividades pertinentes ao processo de manutencao de software.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introdugdo a engenharia de software
1.1. Historico e Conceitos
1.2. Crise de Software
2. Ciclo de Vida do Software e modelos/metodologias de processo de desenvolvimento de
software
2.1. Visao Geral — ISO/IEC 12207
2.2. Modelos Prescritivos: Cascata, Espiral, RUP e outros;
2.3. Metodologias Ageis: XP (Extreme Programming), SCRUM e outros;

3. Processo de Engenharia de Requisitos
3.1. Definicdo de Requisitos;
3.2. Tipos de Requisitos: Funcionais e Nao Funcionatis;
3.3. Técnicas de Elicitacdo de Requisitos;
3.4. Especificacao de Requisitos: use case, user stories,
3.5. Documento de Requisitos: IEEE 830 (Padrdo Internacional);

4. Processo de Manutencao de Software

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7. ed. Porto Alegre:
AMGH, 2011.

SBROCCO, José Henrique Teixeira de Carvalho; MACEDO, Paulo Cesar de. Metodologias Ageis:
engenharia de software sob medida. Sdo Paulo: Erica, 2012.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2018.

IEEE TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING. [S. []: IEEE, 1975-. ISSN 0098-5589 versao
online. Disponivel em: https://www.computer.org/csdl/journal/ts. Acesso em: 18 out. 2020.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

COHN, Mike. Desenvolvimento de software com Scrum: aplicando métodos ageis com sucesso.
Porto Alegre: Bookman, 2011.

LIMA, Adilson da Silva. Uml 2.3: do requisito a solucao. Sao Paulo: Erica, 2011.

PHAM, Andrew. Scrum em acao: gerenciamento e desenvolvimento agil de software. Sdo Paulo:
Novatec, 2006.

SBROCCO, José Henrique Teixeira de Carvalho. Uml 2.3: teoria e pratica. Sdo Paulo: Erica, 2011.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e Projeto de Sistemas de Informacao Orientados a Objetos.
2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.
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@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Estruturas de Dados 1

Semestre: Codigo: Tipo:
3° PEPEDA1 Obrigatoério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratdrio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7h
T()P(C) T/P(X)

Qual(is): Laboratorio de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Fundamentos da Programacao / Programacao de Computadores

3 - EMENTA

O componente curricular contempla a conceituacao de tipos abstratos de dados, apresentando as
estruturas de dados basicas listas, pilhas, filas e arvores, bem como suas variagdes, tipo de
alocagdo e manutencdo, tendo como foco os métodos de trabalho mais adequados as
necessidades levantadas.

4 - OBJETIVOS:

- Capacitar o aluno para representar conjuntos de informagdes em um programa através da
estrutura de dados que seja mais adequada a uma aplicacao especifica;

- Conduzir o aluno a implementar, com diversas técnicas, estruturas como listas, pilhas, filas,
deques, arvores, bem como outras estruturas derivadas destas; e,

- Preparar o aluno para utilizar e projetar, quando necessario, estruturas de dados através de
sua funcionalidade para resolucao de problemas.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Tipo Abstrato de Dados: Conceitos basicos e especificagdes.
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2. Alocacao Estatica:
2.1. Definicao
2.2. Lista Linear, Lista Circular;
2.3. Fila;
2.4. Deque;
2.5. Pilhg;

3. Alocacao Dinamica:
3.1. Definicao;
3.2. Ponteiros;
3.3. Ponteiro para ponteiro;
3.4. Lista Linear, Lista Circular, Lista Circular com Cabegalho, Lista Duplamente Encadeada;
3.5. Fila;
3.6. Deque;
3.7. Pilha;

4. Recursividade.

5. Arvore
5.1. Definigdo, representagdo, manipulagéo e algoritmos;
5.2. Percursos;
5.3. Arvores Binarias de Pesquisa;
5.4. Arvores AVL e Rubro-Negras.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em Linguagem C. Rio de Janeiro: Campus, 2008.

GUIMARAES, Angelo M.; LAGES, Newton A. C. Algoritmos e Estrutura de Dados. Rio de Janeiro:
LTC, 1994.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos: com implementagdes em Pascal e C. 3. ed. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2013.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ASCENCIO, Ana F. G.. ARAUJO, Graziela S. Estruturas de dados: algoritmos, analise da
complexidade e implementagdes em Java e C/C++. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

ASCENCIO, Ana F. G.; CAMPOS, Edilene A. V. Fundamentos da Programacao de Computadores:
algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2012.

MANZANO, José Augusto N. G; OLIVEIRA, Jayr F. Algoritmos: l6gica para desenvolvimento de
programacao de computadores. 26. ed. Sao Paulo: Erica, 2012.

MIZRAH]I, Victorine V. Treinamento em linguagem C. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2008.

WIRTH, Niklaus. Algoritmos e Estrutura de Dados. Rio de Janeiro: LTC, 1989.
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1 ;
@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Linguagem de Montagem

Semestre: Cadigo: Tipo:
3° PEPLMON Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 31,7h
docentes: | semanais: 38 C.H. Extensao: 0

1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7h
T()P(C) T/P(X)

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
Fundamentos da Computagao / Programacao de Computadores

Fundamentos da Computacgao / Arquitetura de Computadores

3 - EMENTA:

O componente curricular contempla o estudo de linguagem de montagem para o
desenvolvimento de software basico, o conjunto de instru¢des da linguagem de maquina e os
modos de enderecamento. Adicionalmente, o componente contempla a implementagdao de
construgdes de alto nivel em linguagem de maquina.

4 - OBJETIVOS:

- Apresentar aos discentes os conceitos relacionados ao processo de desenvolvimento de
programas com linguagem de baixo nivel;

- Apresentar as instru¢cdes de linguagem de montagem e a utilizacdo na construcao de

programas basicos;

- Utilizar programacao de baixo nivel para acessar e interagir com hardwares especificos;

- Compreender o processo de montagem, ligacao e carga de programas.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1.

Conceitos

1.1.
1.2.
1.3.
14.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.

Sistema Computacional
Organizagao de Dados
Registradores

Interrupgdes

Segmentos e Deslocamentos
Enderecamento de Meméria
Calculos Matematicos Basicos
Representacao de Valores

Linguagem Assembly

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.

2.6.

2.7.
2.8.

Ferramenta e ambiente de desenvolvimento
Estrutura de um programa

Apresentacao de Dados

Entrada de Dados

Programacdo Sequencial Basica

2.5.1. Manipulacao de Registradores e Dados
2.5.2. Tipos de Dados em Assembly

2.5.3. Calculos Matematicos

2.5.4. Procedimento Proximo x Procedimento Distante

Saltos, DecisOes e Lacos

2.6.1. Salto Incondicional

2.6.2. Salto Condicional

2.6.3. Tomadas de Deciséo

2.6.4. Instrucdes Logicas

2.6.5. Lacos de Repeticao

2.6.6. Macros

Enderecamento e Acesso a Memoria
Bibliotecas

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ANIDO, Ricardo. Linguagens de Montagem. Sdo Paulo: Campus, 2016

MANZANO, José Augusto N. G. Programacao Assembly: padrdo IBM 8086/8088. 6. ed. rev. atual.

e ampl. Sao Paulo: Erica, 2012.

STALLINGS, William. Arquitetura e organiza¢ao de computadores. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson

Education Brasil, 2017.
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7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MANZANO, José Augusto N. G. Fundamentos em programacgao Assembly: para computadores
IBM-PC a partir dos microprocessadores Intel 8086/8088. 5. ed. Sao Paulo: Erica, 2011.

MONTEIRO, Mario A. Introducao a Organiza¢ao de Computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2007.

NULL, Linda; LOBUR, Julia. Principios Basicos de Arquitetura e Organizacao de Computadores.
2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

SOUSA, Daniel Rodrigues de; SOUZA, David José de; LAVINIA, Nicolas César. Desbravando o
microcontrolador PIC18: recursos avancados. Sdo Paulo: Erica, 2010.

TANENBAUM, Andrew S. Organizacao estruturada de computadores. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2013.
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onn .
MW  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW S3o Paulo

1- IDENTIFICACAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Linguagens de Programacao

Semestre: Cadigo: Tipo:
3° PEPLPRO Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h

docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?

Metodolégica: (X)SIM ( )NAO

T()P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério de Informatica

C.H.: 63,3h

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Fundamentos da Computacao / Paradigmas de Programacao

3 - EMENTA:

O componente curricular apresenta os conceitos fundamentais dos principais paradigmas das
linguagens de programacao: imperativo, funcional, légico e orientado a objetos. Aborda a sintaxe
e semantica de linguagens de programacao, sistemas de tipos, modularizagdo e abstracdes.

4 - OBJETIVOS:

- Apresentar as principais decisdes de projetos utilizados na implementacao de linguagens

de programacao;

- Comparar caracteristicas especificas de diversos paradigmas de programacao para fornecer
subsidios a escolha da linguagem de programagdo mais adequada a uma implementacao;

- Utilizar os paradigmas imperativo, funcional, logico e orientado a objetos.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introdugdo as linguagens de programacao
1.1. Histéria
1.2. Conceitos
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1.3.
14.

Classificacao
Sintaxe e semantica

Paradigma imperativo

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.

Introducao

Tipos, atribui¢do, nomes e escopo
Estruturagao

Linguagens imperativas
Aplicacao

Paradigma funcional

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.

Introducao

Lambda

Recursao

Linguagens funcionais
Aplicacao

Paradigma logico

4.1.
4.2.
4.3.

Introducao
Prolog
Aplicacao

Paradigma orientado a objetos

5.1.
5.2.
5.3.
54.
5.5.
5.6.

Introducao

Classes e objetos

Heranca

Polimorfismo

Linguagens orientadas a objetos
Aplicagédo

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

MANZANO, José Augusto N. G, OLIVEIRA, Jayr Figueiredo. Algoritmos:
desenvolvimento de programacao de computadores. 26. ed. Sdo Paulo: Erica, 2012.

MELO, Ana Cristina Vieira de; SILVA, Flavio Soares Corréa da. Principios de linguagem de
programacao. Sao Paulo: Blucher, 2014.

SEBESTA, Robert W. Conceitos de Linguagens de Programacao. 11. ed. Porto Alegre: Bookman,
JOURNAL OF COMPUTER LANGUAGES. [ S. []: Elsevier Sciencedirect, 1990-. ISSN 2590-1184. versao

online. Disponivel em: https://www.journals.elsevier.com/journal-of-computer-languages. Acesso
em: 13 nov. 2020.

logica para
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7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes, CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi. Fundamentos da
programacao de computadores: algoritmos, Pascal e C/C++. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2012.

DEITEL, Harvey M. DEITEL, Paul J. Java: como programar, 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

PEREIRA, Silvio do Lago, Algoritmos e légica de programacdo em C: uma abordagem didatica.
Sao Paulo: Erica, 2010.

PINHEIRO, Francisco. Fundamentos de Computacao e Orientacao a Objetos Usando Java. Rio
de Janeiro, LTC, 2006.

WAMPLER, Dean. Programacao Funcional para Desenvolvedores Java. Sdo Paulo: Novatec,
2012.
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@8 INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW S3o Paulo
1- IDENTIFICAGCAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao
Componente Curricular: Programacao Orientada a Objetos
Semestre: Cadigo: Tipo:
3° PEPPOOB Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0
2 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 63,3h
T()P(X) T/P()
Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Fundamentos da Computacao / Paradigmas de Programacao

Tecnologia da Computacao / Desenvolvimento de Software

3 - EMENTA:

O componente curricular contempla, em um processo multidisciplinar, exercitar os conceitos de
orientacdo a objetos na implementagdo de programas por meio da utilizacdo de linguagens e
ambientes de desenvolvimento atuais utilizando uma linguagem de programacao orientada a

objetos.

4 - OBJETIVOS:

Entender os conceitos fundamentais do paradigma de programacao orientada a objetos;

Compreender e aplicar conceitos de programacao orientada a objetos na implementagao

de solugdes computacionalis;

Propiciar a utilizacdo das técnicas e ferramentas para a implementacdo de solucbes

orientadas a objetos;

Conhecer a interacao ente uma linguagem orientada
gerenciamento de banco de dados relacional.

a objetos e um sistema de
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introdugdo a Orientagdo a Objetos

2. Classes e objetos:
2.1. Atributos e métodos;
2.2. Abstracao, generalizagdes e instanciagao;
2.3. Construtores, sobrecarga de métodos;
2.4. Encapsulamento;
2.5. Atributos e métodos de classe.
3. Herancga:
3.1. Hierarquia de classes;
3.2. Overriding;
Interfaces e classes abstratas;
Classes de Colecoes e métodos de interacao;

Polimorfismo;

Interface com o usuario;

4

5

6

7. Tratamento de excecdes;
8

9. Organizac¢do do cédigo em pacotes;
1

0. Acesso a banco de dados.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java: como programar. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

MENDES, Douglas Rocha. Programacio Java com Enfase em Orientagio a Objetos. Sdo Paulo:
Novatec, 2009.

PINHEIRO, Francisco A. C. Fundamentos de computacao e orientacao a objetos usando Java.
Rio de Janeiro: LTC, 2006.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BARNES, David J,; KOLLING, Michael. Programacdo Orientada a Objetos com Java: uma
introducao pratica usando o Bluel. 4. ed. Sao Paulo: Pearson, 2009.

BLOCH, Joshua. Java Efetivo. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

LUCKOW, Décio H.; MELO, Alexandre Altair de. Programacao Java para Web. Sdo Paulo: Novatec,
2010.

SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a Cabeca! Java. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2005.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e Projeto de Sistemas de Informacao Orientados a Objetos.
2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.
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@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGCAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Sistemas Operacionais 1

Semestre:
30

Codigo:
PEPSOP1

Tipo:
Obrigatorio

N° de | N° aulas
docentes: | semanais:

Total de aulas:
76

C.H. Ensino: 63,3h
C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7h

T()P() T/P(X)

Qual(is): Laboratorio de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Fundamentos de Computacao/Sistemas Operacionais

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda aspectos conceituais sobre os sistemas operacionais, suas
fungdes e as formas de interacdo dos sistemas operacionais com outros componentes de um
sistema computacional. Também sdo estudados detalhes sobre implementacao e gerenciamento
de processos e threads pelos sistemas operacionais atuais e alternativas para a solugdo e/ou
prevengao dos problemas inerentes a multiprogramacao.

4 - OBJETIVOS:

- Compreender os aspectos envolvidos na interacao entre o sistema operacional, seus
componentes e outros componentes de um sistema computacional;

- Compreender como o0s processos e threads sao implementados e gerenciados pelos

sistemas operacionalts;

- Implementar programas com multiplos processos ou threads;

- Compreender como o0s sistemas operacionais implementam o0s mecanismos para
promocao de exclusdo mutua e sincronizagao de processos;

- Prevenir, identificar e solucionar problemas inerentes a multiprogramacao.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos basicos
1.1. Definicao
1.2. Evolucao histérica
1.3. Tipos
1.4. Conceitos
1.5. Funcbes
1.6. Chamadas de sistema
1.7. Estruturas

2. Processos
2.1. Conceitos
2.2. Modelo
2.3. Criacao e término
2.4. Hierarquias
2.5. Estados
2.6. Implementacao

3. Escalonamento de processador
3.1. Conceitos
3.2. Comportamento dos processos
3.3. Categorias de algoritmos
3.4. Objetivos do algoritmo
3.5. Algoritmos de escalonamento

4. Aplicacbes com multiplos processos
4.1. Chamadas de sistema POSIX
4.2. Implementagao utilizando sistemas operacionais POSIX

5. Threads
5.1. Conceitos
5.2. Estratégias de implementacao de threads utilizadas pelos sistemas operacionais
5.3. Implementagdo de programas com multiplas threads

6. Comunicagao entre processos
6.1. Condicbes de disputa
6.2. Regides criticas
6.3. Exclusdo mutua com espera ociosa
6.4. Dormir e acordar
6.5. Semaforos
6.6. Mutexes
6.7. Monitores
6.8. Troca de mensagens
6.9. Barreiras
6.10. Problemas classicos
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7. Impasses
7.1. Conceitos
7.2. Recursos
7.3. Deteccao e recuperacao
7.4. Prevencao de impasses

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

OLIVEIRA, Romulo Silva de; CARISSIMI, Alexandre da Silva; TOSCANI, Simdo Sirineo. Sistemas
Operacionais. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

STUART, Brian L. Principios de Sistemas Operacionais: projetos e aplicagdes. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2011.

TANENBAUM, Andrew Stuart. Sistemas Operacionais Modernos. 4. ed. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2016.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J.; CHOFFNES, David R. Sistemas Operacionais. 3. ed. Sao Paulo:
Person Prentice Hall, 2005.

FERREIRA, Ruben E. Linux: guia do administrador do sistema. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2008.

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luis Paulo. Arquitetura de Sistemas Operacionais. 4. ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2007.

MONTEIRO, Mario Antonio. Introducao a Organizacao de Computadores. 5. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2007.

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, Greg. Fundamentos de sistemas
operacionais. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
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1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Analise e Projeto de Sistemas

Semestre: Cadigo: Tipo:
4° PEPAPRS Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 50,7h
T()P() T/P(X)

Qual(is): Laboratorio de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao/Engenharia de Software.

3 - EMENTA:

O componente curricular apresenta as atividades de analise e projeto de sistemas e exercita a
elaboracdo de modelos/diagramas de analise e projeto orientados a objetos, apresentando a
importancia da modelagem de software em diferentes niveis de abstragdo. Também, é realizado
o estudo de viabilidade do sistema de informacao a ser desenvolvido. Além disso, apresenta um
breve historico de modelos/diagramas utilizados nas etapas de analise e projeto de sistemas,
considerando outros paradigmas de desenvolvimento de software.

4 - OBJETIVOS:

- Compreender as atividades de analise e projeto que podem ser realizadas para a

construgdo do software;

- Conhecer alguns modelos/diagramas utilizados nas fases de analise e projeto de sistemas
em outros paradigmas de desenvolvimento de software;

- Elaborar o estudo de viabilidade do sistema de informacdo a ser desenvolvido;

- Elaborar modelos/diagramas de analise e projeto de software, voltado ao paradigma
orientado a objetos, utilizando ferramentas especificas de modelagem.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Analise e Projeto de Sistemas
1.1. Conceitos
1.2. Atividades
1.3. Estudo de viabilidade do sistema

1.4. Modelos/Diagramas de Andlise e Projeto voltados ao paradigma estruturado: Analise
e Projeto Estruturados; Analise Estrutura Moderna; Analise Essencial;

1.5. Analise e Projeto Orientado a Objetos

2. UML - Unified Modeling Language
2.1. Historico

2.2. Diagramas UML: Diagrama de Casos de Uso; Diagrama de Atividades; Diagramas de
Interacdo; Diagrama de Classes

2.3. Outros modelos, tais como especificacao textual de casos de uso, modelo conceitual,
mapeamento OO-Relacional;

3. Padrdes de Projeto GRASP: visao geral

4. Uso de ferramenta para modelagem dos sistemas (estudos de caso)

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2: uma abordagem pratica. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2011.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e Padrées: uma introducdo a andlise e ao projeto orientados a
objetos e ao desenvolvimento iterativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e Projeto de Sistemas de Informacao Orientados a Objetos.
2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GANE, Chris; SARSON, Trish. Analise Estruturada de Sistemas. Rio de Janeiro: LTC, 1983.

MELO, Ana Cristina. Desenvolvendo Aplicagoes com UML 2.2. 3. ed. Rio de Janeiro: Brasport,
2010.

POMPILHO, S. Andlise Essencial: guia pratico de analise de sistemas. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2002.

RUMBAUGH, James; BLAHA, Michael. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos com UML 2.
2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

SILVA, Ricardo Pereira e. UML 2: modelagem orientada a objetos. Floriandpolis: Visual Books, 2007.
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1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Atividades de Extensao 2

Semestre: Cadigo: Tipo:
4° PEPEXT2 Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 0
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 63,3h

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 63,3h
T() P(X) T/P()

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Contexto Social e Profissional — Governanca; Cidadania; Comunicacao.

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda os procedimentos pedagodgicos, metodoldgicos e técnico-
cientificos de atividades de extensao, articulados ao ensino de graduacao e a pesquisa. Elabora
projetos de extensdo articulados com o ensino. Registra todas as etapas do processo e divulga os
resultados para as comunidades académicas e grupos sociais.

4 - OBJETIVOS:

- Elaborar e desenvolver atividades e acbes de extensdo numa abordagem multl e
interdisciplinar;

— Avaliar as atividades de extensao desenvolvidas e tabular os resultados;

- Divulgar o conhecimento cientifico produzido as comunidades académicas e grupos
sociais.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Elaborar atividades de extensdo articuladas ao ensino e a pesquisa, tendo o estudante
como protagonista no processo;
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Executar as atividades de extensao;
Avaliar junto aos participantes as atividades de extensao;
Analisar os resultados esperados com resultados obtidos;

Elaborar o documento com os resultados obtidos do projeto;

o vk W

Divulgacao dos resultados obtidos.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

GONCALVES, H. A. Manual de projetos de extensao universitaria. S3o Paulo, SP: AVERCAMP,
2008.

NOGUEIRA, M. D. P. Politicas de Extensao Universitaria Brasileira. Belo Horizonte: Editora
UFMG, 2008.

SERVA, F. M. A Extensao Universitaria e sua Curricularizacao. Rio de Janeiro, RJ: Lumen Juris,
2020.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CHASSOQT, A; OLIVEIRA, I.M. Saberes que sabem a Extensao Universitaria. Jundiat: Paco Editorial,
2019.

FREIRE, P. Extensdao ou comunicacao? 18. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2013.

GONCALVES, N. G; QUIMELLI, G. A. S. Principios da extensao universitaria: contribuicdes para
uma discussao necessaria. Curitiba: CRV, 2020.

MELLO, C. M, ALMEIDA NETO, J. R. M. PETRILLO, R. P. Curricularizacio da Extensao
Universitaria. Rio de Janeiro: Freitas Bastos, 2020.

SOUZA, A. L. L. A histéria da Extensao Universitaria. Campinas: Editora Alinea, 2010.

EM EXTENSAO. Uberlandia: UFU, 1998-. Semestral. ISSN 1982-7687 versdo online. Disponivel em:
http:// https://seer.ufu.br/index.php/revextensao. Acesso em: 11jul. 2022.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Banco de Dados 2

Semestre: Cadigo: Tipo:
4° PEPBDD?2 Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 63,3h
T()P() T/P(X)

Qual(is): Laboratorio de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao / Gerenciamento de Informacéo

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda os conceitos e propriedades de bandos de dados e sistemas
gerenciadores de bancos de dados (SGBD), ferramentas SGBD’s, visGes, cursores, gatilhos e
procedimentos, gerenciamento e transacdes, recuperacao e otimizacao de banco de dados

4 - OBJETIV

- Definir e manipular bases de dados utilizando DML e DDL;

- Compreender e utilizar o conceito de gerenciamento de transacdes;

osS:

- Definir regras de seguranga do SGBD;

- Prover processamento através de gatilhos (triggers) e procedimentos (stored procedures).

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Revisao de conceitos

1.1. Modelagem

1.2. Revisdo de DDL

1.3. Revisdo de DML (SQL)
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2. SQL avancado
2.1. Agregacdes
2.2. Juncgoes
2.3. Visdes
2.4. Subconsultas
2.5. Fungdes de conversao e grupos, manipulacao de Datas

3. Técnicas de programacao em bancos de dados
3.1. Elementos de programagdo em Banco de Dados
3.2. Gatilhos (triggers)
3.3. Fungdes e Procedimentos (stored procedures)
3.4. Processamento batch
3.5. Otimizacao
4. Transagoes
4.1. Transacdes em bancos de dados (ACID)
4.2. Efetivacdo e anulacao de transacdes (COMMIT e ROLLBACK)
4.3. Controle de concorréncia

5. Seguranca

5.1. Gerenciamento de seguranca em Banco de Dados
5.2. Gerenciamento de integridade de dados

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
ALVES, William Pereira. Banco de Dados: teoria e desenvolvimento. Sdo Paulo: Erica, 20009.

MACHADQO, Felipe Nery Rodrigues. O Banco de dados: projeto e implementacao. 2. ed. Sdo Paulo:
Erica, 2013.

RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistemas de gerenciamento de banco de dados.
3. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DATE, C. J. Introducao a Sistemas de Bancos de Dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

ELMASRI, Ramez E.; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados. 6. ed. Sdo Paulo:
Pearson Addison Wesley, 2011.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues; ABREU, Mauricio Pereira de. Projeto de banco de dados: uma
visao pratica. 16. ed. Sdo Paulo: Erica, 2009.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2012.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Estruturas de Dados 2

Semestre: Cadigo: Tipo:
4° PEPEDA2 Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0
1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 31,7h
T()P() T/P(X)
Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Fundamentos da Programacéao / Programacao de Computadores

3 - EMENTA:

O componente curricular apresenta os principios da analise de algoritmos e complementa as
estruturas de dados basicas ja trabalhadas, apresentando novos conceitos como, por exemplo,
Tabelas de Espalhamento (hashing), além de trabalhar os algoritmos de pesquisa e ordenagado
existentes na literatura.

4 - OBJETIVOS:

- Capacitar o aluno para representar conjuntos de informagdes em um programa através da
estrutura de dados que seja mais adequada a uma aplicagado especifica utilizando, para isto,
a realizacdo de analise de complexidade dos algoritmos envolvidos;

- Conduzir o aluno a implementar, com diversas técnicas, estruturas avancadas como, por
exemplo, Tabelas de Espalhamento (Hashing), bem como outras estruturas derivadas
destas; e,

- ldentificar qual o método de ordenacao é mais recomendado, bem como a forma mais
eficiente de armazenar dados com vistas a uma recuperacao rapida, alicercada em bases
tedricas que contribuam com maior indice de eficacia e qualidade.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introdugdo a Analise de Algoritmo

1.1. Definicao e técnicas de analise;
1.2. Notagao O.

2. Algoritmos de Pesquisa e Ordenacao
2.1. Definicao;
2.2. Algoritmos de Pesquisa: Exaustiva, Sequencial, Binaria, entre outros;

2.3. Algoritmos de Ordenagdo: Insertion, Selection, BubbleSort, HeapSort, ShellSort,
QuickSort, entre outros.

3. Conjuntos e Mapas

3.1. Tabelas de Espalhamento (Hashing);
3.2. Definicao;

3.3. Funcoes de Transformacao;

3.4. Aplicagoes.

4. Processamento de Cadeia de Caracteres.
5. Compressao: algoritmo de Huffman.

6. Outras estruturas de dados.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em Linguagem C. Rio de Janeiro: Campus, 2008.

GUIMARAES, Angelo M.; LAGES, Newton A. C. Algoritmos e Estrutura de Dados. Rio de Janeiro:
LTC, 1994.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos: com implementagdes em Pascal e C. 3. ed. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2013.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ASCENCIO, Ana F. G, ARAUJO, Graziela S. Estruturas de dados: algoritmos, analise da
complexidade e implementagdes em Java e C/C++. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

ASCENCIO, Ana F. G.; CAMPOS, Edilene A. V. Fundamentos da Programacao de Computadores:
algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2012.

MANZANO, José Augusto N. G; OLIVEIRA, Jayr F. Algoritmos: l6gica para desenvolvimento de
programacao de computadores. 26. ed. Sao Paulo: Erica, 2012.

MIZRAH]I, Victorine V. Treinamento em linguagem C. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2008.

WIRTH, Niklaus. Algoritmos e Estrutura de Dados. Rio de Janeiro: LTC, 1989.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Ferramentas de Programacao 1

Semestre: Cadigo: Tipo:
4° PEPFPRT Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 63,3h
T() P(X) T/P()

Qual(is): Laboratorio de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao / Desenvolvimento de Software

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda os recursos de uma linguagem de programagdo orientada a
objeto para o desenvolvimento de aplicacbes comerciais com banco de dados, utilizando um
framework para persisténcia de dados, como também, considerando modelos de analise e projeto

de sistema.

4 - OBJETIV

- Compreender o funcionamento de uma aplicacdao web;
- Desenvolver software a partir de diagramas da UML;

- Aplicar padroes de arquitetura de software e um framework de persisténcia de dados;

osS:

- Elaborar relatorios;

- Desenvolver uma aplicagdo web com acesso a banco de dados utilizando uma linguagem
de programacao de mercado.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1.

Persisténcia de dados

1.1. Mapeamento Objeto Relacional (ORM);
1.2. Ciclo de vida;

1.3. Frameworks.

Versionamento de codigo

2.1. Inicializar repositorio;

2.2. Criar repositorio remoto;
2.3. Commit, Push, Pull e branch.

Internet e web

3.1. Conceitos Basicos;
3.2. Evolucao histérica;
3.3. Tecnologias.

Aplicacao de padroes de projeto de software
4.1. Introducao aos padrdes de projeto;
4.2. Arquitetura logica de software (MVC e outros).

Desenvolvimento de Aplicacdes WEB Server-side
5.1. Modelo de Desenvolvimento em Camadas;
5.2. Ciclo de Vida;

5.3. Escopos;

5.4. Interface baseada em modelos (7Templates);
5.5. Validagao do conteudo de componentes;
5.6. Injecdo de Dependéncias;

5.7. Autenticacdo e Autorizacao de Acesso;

5.8. Interfaces com componentes ricos;

5.9. Comunicacao Assincrona com AJAX.

Relatorios

6.1. Introducao;

6.2. Utilizacao de listas como fonte de dados;
6.3. Insercao de graficos.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Java: Como Programar. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

LUCKOW, Décio Heinzelmann; MELO, Alexandre Altair de. Programacao Java para web. Séo

Paulo: Novatec, 2010.

MENDES, Douglas Rocha. Programacao Java com Enfase em Orientacdo a Objetos. Sio Paulo:

Novatec, 2009.
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7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BAUER, Christian; KING, Gavin. Java persistence com hibernate. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2007.

JENDROCK, Eric et al The Java EE 7: Tutorial [online]. Disponivel em:
https://docs.oracle.com/javaee/7/JEETT.pdf. Acesso em: 14 nov. 2020.

MELO, Ana Cristina. Desenvolvendo Aplicagées com UML 2.2. 4. ed. Rio de Janeiro: Brasport,
2010.

SANTOS, Rafael. Introducdao a programacao orientada a objetos usando java. 2. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2013.

SILVA, Mauricio Samy. Criando sites com HTML: sites de alta qualidade com HTML e CSS. Séo
Paulo: Novatec, 2008.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Geometria Analitica

Semestre: Cadigo: Tipo:
4° PEPGEAN Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0
1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: ( )SIM (X)NAO C.H.:
T(X)P( ) T/P()
Qual(is):
2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
Matematica/Algebra
3 - EMENTA:

Nesse componente curricular sdo utilizadas a Algebra Elementar e a Algebra Vetorial para estudar
alguns entes geométricos, tais como retas, planos e conicas.

4 - OBJETIV

- Aprimorar a argumentacdo matematica, a compreensao conceitual e o raciocinio logico
dos alunos, por meio do estudo das defini¢des, propriedades, proposi¢des, teoremas e suas
demonstragdes, que sao componentes proprios da disciplina;

- Possibilitar a aplicagdo dos conteudos aprendidos na resolugdo de problemas praticos e/ou

os:

tedricos, relacionados a Geometria;

- Fornecer subsidios tedricos para a compreensao de conceitos matematicos discutidos em
outras disciplinas do curso, além propiciar ao aluno a habilidade de relacionar o
conhecimento obtido com aqueles estudados em outras disciplinas.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Matrizes
1.1. Conceito, Operacdes Fundamentais e Propriedades
1.2. Matrizes especiais
1.3. Matriz inversa
1.4. Determinantes

2. Vetores
2.1. Abordagem geométrica
2.2. Abordagem algébrica

3. Produto escalar
3.1. Definicdo algébrica do produto escalar
3.2. Propriedades do produto escalar
3.3. Definicdo geométrica do produto escalar
3.4. Célculo do angulo entre dois vetores. Angulos diretores
3.5. Interpretagdo geométrica do modulo do produto escalar
3.6. Produto escalar no plano

4. Produto vetorial
4.1. Definicao e caracteristicas do produto vetorial
4.2. Propriedades do produto vetorial
4.3. Interpretacdo geométrica da norma do produto vetorial

5. Produto misto
5.1. Definigcdo e propriedades do produto misto
5.2. Interpretacdo geométrica do moédulo do produto misto
5.3. Volume do tetraedro

6. Areta
6.1. Equacao vetorial da reta
6.2. Equagdes paramétricas da reta
6.3. Equacdes simétricas da reta
6.4. Posicao relativa de duas retas

7. Oplano
7.1. Equacao geral do plano
7.2. Equacao vetorial e equagdes paramétricas do plano
7.3. Posicao relativa entre planos
7.4. Posicao relativa entre reta e plano

8. Distancias
8.1. Distancia entre pontos
8.2. Distancia de ponto a reta
8.3. Distancia de ponto a plano
8.4. Distancia entre retas
8.5. Distancia entre reta e plano
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8.6. Distancia entre planos

9. Conicas
9.1. Elipse
9.2. Hipérbole
9.3. Parabola

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

CORREA, Paulo Sérgio Quilelli. Algebra linear e geometria analitica. Rio de Janeiro: Interciéncia,
2006.

CAMARGO, Ivan de; BOULQOS, Paulo. Geometria analitica: um tratamento vetorial. 3. ed. Sdo
Paulo: Prentice Hall, 2005.

WINTERLE, Paulo. Vetores e geometria analitica. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2014.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BALDIN, Yuriko Yamamoto; FURUYA, Yolanda K. Saito. Geometria analitica para todos e
atividades com Octave e Geogebra. Sdo Carlos: Editora da Universidade Federal de Sao Carlos,
2011.

MELLO, Dorival A.; WATANABE, Renate G. Vetores e uma iniciacdo a geometria analitica. 2.ed.
Sédo Paulo: Editora Livraria da Fisica, 2011.

REIS, Genesio Lima dos; SILVA, Valdir Vilmar. Geometria analitica. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012.
SANTOS, Reginaldo J. Matrizes, vetores e geometria analitica. Belo Horizonte: UFMG, 2012.
Disponivel em: <https://www.dropbox.com/s/aa71ogpk8xskilj/ gaalt1.pdf>. Acesso em: 16 out.
2020.

STEINBRUCH, Alfredo; WINTERLE, Paulo. Geometria analitica. S30 Paulo: Pearson, 1987.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Metodologia de Pesquisa

Semestre: Cadigo: Tipo:
4° PEPMTPE Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 31,7h
docentes: | semanais: 38 C.H. Extensao: 0

1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 158 h
T()P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Contexto Social e Profissional/Comunicacao.

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda as etapas do projeto de pesquisa, as metodologias e técnicas de
pesquisa, as partes que compdem um trabalho e artigo cientifico e como citar referéncias
bibliograficas em trabalhos cientificos, segundo as normas vigentes.

4 - OBJETIVOS:

- Compreender o processo de planejamento da pesquisa cientifica;

- Elaborar os projetos de pesquisa, artigos cientificos e relatérios técnicos cientificos

considerando as normas estabelecidas.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Projeto de pesquisa (ABNT NBR 15287);

1

2. Trabalho cientifico (ABNT NBR 14724);
3. Artigo cientifico (ABNT NBR 6022);
4

Métodos de pesquisa cientifica:

4.1. Quanto a natureza da pesquisa;
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4.2. Quanto a forma de abordagem do problema;
4.3. Quanto aos objetivos da pesquisa;
4.4. Quanto aos procedimentos técnicos;

5. Técnicas de levantamento de dados;

6. Referéncias e citacdes (ABNT NBR 6023 e NBR 10520).

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ANDRADE, Maria Margarida de. Introducao a metodologia do trabalho cientifico: elaboracao
de trabalhos na graduacdo. 10. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

GIL, Antbnio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

ISKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos cientificos. 5. ed.
Curitiba: Jurua, 2012.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

AZEVEDO, Israel Belo de. O prazer da producao cientifica: passos praticos para a produgao de
trabalhos académicos. 13. ed. Sdo Paulo: Hagnos, 2012.

KOCHE, José Carlos. Fundamentos de metodologia cientifica: teoria da ciéncia e iniciacio a
pesquisa. 28. ed. Rio de Janeiro: Vozes, 2009.

MATTAR NETO, Jodo A. Metodologia cientifica na era da informatica. 3. ed. Sdo Paulo: Saraiva,
2008.

SEVERINO, Antdnio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 23. ed. Sdo Paulo: Cortez,
2007.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computacao. Rio de
Janeiro: Campus, 2009.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Redes de Computadores 1

Semestre: Cadigo: Tipo:
4° PEPRCO1 Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 31,7h
T()P() T/P(X)

Qual(is): Laboratorio de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao/Sistemas Distribuidos

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda conceitos basicos sobre redes de computadores e
telecomunicagdes. Discute também a organizacdo e a importancia dos principais modelos de
referéncia utilizados para organizacao das tecnologias de redes de computadores. Também sdo
estudados detalhes sobre conceitos e tecnologias relacionados as camadas fisica e de enlace do

modelo de referéncia ISO/OSI.

4 - OBJETIV

- Comportar-se de maneira ética na utilizagdo e na administracao de redes de computadores;

- Conhecer os modelos de referéncia TCP/IP e ISO/OSI e utiliza-los para o estudo de redes

osS:

de computadores;

- Selecionar o meio de transmissao adequado para uma determinada aplicacao;
- Compreender os principios de telecomunicacdes aplicados ao estudo de redes;

- Projetar protocolos basicos de camada de enlace de dados;
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Compreender detalhes dos principais protocolos da familia IEEE 802 e desenvolver projetos

fisicos e logicos de redes locais utilizando esses protocolos.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1.

Introdugao

1.1. Conceitos

1.2. Métricas de desempenho em redes de computadores
1.3. Classificacdo das redes (por escala e por tecnologia de transmisséo)
1.4. Topologias

1.5. Uso das redes de computadores

1.6. Exemplos de equipamentos

Modelos de referéncia

2.1. Vantagens das arquiteturas em camadas

2.2. Modelo de Referéncia ISO/OSI

2.3. Modelo de Referéncia TCP/IP

24. Internet

2.5. Comparacao entre os modelos de referéncia ISO/OSI x TCP/IP
Camada fisica

3.1. Meios de transmissao

3.2. Cabeamento estruturado

3.3. Modulacao

3.4. Multiplexacao

3.5. Estrutura do sistema telefénico

3.6. Circuito terminal

3.7. Troncos e multiplexacao

3.8. Comutacao

3.9. Sistema de telefénica mével

3.10.Transmissao de dados utilizando a estrutura de TV a cabo

Camada de enlace de dados

4.1.
4.2.
4.3.

Questdes de projeto
Deteccao e correcao de erros
Exemplos de protocolos

Ethernet

5.1.
5.2.
5.3.
54.
5.5.
5.6.
5.7.

Camada fisica

Protocolo da subcamada de acesso ao meio
Tecnologias

Ethernet comutada

Bridges

Protocolo spanning tree

LANSs virtuais e IEEE 802.1Q
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6. Redes locais sem fio 802.11
6.1. Questdes sobre protocolos
6.2. Arquitetura e pilha de protocolos
6.3. Camada fisica
6.4. Protocolo da subcamada de acesso ao meio
6.5. Estrutura do quadro
6.6. Servicos

7. Tecnologias de redes sem fio

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
COMER, Douglas E. Interligacao de Redes com TCP/IP. 5. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes De Computadores e a Internet: uma abordagem top-
down. 6. ed. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013.

TANENBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. 5. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CASTELLS, Manuel. A galaxia da Internet: reflexdes sobre a internet, os negocios e a sociedade.
Rio de Janeiro: Zahar, 2003.

MARIN, Paulo Sérgio. Cabeamento estruturado: desvendando cada passo: do projeto a
instalacao. 4. ed. Sdo Paulo: Erica, 2013.

SOARES, Luiz Fernando Gomes; LEMOS, Guido; COLCHER, Sérgio. Redes de computadores: das
LANs, MANs e WANSs as redes ATM. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 1995.

SOUSA, Lindeberg Barros de. Redes de Computadores: Guia total. Sdo Paulo: Erica, 2009.

SOUSA, Lindeberg Barros de. Projetos e Implementacdo de Redes: fundamentos, solucdes,
arquiteturas e planejamento. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2009.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Sistemas Operacionais 2

Semestre: Cadigo: Tipo:
4° PEPSOP2 Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 63,3h
T()P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Fundamentos da Computagao / Sistemas Operacionais

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda aspectos relacionados as estratégias que podem ser utilizadas
para implementacao dos subsistemas de gerenciamento de memoria, arquivos e entrada e saida
dos sistemas operacionais. Aborda também estratégias utilizada para implementacgdo de software

para virtualizacao de hardware.

4 - OBJETIV

- Compreender as estratégias de implementacdo dos subsistemas de gerenciamento de
memoria, arquivos e entrada e saida em um sistema operacional;

- Compreender as estratégias de implementacdo de virtualizagcdo de hardware.

os:

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Gerenciamento de Memoria

1.1. Introducao

1.2. Espaco de enderecamento
1.3. Troca de arquivos (swap)
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1.4. Gerenciamento de memoria livre

1.5. Memoéria Virtual

1.6. Algoritmos de substituicdo de paginas

1.7. Questdes de projeto e implementacdo para sistemas de paginacao
1.8. Segmentacao

2. Sistemas de Arquivos
2.1. Arquivos
2.2. Diretorios
2.3. Implementacao
2.4. Gerenciamento e otimizacao
2.5. Exemplos de sistemas de arquivo

3. Entrada e Saida
3.1. Principios do hardware
3.2. Principios do software
3.3. Camadas de software
3.4. Discos
3.5. Relogios
3.6. Interface com o usuario
3.7. Gerenciamento de energia

4. Virtualizacao
4.1. Historico
4.2. Exigéncias
4.3. Tipos de Hipervisors
4.4. Técnicas para melhoria de eficiéncia
4.5. Virtualizacao de memoria
4.6. Virtualizacao de entrada e saida
4.7. Aplicagdes virtuals
4.8. Maquinas virtuais com multiplos nucleos
4.9. Estudo de caso
4.10.Containers

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

OLIVEIRA, Romulo Silva de; CARISSIMI, Alexandre da Silva; TOSCANI, Simdo Sirineo. Sistemas

Operacionais. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

STUART, Brian L. Principios de Sistemas Operacionais: projetos e aplicagdes. Sdo Paulo: Cengage

Learning, 2011.

TANENBAUM, Andrew Stuart; BOS, Herbert. Sistemas Operacionais Modernos. 4. ed. Sdo Paulo:

Pearson Education do Brasil, 2016.
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7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J.; CHOFFNES, David R. Sistemas Operacionais. 3. ed. Sao Paulo:
Person Prentice Hall, 2005.

FERREIRA, Ruben E. Linux: guia do administrador do sistema. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2008.

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luis Paulo. Arquitetura de Sistemas Operacionais. 4. ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2007.

MONTEIRO, Mario Antonio. Introducao a Organizacao de Computadores. 5. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2007.

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, Greg. Fundamentos de sistemas
operacionais. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Algebra Linear

Semestre: Codigo: Tipo:
5° PEPALGL Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 31,7h
docentes: | semanais: 38 C.H. Extensao: 0
1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: ( )SIM (X)NAO C.H.:
T(X)P( ) T/P()
Qual(is):
2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
Matematica/Algebra
3 - EMENTA:

O componente curricular apresenta a algebra linear como método para solu¢do de problemas e
sua importancia nos avancos tecnoldgicos, mostrando a necessidade de saber trabalhar algumas
vezes num espaco “n-dimensional” além do espaco visual (tridimensional) com énfase na
representacdo matricial que possibilita a utilizacdo de técnicas computacionais aplicadas em
problemas de diversas areas do conhecimento como Programacgdo Linear, Fisica, Computacao

Grafica, Criptografia entre outras.

4 - OBJETIV

- Fornecer uma base tedrico-pratica solida na teoria dos espacos vetoriais e dos operadores
lineares de maneira a possibilitar sua aplicacdo nas diversas areas da ciéncia e da

osS:

tecnologia;

- Apresentar ao aluno técnicas e resultados importantes da algebra linear, possibilitar a sua

utilizacdo em estudos avangados;

- Desenvolver a capacidade de interpretagdo e formulagdo, se possivel, de situacdes reais
numa abordagem matematica.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Sistemas de Equagdes Lineares
1.1. Existéncia e ndo existéncia de solucdes
1.2. Método de eliminacdo de Gauss
1.3. Método de Cramer
1.4. Sistemas lineares homogéneos;

2. Espacgos vetoriais
2.1. Combinacdo e Independéncia Linear
2.2. Espacos vetoriais e Subespacos
2.3. Base, Dimensao e Coordenadas
2.4. Mudanca de base;

3. Transformacgdes Lineares
3.1. Defini¢ao, composicao de transformacgdes e transformacao inversa
3.2. Nucleo e Imagem de uma transformacao linear
3.3. Representacao de uma transformacao por uma matriz;

4. Autovalores e Autovetores
4.1. Definicao, exemplos e propriedades
4.2. Polinbmio e equacao caracteristica
4.3. Diagonalizacao;

5. Ortogonalidade
5.1. Espagos com produto interno
5.2. Bases Ortonormats
5.3. Projecbes Ortogonais.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
LAY, David C. Algebra linear e suas aplicacoes. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013.
POOLE, David. Algebra linear. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2012.

STRANG, Gilbert. Algebra linear e suas aplicagdes. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2010.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ANTON, Howard; RORRES, Chris. Algebra linear com aplicacdes. 10. ed. Porto Alegre: Bookman,
2012.

ANTON, Howard; BUSBY, Robert C. Algebra linear contemporanea. Porto Alegre: Bookman,
2006.

ESPINOSA, lIsabel Crist'lrja de Oliveira Navarro; BISCOLLA, Laura Maria da Cunha Canto Oliva;
BARBIERI FILHO, Plinio. Algebra linear para computacao. Rio de Janeiro: LTC, 2010.
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KOLMAN, Bernard; HILL, David R. Introducdo a Algebra Linear com aplicacdes. 8. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2006.

LEON, Steven J. Algebra linear com aplicacées. 8. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
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1- IDENTIFICAGCAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Analise e Complexidade de Algoritmos

Semestre:
50

Codigo:

PEPACAL

Tipo:
Obrigatorio

N° de | N° aulas
docentes: | semanais:

Total de aulas:

38

C.H. Ensino: 31,7h
C.H. Extensao: 0

1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.:31,7h

T()P(C) T/P(X)

Qual(is): Laboratorio de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Fundamentos da Computacao/Teoria da Computacao

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda a analise de algoritmos e estratégias de desenvolvimento
eficientes. O tempo de processamento e opera¢des elementares sdo analisados, assim como a
complexidade de pior caso, caso médio e melhor caso. Também fazem parte do componente a
comparagao de algoritmo recursivos e iterativos. Por fim, a analise de Algoritmos de pesquisa e
ordenacgao, conjuntos e mapas, processamento de cadeia de caracteres e NP-Completude.

4 - OBJETIVOS:

- Desenvolver a capacidade de avaliar a complexidade e a qualidade dos algoritmos
propostos para um determinado problema;

- Estudar os algoritmos basicos para as classes mais importantes de problemas tratados em

computacao;

- Compreender a importancia da implementacdo e a sensibilidade do comportamento dos

algoritmos;

- Conhecer as potencialidades e as limitagdes do conhecimento algoritmico atual;

- Desenvolver a habilidade de projetar algoritmos e estimar seu desempenho.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Analise de algoritmos:
1.1. Notagao Big O, Omega e Theta;
1.2. Complexidade de tempo e espago de algoritmos;
1.3. Operagdes elementares;
1.4. Algoritmos iterativos e recursivos;
1.5. Analise de pior caso e analise probabilistica.

2. Algoritmos de ordenacao:
2.1. InsertionSort, MergeSort, HeapSort e QuickSort;
2.2. Limites inferiores para ordenacao.

3. Paradigmas de projeto de algoritmos:
3.1. Programacao dinamica;
3.2. Divisao e conquista;
3.3. Aleatorizacao;
3.4. Algoritmos gulosos.

4. Introducdo a teoria da complexidade computacional.
4.1. Reducao entre problemas;
4.2. As classes P, NP, e NP-completo.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

CORMEN, Thomas H. et al Algoritmos: Teoria e Pratica. 3. ed. Rio de Janeiro: Campus/Elsevier,
2012.

DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos H.; VAZIRANI, Umesh. Algorithms. Boston: Mcgraw
Hill Book Company, 2008.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos: com implementagdes em Pascal e C. 3. ed. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2013.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ASCENCIO, Ana F. G.; CAMPOS, Edilene A. V. Fundamentos da Programacao de Computadores:
algoritmos em Pascal, C/C++ e Java. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2012.

GUIMARAES, Angelo M.; LAGES, Newton A. C. Algoritmos e Estrutura de Dados. Rio de Janeiro:
LTC, 1994.

KLEINBERG, Jon; TARDOS, Eva. Algorithm design. Boston: Pearson Education, 2005.

MANZANO, José A. N. G; OLIVEIRA, Jayr F. Algoritmos: logica para desenvolvimento de
programacao de computadores. 26. ed. Sao Paulo: Erica, 2012.

WIRTH, Niklaus. Algoritmos e Estrutura de Dados. Rio de Janeiro: LTC, 1989.
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@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
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1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Atividades de Extensao 3

Semestre: Cadigo: Tipo:
5° PEPEXT3 Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 0
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 63,3h

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 63,3h
T() P(X) T/P()

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Contexto Social e Profissional — Governanca; Cidadania; Comunicacao.

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda os conhecimentos necessarios para que o aluno possa
desenvolver, com protagonismo, atividades de extensdo junto a comunidade e arranjo produtivo,
levando-se em consideragdo os conhecimentos adquiridos no curso, além dos aspectos
socloambientais, de direitos humanos, historicos, étnico-raciais e produtivos no contexto local e

regional.

4 - OBJETIVOS:

- Promover discussdes e agdes de conscientizagdo sobre o impacto das novas tecnologias e

Reconhecer atividades de extenséo a partir de exemplos.

Perceber o impacto da extensdo na formacdo do discente e do servidor.

do ser humano no meio ambiente.

- Contribuir para a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao.

- Reconhecer fomentos para a extensdao e empreendedorismo (editais internos, externos e

cronogramas).
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- ldentificar eventos locais de extensdo.
- Propor cursos de extensdo em eventos cientificos.

- Desenvolver atividades praticas relacionadas a extensao, por meio de eventos cientificos.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Histdrico e conceitos da extensao;

Indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao;

Exemplos e sugestdes de atividades de extensdo voltadas para eventos cientificos;
Impacto das novas tecnologias e da informatica no meio ambiente

Levantamento de eventos cientificos no IFSP e relacionado a area de computagao;
O impacto da extensao na formagao do discente;

Fomentos para a extensao e empreendedorismo (editais);

A extensao no IFSP (registro, fluxo, editais, relatorios, eventos e outros aspectos);

© ® N o oA W=

Elaboragdo e execucdo de acdes de extensdo para eventos cientificos.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ARAUJO FILHO, T.; THIOLLENT, M. J. Metodologia para Projetos de Extensao: apresentacao e
discussao. Sao Carlos: Cubo Multimidia, 2008. Disponivel em:
http://www.ceeja.ufscar.br/mcc_e_extensao. Acesso em 13 ago. 2021.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de metodologia cientifica.
Sao Paulo: Atlas, 2010.

NOGUEIRA, M. D. P. Politicas de Extensao Universitaria Brasileira. Belo Horizonte: Editora
UFMG, 2008.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ALEXANDRE, Agripa Faria. Metodologia cientifica e educacao, Florianopolis: UFSC, 2009.

KOCHE, José Carlos. Fundamentos de metodologia cientifica: teoria da ciéncia e iniciacio a
pesquisa. 34. ed. Petropolis: Vozes, 2015.

LUNA, Sergio Vasconcelos de. Planejamento de pesquisa: uma introducao. Sdo Paulo: PUC/SP,
2007.

MOONEY, Linda A.; KNOX, David; SCHACHT, Caroline. Problemas sociais: uma analise sociologica
da atualidade. Sao Paulo: Cengage Learning, 2016.

THIOLLENT, Michel Jean Marie. Metodologia da Pesquisa: acdo. 18. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2011.
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@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
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1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Calculo Numérico

Semestre:
50

Cadigo:

PEPCALN

Tipo:
Obrigatério

N° de | N° aulas
docentes: | semanais:

Total de aulas:

38

C.H. Ensino: 31,7h
C.H. Extensao: 0

1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 15,8h

T()P(C) T/P(X)

Qual(is): Laboratorio de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Matematica/Algebra
Matematica/Calculo

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda os diversos métodos numéricos para a resolucdo de diferentes
problemas matematicos, as técnicas mais utilizadas, discutindo, para cada método numérico, a
sua esséncia, a diferenca em relagdo a solugdes analiticas, situacdes em que métodos numéricos
devem ser aplicados e as limitacdes na sua aplicagdo e confiabilidade na solugdo obtida.

4 - OBJETIVOS:

- Compreender as funcionalidades numérica e algoritmica da matematica para estabelecer
relacdes com outras areas de conhecimento e utilizar os conhecimentos na compreensao

do mundo que o cerca;

- Selecionar e implementar métodos numéricos para a solucdo de diversas classes de

problemas,

- Adequar um método numérico, integrando os diversos conteudos na resolucao de

problemas e programa-lo;

- Analisar e comparar diferentes métodos para um mesmo problema;

- Verificar a adequacao de solugdes providas por métodos numeéricos.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introdugao
1.1. Geragao de sistemas de numeracao
1.2. Tipos, causas e consequéncias de erros;

2. Zero de funcoes
2.1. Localizacao de raizes de f(x) = 0
2.2. Métodos de particao: bissecgao e falsa-posigdo
2.3. Métodos iterativos: Newton e Secante;

3. Sistemas Lineares
3.1. Aspectos computacionais da resolugado de sistema lineares
3.2. Métodos diretos: eliminacdao Gaussiana e Decomposicao LU
3.3. Métodos iterativos: Gauss-Seidel e Jacobi-Richardson;

4. Interpolacdo Polinomial
4.1. Estudo da existéncia e unicidade do polindmio interpolador
4.2. Interpolacdo pelos métodos de Lagrange e Newton;
5. Integracdo numérica
5.1. Método de Newton-Cotes
5.2. Estudo do erro na integracdo numérica;

6. Ajuste de curvas pelo método dos minimos quadrados.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

BRASIL, Reyolando M.LR.F., BALTHAZAR, José Manoel; GOIS, Wesley. Métodos Numéricos e
Computacionais na Pratica de Engenharias e Ciéncias. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2015.

FRANCO, Neide Maria Bertoldi. Calculo numérico. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

SPERANDIO, Décio; MENDES, Jodo Teixeira Mendes; MONKEN E SILVA, Luiz Henry. Calculo
numeérico. 2 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2015.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BURIAN, Reinaldo; LIMA, Antonio Carlos de. Fundamentos de Informatica: calculo numérico. Rio
de Janeiro: LTC, 2007.

CHAPRA, Steven C. Métodos Numéricos Aplicados com Matlab para Engenheiros e Cientistas.
3 ed. Sao Paulo: McGraw Hill, 2013.

CUNHA, M. Cristina C. Métodos numéricos. 2. ed. Campinas: Editora da Unicamp, 2000.

PUGA, Leila Zardo; TARCIA, Jodo Henrique Mendes; PAZ, Alvaro Puga. Calculo numérico. 2 ed.
Rio de Janeiro: LTC, 2012.

RUGGIERO, Marcia A. Gomes; LOPES, Vera Lucia da Rocha. Calculo Numérico: aspectos tedricos
e computacionais. 2 ed. Sdo Paulo: Pearson, 1997.
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1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Empreendedorismo e Inovacao

Semestre: Cadigo: Tipo:
5° PEPINOV Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0
1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: ( )SIM (X)NAO C.H.:
T(X)P( ) T/P()
Qual(is):

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Contexto Social e Profissional - Governanga; Cidadania.

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda os conceitos contemporaneos relacionados ao
empreendedorismo, ao empreendedor e a inovacao, bem como seus fundamentos, caracteristicas
e tipologias. Desenvolve uma abordagem sobre as principais questdes socioambientais a serem
consideradas pelo empreendedor. Permite ao académico de ciéncia da computacdo exercitar o
empreendedorismo através do desenvolvimento de um plano de negdcio, envolvendo elementos
como identificacdo da oportunidade de negocio, pesquisa de mercado, elaboragdo de planos
(operacional, marketing, organizacional e financeiro), avaliacdo de risco, dentre outros.

4 - OBJETIVOS:

- Possibilitar ao estudante desenvolver as competéncias e habilidades necessarias para
empreender;

- Abordar o perfil do empreendedor e os motivos que despertam nas pessoas o desejo de
iniciar um empreendimento, como também as questdes socioambientais;

- Compreender os aspectos fundamentais da inovacao e suas tipologias;
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- Abordar a relagdo entre o processo de empreender e a inovagdo, sob a perspectiva da
resolugdo de problemas e/ou atendimento das necessidades de determinado publico;

- Compreender os requisitos para elaboragdo e as partes constituintes de um plano de
negocios;

- Elaborar um plano de negécios.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Empreendedorismo:
1.1. Conceito;
1.2. Importancia na economia.
1.3. Decisao por empreender;
1.4. O processo empreendedor;
1.5. Causas de mortalidade dos empreendimentos;
1.6. E possivel ensinar alguém a ser empreendedor?
1.7. Mitos e realidades.

2. Empreendedor:
2.1. Conceito;
2.2. Caracteristicas;
2.3. Motivacao;
2.4. Tipos;
2.5. Comportamento;
2.6. Empresario versus empreendedor.

3. Ideia e Oportunidade:
3.1. Tendéncias;
3.2. Inovacao;
3.3. Oportunidades;
3.4. Reconhecimento e avaliagdo de oportunidades.

4. Estratégia:
4.1. Conceito;
4.2. Missao;
4.3. Visao;
4.4. Valores;
4.5. Fatores criticos de sucesso;
4.6. Ambientes: interno e externo (micro e macro ambientes);
4.7. Recursos, capacidades e competéncias essenciais;
4.8. Matriz SWOT ou FOFA.

5. Questdes socioambientais relacionada aos negocios:

5.1. Empreendedorismo, terceirizagao e precarizagao do trabalho;
5.2. Diversidade: raga, etnia e género;
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5.3. Impactos socioambientais;
5.4. LegislacOes: tributaria, trabalhista, ambiental, etc.

6. Modelagem de negdcio (Business Model Canvas):

Plano de negdcio:

7.1. Conceito;

7.2. Para que serve;

7.3. Os pilares;

7.4. O modelo mental;

7.5. Necessidades de informacao
7.6. Resumo executivo;

7.7. Descricao do empreendimento;
7.8. Analise ambiental e do setor;
7.9. Plano operacional;

7.10. Plano de marketing;

7.11. Plano organizacional;

7.12. Avaliacao de risco;

7.13. Plano financeiro.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

CHIAVENATO, ldalberto. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor. 4. ed.
Barueri: Manole, 2008.

GRANDO, Nei (Org.) Empreendedorismo inovador: como criar startups de tecnologia no Brasil.
Sao Paulo: Evora, 2012.

FITZSIMMONS, James A, FITZSIMMONS, Mona J. Administracdo de servigos: operacoes,
estratégia e tecnologia da informacao. 7. ed. Porto Alegre: AMGH, 2014.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BERNARDI, Luiz Antonio. Manual de empreendedorismo e gestao: fundamentos, estratégias e
dindmicas. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2012.

FIALHO, Francisco Antonio Pereira et al Empreendedorismo na era do conhecimento.
Florianopolis: Visual Books, 2007.

HITT, Michael A, IRELAND, R. Duane; HOSKISSON, Robert E. Administracdo estratégica:
competitividade e globalizacao. 2. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013.

MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Administracao para empreendedores. 2. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2011.

MOONEY, Linda A.; KNOX, David; SCHACHT, Caroline. Problemas sociais: uma analise sociologica
da atualidade. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016.
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1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Ferramentas de Programacao 2

Semestre:
50

Cadigo:

PEPFPR2

Tipo:
Obrigatério

N° de | N° aulas
docentes: | semanais:

Total de aulas:

76

C.H. Ensino: 63,3h
C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 63,3h

T()P(X) T/P()

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao / Desenvolvimento de Software

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda aspectos conceituais sobre o funcionamento da internet e o
desenvolvimento de APIs REST para integracao e construgdo de aplicagdes web.

4 - OBJETIVOS:

- Compreender o funcionamento da internet e da Web e a divisao das aplicagdes Web em

Back-end e Front-end

- Conhecer as principais ferramentas e frameworks utilizados no desenvolvimento de
aplicagbes Web modernas;

- Desenvolver uma aplicagdo web moderna (back-end e front-end) com acesso a uma API

REST.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Fundamentos REST
1.1. Conceitos: API, REST e RESTful;
1.2. Protocolo HTTP.
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2. Back-end
2.1. Rotas;
2.2. Persisténcia de dados;
2.3. Injegao de dependéncias;
2.4. Validacdes customizadas;
2.5. Tratamento de excegoes;
2.6. Cross-Origin Resource Sharing (CORS).

3. Aplicagdes web
3.1. Conceitos;
3.2. Linguagens server-side e client-side,
3.3. Dados X Apresentacao.

4. HTML (HyperText Markup Language) e CSS (Cascading Styleshee?)
4.1. Estrutura dos documentos HTML;
4.2. Formatacao de Texto e Imagens;
4.3. Divisoes;
4.4. Formularios;
4.5. Utilizacao e Sintaxe Geral do CSS;
4.6. Classes e Ids;
4.7. Propriedades de Formatacao;
4.8. Efeitos em Links, Formularios e Menus.

5. Javascript / Typescript
5.1. Conceitos;
5.2. Estruturas da Linguagem;
5.3. Eventos.

6. Front-end - Aplicacdo web moderna baseada em componentes
6.1. Estrutura;
6.2. VirtualDOM;
6.3. Criagdo de componentes reutilizaveis;
6.4. Estados, propriedades e eventos;
6.5. Formularios;
6.6. Requisi¢cdes (API REST).

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

LECHETA, Ricardo R. Web Services RESTful: aprenda a criar web services RESTful em Java na
nuvem do Google. Sao Paulo: Novatec, 2015.

SILVA, Mauricio Samy. Criando sites com HTML: sites de alta qualidade com HTML e CSS. Séo
Paulo: Novatec, 2008.

SILVA, Mauricio Samy. React: aprenda praticando: desenvolva aplicacbes web reais com uso da
biblioteca React e de seus modulos auxiliares. Sdo Paulo: Novatec, 2021.
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7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BAUER, Christian; KING, Gavin. Java persistence com hibernate. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2007.

MARTIN, Robert C. Cédigo limpo: habilidades praticas do Agile Software. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2009.

ROBSON, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a Cabeca! HTML com CSS e XHTML. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2008.

SANTOS, Rafael. Introducdo a programacao orientada a objetos usando Java. 2. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2013.

WEBB, Phillip et al Spring Boot Reference Documentation. Disponivel em:
https://docs.spring.io/spring-boot/docs/2.7.1/reference/pdf/spring-boot-reference.pdf. ~ Acesso
em 08/07/2022.
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@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
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1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Gestao de Projetos

Semestre: Cadigo: Tipo:
5° PEPGEPR Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 63,3h
T()P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao/Engenharia de Software

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda conceitos e melhores praticas de gestdo de projetos. Além disso,
exercita métodos e técnicas de planejamento e acompanhamento de projetos de desenvolvimento

de software.

4 - OBJETIV

- Conhecer a terminologia utilizada na area de gerenciamento de projetos;

- Compreender a importancia da integracao das diversas areas de conhecimento pertinentes

osS:

ao gerenciamento de um projeto;

- Compreender e aplicar tecnologias para o planejamento e acompanhamento dos projetos

de desenvolvimento de software.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Gerenciamento de Projetos

1.1. Conceitos

1.2. Tipos de Organizacao e sua influéncia no gerenciamento de projetos
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1.3. Ciclo de vida do Projeto

2. Guia de Conhecimento em Gerenciamento de Projeto — PMBOK
2.1. Processos
2.2. Areas de Conhecimento

3. Planejamento e Acompanhamento de Projetos de Software
3.1. Escopo de Projeto
3.2. WBS (Work Breakdown Structure)
3.3. Redes PERT/CPM e Gréfico de Gantt
3.4. Modelos COCOMO (Constructive Cost Model)
3.5. Métricas de Software: Analise de Pontos de Funcdo, Analise de Pontos por Caso de
Uso
4. Gestdo de Projetos Tradicional versus Gestdo Agil de Projetos de Software

5. Ferramenta de Gerenciamento de Projetos

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

HELDMAN, Kim. Geréncia de Projetos: guia para o exame oficial do PMI. 7. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2014.

PROJECT MANAGEMENT INSTITUTE. Um guia do conhecimento em gerenciamento de
projetos: guia PMBOK. 4. ed. Sao Paulo: Saraiva, 2008.

VAZQUEZ, Carlos Eduardo; SIMOES, Guilherme Siqueira; ALBERT, Renato Maghado. Analise de
Pontos de Funcgao: medicao, estimativas e gerenciamento. 13. ed. Sdo Paulo: Erica, 2013.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MARTINS, José Carlos Cordeiro. Gerenciando Projetos de Desenvolvimento de Software com
PMI, RUP e UML. 5. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2011.

MENEZES, Luis César de Moura. Gestao de projetos. 3. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2009.

PHAM, Andrew. Scrum em agao: gerenciamento e desenvolvimento agil de software. Sdo Paulo:
Novatec, 2006.

VERZUH, Eric. MBA Compacto: gestdo de projetos. 11. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

VIEIRA, Marconi Fabio. Gerenciamento de projetos de tecnologia da informacgao. 2. ed. rev. e
atual. Rio de Janeiro: Campus, 2007.
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1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Redes de Computadores 2

Semestre: Cadigo: Tipo:
5° PEPRCO2 Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0
1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 63,3h
T()P() T/P(X)
Qual(is): Laboratério de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao/Sistemas Distribuidos

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda conceitos e tecnologias relacionadas as camadas de rede e
transporte, utilizando o protocolo TCP/IP como estudo de caso, permitindo compreender os
principais detalhes envolvidos na interligagdo das redes de computadores.

4 - OBJETIVOS:

- Compreender a arquitetura/modelo de referéncia TCP/IP;

- Compreender as questdes envolvidas no projeto dos protocolos das camadas de Rede e

de Transporte.

- Conhecer o funcionamento dos protocolos IPv4, ICMP e ARP;

— Determinar a necessidade de subredes IPv4;

- Efetuar calculos para determinar subredes I1Pv4;
- Compreender o protocolo e o enderecamento IPv6 e suas diferencas com relacao ao IPv4;

- Compreender o funcionamento dos principais algoritmos e tecnologias de roteamento IP;
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Definir rotas estaticas em roteadores;

Configurar algoritmos de roteamento em roteadores;

Compreender o objetivo e os detalhes de funcionamento dos principais protocolos da

camada de transporte da pilha TCP/IP;

Definir o protocolo de transporte mais adequado considerando as caracteristicas de uma

determinada aplicacao.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1.

Arquiteturas em camadas
1.1. Modelos de referéncia ISO/OSI| e TCP/IP;
1.2. Modelo da internet

Questdes de projeto da camada de rede
2.1. Comutacao de pacotes store-and-forward;
2.2. Servicos oferecidos a camada de transporte;

2.3. Implementacao de servigo orientado e ndo orientado a conexdes;
2.4. Comparacao entre redes de circuitos virtuais e redes de datagramas;

2.5. Interligagdo de redes distintas.

Interligacao de redes

3.1. Diferencas entre redes;

3.2. Estratégias de interconexao;
3.3. Tunelamento;

3.4. Roteamento entre redes;
3.5. Fragmentacao de pacotes.

Camada de rede da internet

4.1. Protocolo e enderecamento IPv4;

4.2. Fragmentagao IPv4;

4.3. Protocolos ICMP, ARP e DHCP;

4.4. Enderecamento e protocolo IPv6;

4.5. Rotulos de comutagdo e MPLS;

4.6. Questdes de projeto da camada de rede;
4.7. Roteamento;

4.8. Multicastna internet

Outras questdes da camada de rede
5.1. Qualidade de servico;

5.2. Controle de congestionamento;
5.3. Politica na camada de rede.

Camada de transporte
6.1. Servicos oferecidos as outras camadas;
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6.2. Elementos de protocolos de transporte.

7. Protocolo UDP
7.1. Caracteristicas;
7.2. Formato do cabecalho;
7.3. Protocolos de transporte de tempo real.

8. Protocolo TCP
8.1. Caracteristicas;
8.2. Formato da mensagem;
8.3. Conexoes;
8.4. Formalizagdo do protocolo em maquina de estados finito;
8.5. Implementacao da orientagdo a conexdo e da confiabilidade;
8.6. Janelas deslizantes;
8.7. Gerenciamento de contadores;
8.8. Controle de congestionamento.

9. Protocolos de transporte e controle de congestionamento.

10. Questdes de desempenho.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
COMER, Douglas E. Interligacao de Redes com TCP/IP. 5. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem top-
down. 8. ed. Sao Paulo: Pearson, Porto Alegre: Bookman, 2021.

TANENBAUM, Andrew S.; FEAMSTER, Nick; WETHERALL, David. Redes de Computadores. 6. ed.
Sao Paulo: Pearson, Porto Alegre: Bookman, 2021.

COMPUTER NETWORKS. [S. []: Elsevier, 1999-. ISSN 1389-1286 versdao online. Disponivel em:
https://www.journals.elsevier.com/computer-networks. Acesso em 05 nov. 2020.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ALVES, Maicon Melo. Sockets Linux. Rio de Janeiro: Brasport, 2008.

SOARES, Luiz Fernando Gomes; LEMOS, Guido; COLCHER, Sérgio. Redes de Computadores: das
LANs, MANs e WANSs. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 1995.

SOUSA, Lindeberg Barros de. Redes de Computadores: guia total. Sdo Paulo: Erica, 20009.

SOUSA, Lindeberg Barros de. Projetos e Implementacdo de Redes: fundamentos, solugdes,
arquiteturas e planejamento. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2009.

TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarten Van. Sistemas Distribuidos: principios e paradigmas.
2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.
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1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Teoria da Computagao

Semestre: Cadigo: Tipo:
5° PEPTECO Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: ( )SIM (X)NAO C.H.:
T(X)P( ) T/P()

Qual(is):

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Fundamentos da Computacao / Teoria da Computagao

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda conceitos basicos da teoria da computacdo como expressao
regular, gramatica livre de contexto, linguagem, autOmatos finitos deterministicos e nao-
deterministicos, maquina de Turing, tese de Church-Turing e decidibilidade.

4 - OBJETIV

- Compreender e aplicar conceitos da teoria da computagdo através de embasamento

osS:

matematico;

- Desenvolver e avaliar autdmatos finitos deterministicos, autdmatos ndo-deterministicos e
maquinas de Turing como ferramentas computacionalts;

- Conhecer os conceitos necessarios para determinacao de complexidade de algoritmos;
- Reconhecer e especificar linguagens formais e gramaticas formais;

- Entender e aplicar a teoria da computabilidade e decidibilidade.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos basicos
1.1. Teoria de conjunto
1.2. Alfabeto, palavra e linguagem
1.3. Expressao regular

2. Gramaticas e linguagens
2.1. Linguagens regulares
2.2. Linguagens livres de contexto
2.3. Teorema do bombeamento
2.4. Gramaticas livres de contexto
2.5. Gramaticas regulares
2.6. Ambiguidade

3. Automatos
3.1. Automatos finitos deterministicos
3.2. Autbmatos finitos ndo-deterministicos
3.3. Equivaléncia entre automatos
3.4. Transi¢cbes em epsilon
3.5. Automatos de pilhas

4. Maquinas de Turing
4.1. Definigéo
4.2. Tese de Church-Turing
4.3. Computacdo com maquinas de Turing
4.4. Extensdes da maquina de Turing

5. Complexidade computacional
5.1. Limitacdo em tempo e espaco
5.2. Grau de crescimento de funcdes
5.3. Classes P e NP
5.4. Problemas NP-completos

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

HOPCROFT, John E.; ULLMAN, Jeffrey D; MOTWANI, Rajeev. Introducao a Teoria dos Automatos,
Linguagens e Computacao. 12. ed. Sdo Paulo: Campus, 2002.

MENEZES, Paulo Blauth. Linguagens Formais e Automatos. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

VIEIRA, Newton José. Introdugdao aos Fundamentos da Computagao: Linguagens e Maquinas.
Sao Paulo: Pioneira, 2006.
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7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; ARAUJO, Graziela Santos de. Estruturas de dados: algoritmos,
analise da complexidade e implementagdes em JAVA e C/C++. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

CORMEN, Thomas H. el al. Algoritmos: teoria e pratica. 3. ed. Rio de Janeiro: Campus/Elsevier,
2012.

DIVERIO, Tiaraju Asmuz; MENEZES, Paulo Blauth. Teoria da Computagao: maquinas universais e
computabilidade. Porto Alegre: Bookman, 2011.

DOBRUSHKIN, Vladimir A. Métodos para Analise de Algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

SIPSER, Michael. Introducao a Teoria da Computacao. 2. ed. Sdo Paulo: Thomson Pioneira, 2007
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@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Atividades de Extensao 4

Semestre: Cadigo: Tipo:
6° PEPEXT4 Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 0
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 63,3h

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratdrio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 63,3h
T() P(X) T/P()

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Contexto Social e Profissional — Governanca; Cidadania; Comunicacao.

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda os conhecimentos necessarios para que o aluno possa
desenvolver, com protagonismo, atividades de extensao junto a comunidade e arranjo produtivo,
levando-se em consideragdo os conhecimentos adquiridos no curso.

4 - OBJETIV

- Compreender a funcao e responsabilidade social da Universidade Publica e particularmente

os:

da Extensao;

- Contribuir para a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extenséao.

- Reconhecer fomentos para a extensdo e empreendedorismo (editais internos, externos e

cronogramas).

- |dentificar eventos locais de extensao.

- Fomentar acBes em eventos tecnoldgicos e culturais.

- Propor cursos de extensdo em eventos tecnologicos.
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- Contribuir com a¢des em olimpiadas cientificas.

- Desenvolver atividades praticas relacionadas a extensdo, por meio de eventos tecnoldgicos.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Histdrico e conceitos da extensao;

2. O impacto da extensao na formacao do discente;

3. Indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao;
4

Exemplos e sugestdes de atividades de extensdo voltadas para eventos tecnoldgicos-
culturais (semana nacional de ciéncia e tecnologia, semana de informatica, etc);

Relagdo de eventos tecnoldgicos no IFSP;
Fomentos para a extensao e empreendedorismo (editais);

A extensdo no IFSP (registro, fluxo, editais, relatorios, eventos e outros aspectos);

© N o U

Elaboragdo e implementacdo de agdes de extensdo para eventos tecnolégicos-culturais e
olimptadas cientificas.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
GONCALVES, H. A. Manual de projetos de extensao universitaria. SGo Paulo: AVERCAMP, 2008.

NOGUEIRA, M. D. P. Politicas de Extensao Universitaria Brasileira. Belo Horizonte: Editora
UFMG, 2008.

RUDIO, F. V. Introducao ao projeto de pesquisa cientifica. 43. ed. Petropolis: Vozes, 2015.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ALEXANDRE, Agripa Faria. Metodologia cientifica e educacao. Florianopolis: UFSC, 2009.
GADOTTI, Moacir. Extensao universitaria: para qué. Instituto Paulo Freire, 2017. v. 15.
LUNA, Sergio Vasconcelos de. Planejamento de pesquisa: uma introducao. Sao Paulo: PUC, 2007.

MELLO, C. M. ALMEIDA NETO, J. R. M, PETRILLO, R. P. Curricularizacdo da Extensao
Universitaria. Rio de Janeiro: Freitas Bastos, 2020.

THIOLLENT, Michel Jean Marie. Metodologia da Pesquisa: a¢do. 18. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2011.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Compiladores

Semestre: Cadigo: Tipo:
6° PEPCPLD Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 31,7
T()P(C) T/P(X)

Qual(is): Laboratorio de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
Fundamentos da Computacao / Teoria da Computagao

Fundamentos da Computagao / Programacao de Computadores

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda aspectos de organizacdo e estrutura de compiladores,
interpretadores e analisadores. Apresenta os conceitos e as técnicas utilizadas para as analises
léxica, sintatica e semantica. Aborda a otimizacdo e geracdo de cddigo intermediario e final.

4 - OBJETIVOS:

- Conceituar compiladores e interpretadores.

- Entender todo o processo de compilacdo passando pelas analises léxica, sintatica e
semantica, otimizagcdo de codigo e geragdo de codigo intermediario e final.

- Compreender as principais dificuldades na constru¢do de um compilador, através da
implementacdo de todas as fases de um compilador.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1.

Introducao

1.1. Conceitos Basicos

1.2. Compiladores e Interpretadores
1.3. Organizacao e Estrutura
Analise éxica

2.1. Conceitos

2.2. ExpressoOes regulares

2.3. Reconhecedores

2.4. Automatos Finitos

Analise sintatica

3.1. Gramatica livre de contexto

3.2. Anadlise sintatica descendente e ascendente
3.3. Analise LR

3.4. Conjuntos Firste Follow

3.5. Tabelas Preditivas

Andlise semantica

4.1. Verificacao de Tipos

4.2. Atributos semanticos herdados e sintetizados
4.3. Esquemas S e L atribuidos
Geracao de cédigo

5.1. Geragdo de cédigo intermediario
5.2. Variantes das arvores de sintaxe
5.3. Coddigo de trés enderecos

5.4. Tradugdo de expressoes.

5.5. Verificagao de tipo.

5.6. Fluxo de controle

Otimizacao de codigo intermediario
6.1. Principais fontes de otimizacdo
6.2. Analise de fluxo de dados

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

AHO, Alfred V.; SETHI, Ravi; ULLMAN, Jeffrey D. Compiladores: principios, técnicas e ferramentas.

2. ed. Sdo Paulo: Pearson Addison Wesley, 2008.

COORPER, Keith D.; TORCZON, Linda. Construindo Compiladores. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier,

2014.

SEBESTA, Robert W., Conceitos de Linguagens de Programacao. 9. ed. Porto Alegre: Bookman,

2011.
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7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

HOPCROFT, John E.; MOTWANI, Rajeev; ULLMAN, Jeffrei D. Introducao a Teoria de Automatos,
Linguagens e Computacao. Sao Paulo: Campus, 2002.

LOUDEN, Kenneth C. Compiladores: principios e praticas. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2004.
MENEZES, Paulo Blauth. Linguagens Formais e Automatos. 6.ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.

SANTOS, Pedro Reis; LANGLOIS, Thibault. Compiladores da teoria a pratica. Rio de Janeiro: LTC,
2018.

SIPSER, Michael. Introducao a Teoria da Computacao. Sdo Paulo: Thomson Pioneira, 2007.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Computacao Grafica

Semestre: Cadigo: Tipo:
6° PEPCGRA Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 63,3h
T()P(C) T/P(X)

Qual(is): Laboratério de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Matematica / Algebra;

Tecnologia da Computacao / Computacao Grafica.

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda aspectos conceituais, metodologias e técnicas da computacédo
grafica. Sdo desenvolvidos temas relacionados a representagao e a modelagem de objetos graficos

bidimensionais e tridimensionais.

4 - OBJETIV

- Compreender os aspectos conceituais da computacdo grafica e seus elementos
fundamentais, relacionando aspectos tedricos de algebra e geometria e suas aplicagdes na

osS:

computacao gréfica;

- Representar e modelar computacionalmente objetos do mundo real em ambiente

bidimensional e tridimensional;

- Compreender e implementar rotinas de computagdo grafica utilizando interfaces de
programacao de aplicativos de computacado grafica.

Projeto Pedagdgico do Curso Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 238



PRESIDENTE EPITACIO
)))) BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTAGAO

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Fundamentos de Computacao Grafica
1.1. Conceitos Basicos
1.2. Espacos de cor
1.3. Aplicacdes de Computacdo Grafica

2. Primitivas Graficas

3. Representagdo e modelagem
3.1. Sistemas de Coordenadas 2D e 3D
3.2. Técnicas de modelagem e representagdo 2D e 3D
3.3. Transformagdes geométricas 2D e 3D
4. Projecao e visualizacao
4.1. Projecdes paralelas
4.2. Projecdes Perspectivas
4.3. Cameras
4.4. Iluminacao
4.5. Ray Tracing

5. Interfaces de Programacao de Aplicativos de Computacdo Grafica

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

AZEVEDO, Eduardo; CONCI, Aura; VASCONCELOS, Cristina. Computacao grafica: teoria e pratica:
geracao de imagens. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2018.

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; LETA, Fabiana R. Computacao grafica. Rio de Janeiro: Elsevier,
2008. 2 v.

GONZALEZ, Rafael C.; WOODS, Richard E. Processamento Digital De Imagens. 3. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2010.

COMPUTERS & GRAPHICS: AN INTERNATIONAL JOURNAL OF SYSTEMS & APPLICATIONS IN
COMPUTER GRAPHICS. [S. []: Elsevier, 1975-. ISSN 0097-8493 versao online. Disponivel em:
https://www.journals.elsevier.com/computers-and-graphics. Acesso em: 20 out. 2020.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GONGCALVES, Marcio da Silva, Fundamentos de Computacéo Grafica. Série Eixos: Informacao e
Comunicacao. Erica: Sao Paulo, 2014.

KESSENICH, John; SELLERS, Graham; SHREINER, Dave. OpenGL programming guide: the official
guide to learning OpenGL, Version 4.5 with SPIR-V. Indiana - EUA: Addison-Wesley Professional,
2016.

LEON, Steven J. Algebra linear com aplicacdes. 8. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011
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MARQUES FILHO, Ogé; VIEIRA NETO, Hugo. Processamento digital de imagens. Rio de Janeiro:
Brasport, 1999. E-book. Disponivel em: https://www.ogemarques.com/wp-
content/uploads/2014/11/pdi99.pdf. Acesso em: 17 out. 2020

RIBEIRO, Marcello Marinho; MENEZES, Marco Antonio Figueiredo. Uma breve introducao a
Computacao Grafica. Rio de Janeiro: Moderna, 2010.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Ferramentas de Programacao 3

Semestre: Cadigo: Tipo:
6° PEPFPR3 Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (x)SIM ( ) NAO C.H.: 63,3h
T() P(X) T/P()

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao / Desenvolvimento de Software

3 - EMENTA:

O componente curricular contempla uma visao geral do desenvolvimento de aplicacbes para
dispositivos moveis, apresentando as tecnologias e linguagens de programacao especificas para

esse fim.

4 - OBJETIV

- Conhecer os principais conceitos e boas praticas de programacao de aplicagdes para

osS:

dispositivos moéveis;

- Conhecer o processo de construcao de uma aplicacdo movel;

- Desenvolver aplicacdes para dispositivos moveis.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Intro

1.1. Conceitos basicos do desenvolvimento para Aplicativos Méveis;
1.2. Sistemas Operacionais e Plataformas de Desenvolvimento;
1.3. Arquitetura de Software para Dispositivos Moéveis;

ducao
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1.4. Aplicativos nativos vs. Aplicativos hibridos.

2. Aplicacdo movel nativa
2.1. Projeto de interface;
2.2. Funcionamento;
2.3. Componentes;
2.4. Ciclo de vida;
2.5. Navegacao;
2.6. Hooks.
3. Back-end ndo bloqueante
3.1. Arquitetura;
3.2. Event-loop;
3.3. Rotas no padrao REST;
3.4. Acesso ao banco de dados.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

LEE, Valentino; SCHEIDER, Heather; SCHELL, Robbie. Aplicagdoes Méveis: Arquitetura, Projeto e
Desenvolvimento. Sdo Paulo: Pearson Education, 2005.

MORAES, William Bruno. Construindo Aplicacdes com NodeJS. 3. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2021.

PINHO, Diego Martins. ESCUDELARIO, Bruna. React Native: desenvolvimento de aplicativos
mobile com React. [S. I.]: Casa do Codigo, 2021.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BONATTI, Denilson. Desenvolvimento de Jogos em HTMLS5. Rio de Janeiro: Editora Brasport,
2014.

BROWN, Ethan. Programacao web com Node e Express: beneficiando-se da stack JavaScript.
Sao Paulo: Novatec, 2020.

DEITEL, Harvey. et al Android para programadores: uma abordagem baseada em aplicativos. 2.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2015.

LUBBERS, Peter; ALBERS, Brian; SALIM, Frank. Programacdo profissional em HTML5: APIs
poderosas para o desenvolvimento de aplicacbes para a Internet com mais recursos. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2013.

SANTOS, Rafael. Introdugcao a programacao orientada a objetos usando java. 2. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2013.
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@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Interacdo Humano-Computador

Semestre: Cadigo: Tipo:
6° PEPINHC Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 31,7h
docentes: | semanais: 38 C.H. Extensao: 0
1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 31,7h
T()P(C) T/P(X)
Qual(is): Laboratorio de informatica.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao / Engenharia de Software

3 - EMENTA:

Este componente curricular apresenta teorias de projeto e avaliagdo de interacdo humano-
dispositivos computacionais, a definicdo e avaliagdo de usabilidade assim como o estudo de seus
principios para implementagdo em sistemas computacionais.

4 - OBJETIVOS:

- Compreender a fundamentacao tedrica da disciplina de Interacdo Humano-Computador;
— Avaliar interfaces;

- Aplicar os conceitos da disciplina no projeto e no desenvolvimento de artefatos
computacionais visando a adequacao da interagdo com as necessidades do usuario.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos basicos
1.1. Definicao de Interacdo Humano-Computador
1.2. Evolucdo histérica
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1.3. Importancia

1.4. Objetivos e desafios

1.5. Multidisciplinaridade

1.6. Interface, Interacdo e Affordance

2. Projeto de IHC
2.1. Principios e diretivas gerais
2.2. Padrées
2.3. Guias de estilo
2.4. Engenharia semidtica
2.5. Processos de projeto em IHC
2.6. IHC e engenharia de software

3. Avaliacao de Interfaces
3.1. Planejamento da avaliagao
3.2. Inspecao de Usabilidade
3.3. Teste de Usabilidade

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

BARBOSA, Simone D. J,; SILVA, Bruno S. da. Interagao de Humano-Computador. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2010.

BENYON, David. Interagao Humano-Computador. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen. Design de Interacdo: além da Interacdo
Homem-computador. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2017.

ACM TRANSACTIONS ON COMPUTER-HUMAN INTERACTION. [S. /]: ACM, 1994-. ISSN 1073-0516
versao online. Disponivel em: https://dl.acm.org/journal/tochi. Acesso em: 27 out. 2020.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CYBIS, Walter; BETIOL, Adriana Holtz; FAUST, Richard. Ergonomia e usabilidade: conhecimentos,
métodos e aplicagdes. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

NIELSEN, Jakob; LORANGER, Hoa. Usabilidade na WEB. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7. ed. Porto Alegre:
AMGH, 2011.

SANTA ROSA, José Guilherme; MORAES, Anamaria de. Avaliacao e projeto no design de
interfaces. 2. ed. rev. e atual. Rio de Janeiro: 2AB, 2012.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2018.
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1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Probabilidade e Estatistica

Semestre: Cadigo: Tipo:
6° PEPPEST Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 63,3h
T()P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Matematica / Probabilidade e Estatistica

3 - EMENTA:

O componente curricular contempla conceitos basicos da estatistica descritiva, da probabilidade
e da inferéncia estatistica, visando explorar o raciocinio estatistico/probabilistico, na resolugédo de
problemas. Dessa forma a disciplina pode contribuir para o desenvolvimento qualitativo da
argumentacdo matematica dos discentes para que possam desenvolver pesquisas estatisticas

baseadas na natureza do trabalho cientifico.

4 - OBJETIVOS:

- Propiciar aos discentes a compreensao dos raciocinios estatisticos e probabilisticos por
meio de estratégias e ferramentas e resolucdo de problemas visando demonstrar a
viabilidade da probabilidade e estatistica em aplicagdes nas outras areas e em outras

disciplinas do curso;

- Relacionar conhecimentos e informacdes para organizar, generalizar, argumentar, deduzir,
induzir, aplicando os conceitos de probabilidade aos fendmenos aleatérios naturais do

cotidiano.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Tépicos de estatistica descritiva
1.1. Populagao, amostra e processos
1.2. Métodos para tabulacdo de dados, e graficos
1.3. Medidas de posicao e variabilidade

2. Probabilidade
2.1. Experimentos aleatdrios, espacos amostrais e eventos
2.2. Probabilidade e teoremas
2.3. Técnicas de contagem
2.4. Probabilidade condicional e eventos independentes

3. Variaveis aleatorias e distribuicdes de probabilidade
3.1. Experimentos aleatoérios
3.2. Distribui¢des de probabilidades para variaveis aleatérias discretas
3.3. Fungdes de distribuicao para variaveis aleatorias discretas, valores esperados
3.4. Distribuicdo binomial, hipergeométrica e distribuicdo de Poisson
3.5. Distribuicdes de probabilidades para variaveis aleatérias continuas
3.6. Funcgdes de distribuicdo acumulada e valores esperados
3.7. Distribuicdo Normal

4. Distribuicdes de probabilidade conjunta e amostras aleatérias
4.1. Variaveis aleatorias de distribuicdo conjunta
4.2. Valores esperados, covariancia e correlagdo

5. Estimativa pontual
5.1. Conceitos gerais estimativa pontual
5.2. Métodos de estimativa pontual

6. Intervalos estatisticos baseados em uma Unica amostra
6.1. Propriedades basicas de intervalos de confianca
6.2. Intervalos de confianca para amostras grandes para uma média e proporcao de
intervalos de confiancga para variancia e desvio padrdao de uma populagdo normal
7. Testes de hipdtese baseados em uma Unica amostra
7.1. Hipdteses e procedimentos de teste
7.2. Testes quanto a média de uma populagdo
7.3. Testes com relagdo a uma proporcao da populagao
7.4. Valores P

8. Regressao linear simples e correlagao
8.1. O modelo de regressao linear simples
8.2. Estimacdo de parametros de modelo
8.3. Inferéncias sobre o coeficiente angular
8.4. Correlacao
8.5. Intervalos baseados numa distribuicdo normal da populacao
8.6. Intervalos de confianca para variancia e desvio padrao de uma populagdo normal
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9. Testes de hipdtese baseados em uma Unica amostra
9.1. Hipdteses e procedimentos de teste
9.2. Testes quanto a média de uma populacao
9.3. Testes com relagdo a uma proporgao da populagdo
9.4. Valores P

10. Regressao linear simples e correlagcao
10.1. O modelo de regressao linear simples
10.2. Estimacdo de parametros de modelo
10.3. Inferéncias sobre o coeficiente angular
10.4. Correlacao

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
CRESPO, Antonio Arnot. Estatistica Facil. 19. ed. S0 Paulo: Saraiva, 2009.

DEVORE, Jay L. Probabilidade e Estatistica para Engenharias e Ciéncias. 6. ed. Sdo Paulo:
Thomson, 2013.

TRIOLA, Mario F. Introducao a Estatistica. 11. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

LEVINE, David; BEREBSON, Mark L.; STEPAHN, David. Estatistica: teoria e aplica¢des. 6. ed. Sao
Paulo: LTC, 2012.

HOFFMANN, Rodolfo. Estatistica para Economistas. 4. ed. Sdo Paulo: Pioneira, 2006.
MORETTIN, Pedro A.; BUSSAB, Wilton O. Estatistica basica. 8. ed. Sao Paulo: Saraiva, 2013.

OLIVEIRA, Magno Alves de. Probabilidade e Estatistica: um curso introdutorio. Brasilia: Ministério
da Educacao, 2011.

SPIEGEL, Murray R.; STEPHENS, Larry J. Estatistica. 3. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1993.
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1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Sistemas Distribuidos

Semestre: Codigo: Tipo:
6° PEPSDIS Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0
1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 63,3h
T()P() T/P(X)
Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao / Sistemas Distribuidos

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda questdes relacionadas aos sistemas distribuidos, considerando
aspectos relevantes para o projeto desses sistemas, suas vantagens e desvantagens. Aborda,
também as estratégias e tecnologias atuais para aplicar tais conceitos.

4 - OBJETIVOS:

- Compreender e aplicar os principais conceitos, tecnologias, estratégias e problemas
envolvidos no projeto de sistemas distribuidos, considerando suas vantagens e

desvantagens;

- Conhecer os principais problemas inerentes aos sistemas distribuidos e estratégias para

solugdo desses problemas;

- Utilizar diversos conceitos, técnicas e tecnologias para implementar a comunicagdo entre
processos considerando os aspectos necessarios para evitar os problemas inerentes a esse

tipo de atividade.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1.

Introducao

1.1. Caracterizacado de sistemas distribuidos
1.2. Exemplos de sistemas distribuidos

1.3. Tipos de sistemas distribuidos

1.4. Desafios dos sistemas distribuidos

Estudos de Casos
2.1. Domain Name System
2.2. World Wide Web

Arquiteturas

3.1. Estilos arquiteturais

3.2. Organizacao de middleware
3.3. Organizacao de sistemas
3.4. Exemplos de arquiteturas

Comunicacao

4.1. Conceitos basicos

4.2. Sockets

4.3. Representacao externa de dados e empacotamento
4.4. Difusao seletiva

4.5. Redes de sobreposicao

4.6. Estudo de caso: MPI

Questdes sobre implementagdo de sistemas distribuidos
5.1. Tempo e estados globais

5.2. Coordenacao e acordo

5.3. Transacao e controle de concorréncia

5.4. Transacoes distribuidas

5.5. Replicagao

Invocacao remota

6.1. Conceitos

6.2. Implementacao

Comunicacao indireta
7.1. Conceitos
7.2. Implementacao

Objetos e componentes distribuidos
8.1. Conceitos
8.2. Implementacao

Servicos Web
9.1. Conceitos
9.2. Implementacao
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10. Sistemas de arquivos distribuidos
10.1. Conceitos
10.2. Praticas

11. Processamento paralelo distribuido
11.1.Conceitos
11.2.Praticas

12. Computacao mével e ubiqua
12.1. Conceitos
12.2. Estudos de caso

13. Computacao em nuvens
13.1. Conceitos
13.2. Praticas

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

BURNS, Brendan. Distributed systems: patterns and paradigms for scalable, reliable services.
Sebastopol: O'Reilly, 2018.

TANENBAUM, Andrew S.; Nick Feamster; David Wetherall. Redes de Computadores. 6. ed. Sao
Paulo: Pearson, Porto Alegre: Bookman, 2021.

TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarten Van. Sistemas Distribuidos: Principios e Paradigmas. 2.
ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

IEEE TRANSACTIONS ON PARALLEL AND DISTRIBUTED SYSTEMS. [S. ]: IEEE, 1990-. ISSN 1045-
9219 versao online. Disponivel em: https://www.computer.org/csdl/journal/td. Acesso em: 06 nov.
2020.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ALVES, Maicon Melo. Sockets Linux. Rio de Janeiro: Brasport, 2008.
COMER, Douglas E. Interligacao de Redes com TCP/IP. 5. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes De Computadores e a Internet: uma abordagem top-
down. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, Porto Alegre: Bookman, 2021.

LEA, Perry. loT and edge computing for architects: implementing edge and loT systems from
sensors to clouds with communication systems, analytics, and security. 2. ed. Birmingham: Packt
Publishing Ltd., 2020.

LUCKOW, Décio H.; MELO, Alexandre Altair de. Programacao Java para Web. Séo Paulo: Novatec,
2010.
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1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Inteligéncia Artificial

Semestre: Cadigo: Tipo:
7° PEPIART Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 63,3h
T()P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao/Inteligéncia Artificial

3 - EMENTA:

O componente curricular apresenta os conceitos fundamentais de Inteligéncia Artificial, no que
tange a definicao, historico, resolucao de problemas, seus métodos de busca e heuristicas.
Também sdo abordadas as aplicagdes de IA, utilizagdo de conhecimento e raciocinio além de

topicos avangados na area.

4 - OBJETIV

- Discutir os conceitos fundamentais, metodologias, técnicas e ferramentas de IA;
- Discutir as estratégias para resolver diferentes tipos de problemas;

- Compreender as classes de problemas solucionaveis pela implementacao das técnicas

envol

os:

vidas.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos basicos
1.1. Definicao

1.2. Histérico e paradigmas de IA
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1.3. Areas de IA
1.4. Diferengas entre IA e computagdo convencional

2. Métodos de resolucdo de problemas
2.1. Busca em espaco de estados
2.2. Reducgdo de problemas
2.3. Busca heuristica

3. Representagdo de conhecimento
3.1. Regras de producao
3.2. Redes semanticas
3.3. Frames
3.4. Logica de primeira ordem
3.5. Ldgica nebulosa
3.6. Métodos de inferéncia
3.7. Sistemas especialistas

4. Processamento de conhecimento

4.1. Raciocinio baseado em casos

4.2. Algoritmos genéticos

4.3. Descoberta de conhecimento em bases de dados
5. Aplicacoes

5.1. Exemplos de aplicacbes

5.2. Implementacéo de solugdes

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
ARTERO, Almir Olivette. Inteligéncia artificial: teoria e pratica. Sdo Paulo: Livraria da Fisica, 2009.

LIMA, Isaias; PINHEIRO, Carlos A. M.; SANTOS, Flavia A. O. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro:
Elsevier Editora, 2014.

RUSSEL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Elsevier Editora, 2013.
THE JOURNAL OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE RESEARCH. [S. /]: Al Access Foundation, 1994-. ISSN

1076-9757 versao online. Disponivel em: https://www jair.org/index.php/jair. Acesso em: 04 nov.
2020.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BRAGA, Antonio de Padua; CARVALHO, André Ponce de Leon F. de; LUDERMIR, Teresa Bernarda.
Redes neurais artificiais: teoria e aplicacdes. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

LUGER, George F. Inteligéncia Artificial: estruturas e estratégias para a solucdo de problemas
complexos. Porto Alegre: Bookman, 2004.
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MEDEIROS, Luciano F. Inteligéncia Artificial aplicada: uma abordagem introdutéria. Curitiba:
Intersaberes, 2018.

SILVA, Ivan Nunes da; SPATTI, Danilo Hernane; FLAUZINO, Rogério Andrade. Redes neurais
artificiais para engenharia e ciéncias aplicadas: fundamentos tedricos e aspectos praticos. 2.
ed. Sao Paulo: Artliber, 2016.

TAULLI, Tom. Introducao a Inteligéncia Artificial: uma abordagem ndo técnica. Sdo Paulo:
Novatec, 2020.
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INSTITUTO FEDERAL -
BB W DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA CAMPUS
MW s3oPaulo PEP

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Projeto Integrado 1

Semestre: Codigo: Tipo:
7° PEPPRI1 Obrigatorio

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 0
docentes: | semanais: 38 C.H. Extensao: 31,7h

1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratdrio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 31,7h
T()P(X) T/P()

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao/Engenharia de Software.
Tecnologia da Computacao/Desenvolvimento de Software.
Contexto Social e Profissional/Cidadania

3 - EMENTA:

Este componente curricular aborda a manutengao de solugbes computacionais desenvolvidas na
Fabrica de Software Académica e, também, a definicdo e execucdo de um projeto de
desenvolvimento de uma solugdo computacional, utilizando boas praticas das areas de engenharia
de software, gestdo de projetos, interface humano-computador, banco de dados, qualidade de
software, implementacdo e empreendedorismo/inovagdo, utilizando uma abordagem
extensionista.

4 - OBJETIVOS:

- Realizar testes nas solu¢bes computacionais desenvolvidas na Fabrica de Software,
verificando a possibilidade de manutencao tanto corretiva quanto evolutiva, adaptativa ou
preventiva dessas solugoes;

- Analisar uma situacao-problema e projetar uma solucao computacional, com base tanto
no conhecimento adquirido no decorrer do curso quanto no conhecimento obtido
extrassala, aproximando o aluno do mercado de trabalho e da comunidade, motivando o
empreendedorismo/inovagao.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Manutencao de Sistemas
1.1. Verificacdo, Validacdo e Testes
1.2. Analise do impacto de mudangas
1.3. Manutencao corretiva, adaptativa, evolutiva e preventiva

2. Planejamento de Projeto
2.1. Plano de negécio
2.2. Plano de Projeto
2.3. Plano de Riscos
2.4. Outros planos necessarios
Engenharia de Requisitos
4. Projeto de Sistema
4.1. Diagramas UML (Unified Modeling Language), conforme as necessidades do projeto;
4.2. Modelagem do Banco de Dados, de acordo com as necessidades do projeto;
4.3. Aplicacao de boas praticas de Interface Humano-Computador;
4.4, Outros modelos necessarios;

5. Implementagao de incrementos iniciais da solugdo computacional proposta.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.

MELO, Ana Cristina. Desenvolvendo Aplicagoes com UML 2.2. 3. ed. Rio de Janeiro: Brasport,
2010.

SANTA ROSA, José Guilherme; MORAES, Anamaria de. Avaliacao e projeto no design de
interfaces. 2. ed. rev. e atual. Rio de Janeiro: 2AB, 2010.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DATE, C. J. Introducao a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dados. 6. ed. S3o Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2011.

NIELSEN, Jakob; LORANGER, Hoa. Usabilidade na WEB. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

PHAM, Andrew. Scrum em agao: gerenciamento e desenvolvimento agil de software. Sdo Paulo:
Novatec, 2011.

SBROCCO, José Henrique Teixeira de Carvalho. Uml 2.3: teoria e pratica. So Paulo: Erica, 2011.
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@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
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1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Qualidade de Software

Semestre: Cadigo: Tipo:
7° PEPQSOF Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0
1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 50,7h
T()P(C) T/P(X)
Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao/Engenharia de Software.

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda modelos de qualidade tanto de produto quanto de processo de
software. Além disso, trata de alguns processos pertinentes ao ciclo de vida do software
extremamente importantes para o alcance da qualidade do software, tais como verificacao,
validagao e testes de software e gerenciamento de configuragdo de software.

4 - OBJETIVOS:

- Compreender os conceitos pertinentes a qualidade e a intersecdo entre qualidade de

produto e de processo de software;

- Compreender e aplicar as atividades, técnicas, critérios e ferramentas pertinentes ao

processo de teste de software;

- Compreender as atividades do processo de gerenciamento de configuracao de software;

- Compreender modelos de referéncia, tanto de qualidade de produto de software quanto
de qualidade de processo de software, e a utilizagdo desses modelos de acordo com

situacOes-problema definidas.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Qualidade de Software
1.1. Conceitos
1.2. Qualidade de Processo de Software: modelos e normas de referéncia atuais
1.3. Qualidade de Produto de Software: normas de referéncia atuais

2. Processos de Software
2.1. Processo de Verificacdo, Validacao e Teste (VV&T) de Software
2.2. Processo de Gestdo de Configuragdo de Software

2.3. Outros processos pertinentes ao ciclo de vida do software, tais como Reuso,
Engenharia Reversa, Reengenharia, Padroes de Desenvolvimento de Software.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

DELAMARO, Marcio Eduardo; MALDONADO, José Carlos; JINO, Mario. Introducao ao Teste de
Software. Rio de Janeiro: Campus, 2007.

KOSCIANSKI, André; SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de Software: aprenda as
metodologias e técnicas mais modernas para o desenvolvimento de software. 2. ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2007.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2018.

SOFTWARE QUALITY JOURNAL. [S. []: Springer, 1992-. ISSN 0963-9314 versdo online. Disponivel
em: https://www.springer.com/journal/11219/. Acesso em: 05 nov. 2020.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ABRANTES, José. Gestao da qualidade. Rio de Janeiro: Interciéncia, 2009.

GAMMA, Erich et al Padroes de Projeto: solucdes reutilizaveis de software orientado a objetos.
Porto Alegre: Bookman, 2000.

PRESSMAN, Roger. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7. ed. Porto Alegre:
AMGH, 2011.

RIOS, Emerson; MOREIRA FILHO, Trayahu R. Teste de software. 3. ed. rev. e ampl. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2006.

SOFTEX. MPS.BR: Melhoria de Processo de Software Brasileiro. Disponivel em:
http://www.softex.br/mpsbr/guias/. Acesso em: 10 out. 2020.

SOFTWARE  ENGINEERING  INSTITUTE  (SEl). ~CMMI  Models. Disponivel em:
http://cmmiinstitute.com/resources. Acesso em: 10 out. 2020.
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1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Seguranca Cibernética

Semestre: Cadigo: Tipo:
7° PEPSEGC Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 63,33h
T()P(C) T/P(X)

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao/Seguranca Digital.

3 - EMENTA:

O componente curricular contempla a compreensao da importancia da seguranca da cibernética
com apresentacao dos principais conceitos, métodos, metodologias, técnicas, tecnologias e
praticas que contribuem para melhoria da seguranca no ambito de sistemas computacionais,
considerando os aspectos tecnolégicos e humanos. Considerando também o direito a privacidade
dos dados e a Lei Geral de Prote¢dao de Dados Pessoais (LGPD).

4 - OBJETIV

- Conhecer os principais conceitos, normas, métodos, metodologias, técnicas, tecnologias e
praticas relacionados a seguranca cibernética afim de garantir a seguranca de sistemas de

osS:

informacao;

- Avaliar riscos, compreender vulnerabilidades e aplicar adequadamente mecanismos e
técnicas de prevencdo e defesa conhecidos;

- Desenvolver aplicagdes utilizando os principais conceitos, técnicas e tecnologias de

seguranca cibernética da atualidade.
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- Entender a importancia da privacidade dos dados e os impactos da Lei Geral de Protecao
de Dados Pessoais (LGPD);

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Principios e conceitos
. Analise de risco
Privacidade

Engenharia social

1

2

3

4

5. Detecgao de vulnerabilidades

6. Exploracao de vulnerabilidades e técnicas de prevencao
7. Protecdo de perimetro

8. Criptografia

9. Certificados digitais

10. Ameacas avangadas persistentes

11. Desenvolvimento de programas utilizando Sockets seguros
12. Questdes sobre politica de seguranca

13. Nogdes de auditoria de sistemas computacionais

14. Normas e legislacbes pertinentes

15. Estado da arte em seguranca cibernética

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

LYRA, Mauricio Rocha. Seguranca e Auditoria em Sistemas de Informacao. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2008.

NAKAMURA, Emilio Tissato; GEUS, Paulo Licio de. Seguranca de Redes em Ambientes
Cooperativos. Sao Paulo: Novatec, 2007.

STALLINGS, William. Criptografia e Seguranca de Redes: principios e praticas. 4. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2008.

IEEE TRANSACTIONS ON INFORMATION FORENSICS AND SECURITY. [S. £]: IEEE, 2006-. ISSN 1556-
6013 versao online. Disponivel em: https://ieeexplore.ieee.org/xpl/Recentlssue.jsp?
punumber=10206. Acesso em: 28 out. 2020.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CARVALHO, Luciano Gongalves de. Seguranca de Redes. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2005.

ELEUTERIO, Pedro Monteiro da Silva; MACHADO, Marcio Pereira. Desvendando a Computacio
Forense. Sdo Paulo: Novatec, 2010.
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FARMER, Dan; VENEMA, Wietse. Pericia Forense Computacional: teoria e pratica aplicada, como
investigar e esclarecer ocorréncias no mundo cibernético. Sdo Paulo: Pearson Brasil, 2006.

MITNICK, Kevin D.; SIMON, William L.; ROQUE, Katia Aparecida $e trad. A arte de enganar: ataques
de hackers: controlando o fator humano na seguranca da informagdo. Sao Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2003.

SILVA, Luiz Gustavo Cordeiro da et al Certificacao digital: conceitos e aplicacdes: modelos
brasileiro e australiano. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2011.
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1 ;
@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Teoria dos Grafos

Semestre: Cadigo: Tipo:
7° PEPTGRA Obrigatério
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0
1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: ()SIM ( X )NAO C.H.:
T(X)P() T/P()
Qual(is):

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Fundamentos da Computacao / Teoria dos Grafos

3 - EMENTA:

O componente curricular visa cobrir principais caracteristicas e propriedades dos grafos, como:
definicdo de grafo e sub-grafo, matrizes de incidéncia e adjacéncia, isomorfismo, orientagao,
caminho, ciclo, grafo hamiltoniano e euleriano, conectividade, particdo, emparelhamento,
coloracao, busca em grafos, arvore, arvore geradora, planaridade.

4 - OBJETIVOS:

- Conhecer conceitos basicos e intermediarios da teoria dos grafos;
- Entender sua aplicagdo na solugdo de problemas computacionais;

- Implementar solugdes utilizando grafos para os problemas computacionais estudados.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos basicos
1.1. Historico
1.2. Definicao
1.3. Representacdes por lista e matrizes
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2. Tipos e propriedades
2.1. Isomorfismo
2.2. Digrafos
2.3. Grafos regulares
2.4. Grafos completos
2.5. Rotulos e pesos
2.6. Particdes em grafos

3. Percurso
3.1. Passeio, trilha, caminho e ciclo
3.2. Grafos hamiltonianos e eulerianos
3.3. Conexao
3.4. Distancia

4. Arvores
4.1. Arvores e florestas
4.2. Arvore geradora
4.3. Arvore de custo minimo

5. Coloragao e emparelhamento
5.1. NUmero cromatico
5.2. Coloracdo de vértices
5.3. Emparelhamento
5.4. Cobertura

6. Planaridade
6.1. Planaridade em grafos
6.2. Teorema de Euler

7. Algoritmos
7.1. Busca em largura
7.2. Busca em profundidade
7.3. Aplicacao: fluxo em redes

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

GOLDBARG, Marco Cesar; GOLDBARG, Elizabeth. Grafos: conceitos, algoritmos e aplicacbes. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2012.

NETTO, Paulo Oswaldo Boaventura. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. 5. ed. Sdo Paulo: Blucher,
2012.

NICOLETTI, Maria do Carmo; HRUSCHKA JUNIOR, Estevam Rafael. Fundamentos da Teoria dos
Grafos para Computagao. Sdo Carlos: EQUFSCar, 2013.
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7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GERSTING, Judith L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computacao: um tratamento
moderno de matematica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

HUNTER, David James. Fundamentos da matematica discreta. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

LIPSCHUTZ, Seymour; LIPSON, Marc. Teoria e problemas de matematica discreta. Porto Alegre:
Bookman, 2004.

MENEZES, Paulo Blauth. Matematica discreta para computacao e informatica. 4. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2013.

SIMOES-PEREIRA, José Manuel dos Santos. Grafos e Redes: teoria e algoritmos bésicos. Rio de
Janeiro: Interciéncia, 2014.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Visao Computacional

Semestre: Cadigo: Tipo:
7° PEPVCOM Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 63,3h
T()P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computagdo/ Computacdo Grafica

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda a aquisicdo e processamento de imagens digitais, como também
aspectos relacionados a sua formagdo. Nesse componente sdo abordados a visao estereoscopica,
melhoria de imagens no dominio da frequéncia espacial, restauracao de imagens, processamento
de imagens coloridas e monocromaticas, morfologia matematica, segmentacao de imagens e

reconhecimento de padrdes.

4 - OBJETIV

- Compreender o processo de aquisicao e processamento de imagens digitais;
- Entender a formacao, representacdo e modelagem matematica das imagens digitais;

- Compreender e implementar as principais rotinas de melhoria das imagens no dominio
espacial para imagens coloridas e monocromaticas;

- Entender e realizar o processo de segmentacdo de imagens, como também a aplicagdo de
morfologia matematica no tratamento de imagens;

- Compreender e aplicar o reconhecimento de padrdées em imagens digitais;

osS:
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Compreender o processo de definicdo de descritores para elementos das imagens como
também as técnicas utilizadas para a classificacdo dessas imagens, como também o

processo de compressao de imagens digitais.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1.

Introducao

1.1. Representacao de imagens digitais
1.2. Processo de aquisi¢ao de imagens
1.3. Areas de aplicacbes

Imagens Digitais

2.1. Formagao de imagens

2.2. Amostragem e quantizacao

2.3. Resolugao espacial e profundidade da imagem
2.4. Relacionamentos entre pixels

2.5. Ruidos em imagens

2.6. Espacos de cores

Técnicas de Melhoria em Imagens
3.1. Suavizacao

3.2. Realce

3.3. Dominio do espaco

3.4. Dominio da frequéncia

3.5. Histograma

Segmentac¢do de Imagens

4.1. Detecgao de descontinuidades
4.2. Detecgao de bordas

4.3. Limiarizacao (global e Local)

4.4. Segmentacao orientada a regides

Representacao e Descricao

5.1. Esquemas de representagao
5.2. Descritores basicos

5.3. Descritores de Fourier

5.4. Momentos

5.5. Descritores regionais

5.6. Morfologia Matematica

Compressao de Imagens

Classificagdo de Imagens

7.1. Elementos de analise de imagens
7.2. Padroes e classes de padrdes
7.3. Métodos de decisao
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6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

GONZALEZ, Rafael C.; WOODS, Richard E. Processamento Digital de Imagens. 3. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2010.

MARQUES FILHO, Ogé; VIEIRA NETO, Hugo. Processamento digital de imagens. Rio de Janeiro:
Brasport, 1999. E-book. Disponivel em: https://www.ogemarques.com/wp-
content/uploads/2014/11/pdi99.pdf. Acesso em: 17 out. 2020.

MATSUMOTO, Elia Yathie. Matlab R2013a: teoria e programacao: guia pratico. Sdo Paulo: Erica,
2013.

IMAGE AND VISION COMPUTING. [S. /]: Elsevier, 1983-. ISSN 0262-8856 versao online. Disponivel
em: https://www.journals.elsevier.com/image-and-vision-computing. Acesso em: 05 nov. 2020.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BACKES, André Ricardo; SA JUNIOR, Jarbas Joaci de Mesquita. Introducao a Visao
Computacional Usando MATLAB. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; LETA, Fabiana R. Computacao grafica. Rio de Janeiro: Elsevier,
2008. 2v.

GONGCALVES, Marcio da Silva. Fundamentos de Computacao Grafica. Série Eixos: Informacao e
Comunicacao. Erica: Sdo Paulo, 2014.

KESSENICH, John; SELLERS, Graham; SHREINER, Dave. OpenGL programming guide: the official
guide to learning OpenGL, Version 4.5 with SPIR-V. Indiana — USA: Addison-Wesley Professional,
2016.

PEDRINI, Hélio; SCHWARTZ, William Robson. Analise de Imagens Digitais: Principios, Algoritmos
e Aplicagdes. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2008.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Aprendizado de Maquina

Semestre: Cadigo: Tipo:
8° PEPAPRM Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 63,3h
T()P() T/P(X)

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao/Inteligéncia Artificial

3 - EMENTA:

O componente curricular apresenta os conceitos fundamentais de Aprendizado de Maquina, no
que tange a definigdo, historico, e analise de estratégias para resolucao de problemas. Também
sao abordados os conceitos de aprendizado supervisionado e ndo supervisionado, e algoritmos
que implementam essas estratégias. Além disso, sédo apresentados os conhecimentos basicos
relativos as redes neurais artificiais, utilizando diferentes arquiteturas de redes, suas principais
caracteristicas, algoritmos de treinamento e aplicagdes.

4 - OBJETIV

- Conhecer diferentes métodos utilizados em aprendizado de maquina;

- Apresentar uma visdo abrangente do aprendizado supervisionado e nao supervisionado;
- Estudar algoritmos de agrupamento de tipos variados, tradicional e fuzzy.

- Estudar e analisar medidas de similaridade e métricas para avaliagdo de agrupamentos.
- Conhecer as principais definicdes e fundamentos sobre redes neurais artificiais;

- Compreender o funcionamento das redes neurais artificiats;

os:
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- Comparar a aplicabilidade de diferentes arquiteturas de redes neurais artificiais;

- Analisar e implementar diferentes arquiteturas de redes neurais artificiais.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos basicos
1.1. Historico
1.2. Notagles
1.3. Paradigmas de aprendizado.

2. Processamento de dados.
2.1. Caracterizagao e preparacao dos dados;
2.2. Modelos preditivos;
2.3. Modelos descritivos;
2.4. 2.4 Conceitos basicos — similaridade, dissimilaridade, tipos de atributos.

Desenvolvimento e utilizagdo de algoritmos auxiliados por ferramenta.

4. Redes neurais artificiais

4.1. Historico

4.2. Redes neurais bioldgicas.

4.3. Estrutura das redes neurais artificiais:
4.3.1. O neurodnio artificial;
4.3.2. Funcdes de ativacao;

4.4. Perceptron de camada Unica;

4.5. Perceptron de varias camadas;

4.6. Métodos de treinamento.

4.7. Rede neural de Hopfield.

4.8. Aplicagdes de redes neurais.

5. Projeto de redes neurais
5.1. O Projeto
5.2. Concepgao de rede neural
5.3. Definicdo da rede neural
5.4. Treinamento de uma rede neural
5.5. Implementacao de uma rede neural

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
BISHOP, Christopher M. Pattern recognition and machine learning. New York: Springer, 2006.

MEDEIROS, Luciano Frontino de. Inteligéncia artificial aplicada: uma abordagem introdutoria.
Curitiba: InterSaberes, 2018.

SILVA, Ivan Nunes da; PATTI, Danilo Hernane; FLAUZINO, Rogerio Andrade. Redes neurais
artificiais para engenharia e ciéncias aplicadas. Sdo Paulo: Artliber, 2010.
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NEURAL NETWORKS. [S. []: Elsevier, 1988-. ISSN 0893-6080 versao online. Disponivel em:
https://www.journals.elsevier.com/neural-networks. Acesso em: 08 nov. 2020.

MACHINE LEARNING. [S. []: Springer, 1986-. ISSN 1573-0565 versdao online. Disponivel em:
https://www.springer.com/journal/10994. Acesso em: 24 jun. 2022.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ARTERO, Almir Olivette. Inteligéncia artificial: teoria e pratica. Sdo Paulo: Livraria da Fisica, 2009.

BRAGA, Antonio de Padua; CARVALHO, André Ponce de Leon F. de; LUDERMIR, Teresa Bernarda.
Redes neurais artificiais: teoria e aplica¢des. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

EL-SHAHAT, Adel (ed.). Advanced applications for artificial neural networks. London:
Intechopen, 2018. £-book. Disponivel em: https://www.intechopen.com/books/advanced-
applications-for-artificial-neural-networks. Acesso em: 08 nov. 2020.

KOVAKS, Zsolt L. Redes neurais artificiais: fundamentos e aplicacbes. 4. ed. Sdo Paulo: Fisica,
2002.

RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial. 3. ed. Sdo Paulo: Campus, 2013.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Ciéncia de Dados

Semestre: Cadigo: Tipo:
8° PEPCDAD Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 63,3h
T()P(C) T/P(X)

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao / Gerenciamento de Informacao

3 - EMENTA:

Este componente curricular apresenta a ciéncia de dados e suas aplicacbes, as técnicas de
mineracao de dados, as metodologias, ferramentas e técnicas para analise descritiva, preditiva e
prescritiva, envolvendo aprendizagem de maquina e visualizacdo de dados. Compreende a area
de Business Intelligence (Bl) e sua importancia nas tomadas de decisdes das empresas, abordando
os ambientes de negocio, ferramentas de apoio a aquisicdo, gerenciamento e tratamento de

dados de negdcios.

4 - OBJETIV

- Conhecer os principais conceitos relacionados a ciéncia de dados;
- Conhecer as técnicas e métodos para a analise descritiva, preditiva e prescritiva de dados;

- Compreender e utilizar as principais técnicas de mineragdo de dados, aprendizagem de

os:

maquina e visualizacdo de dados;

- Entender o ambiente de negdcios em uma conjuntura em que o ambiente computacional
é fundamental na tomada de decisdes gerenciais;
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- Compreender a evolugao histérica do conceito de Business Intelligence (BI);
- Implementar uma arquitetura de Bl em uma empresa;

- Entender a natureza do Business Performance Management (BPM).

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducdo a ciéncia de dados
1.1. Conceitos e aplicacdes
1.2. Big Data

2. Mineracgao de dados
2.1. Técnicas e ferramentas
2.2. Integragdo e tratamento de dados (ETL)
2.3. Preparacdo, pré-processamento e modelagem

3. Analise de dados
3.1. Descritiva
3.2. Preditiva
3.3. Prescritiva

4. Visualizacao de Dados

Business Intelligence (Bl)

5.1. Conceitos e caracteristicas

5.2. Analise de Negocios (BA — Business Analysis)
5.3. Business Performance Management (BPM)
5.4. Arquitetura e Metodologias do BPM

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dados. 6. ed. S0 Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2011.

MUNIZ, Antonio; GUILHON, André: GOMES, Claudio; GASPAR, Eduardo; GUAMA, Juliana;
CORDEIRO, Karine; ISENSEE, Rodrigo; ESCOVEDQ, Tatiana. Jornada Python: uma jornada imersiva
na aplicabilidade de uma das mais poderosas linguagens de programacao do mundo. Rio de
Janeiro: Brasport, 2022.

SHARDA, Ramesh; DELEN, Dursun; TURBAN, Efraim. Business intelligence e analise de dados
para gestao do negocio. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2019.

INTERNATIONAL JOURNAL OF DATA SCIENCE AND ANALYTICS. [S.L]: Springer, 2016-. ISSN: 2364-
4168. Disponivel em: https://www.springer.com/journal/41060/. Acesso em: 18 nov. 2020.
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7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. Sdo Paulo: Erica, 2009.
AMARAL, Fernando. Introducao a Ciéncia de Dados. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.

CARVALHO, Luis Alfredo Vidal de. Datamining: a mineracdo de dados no marketing, medicina,
economia, engenharia e administragdo. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2005.

DATE, C. J. Introducao a Sistemas de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Big Data: O futuro dos dados e aplicacdes. Sdo Paulo: Erica,
2018.
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@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Computacao e Sociedade

Semestre:
80

Cadigo:

PEPCSOC

Tipo:
Obrigatério

N° de | N° aulas
docentes: | semanais:

Total de aulas:

38

C.H. Ensino: 11,7h
C.H. Extensao: 20h

1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratdrio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM ( )NAO C.H.: 20h

T()P(X) T/P()

Qual(is): Laboratorio de Informatica e outros locais de desenvolvimento
das acOes de extensao.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Contexto Social e Profissional / Cidadania.

3 - EMENTA:

O componente curricular aborda os aspectos sociais, culturais, econdmicos, politicos, legais,
ambientais e profissionais ligados a tecnologia da informacéao. Possibilita a reflexdo sobre temas
relaclonados a ética, democracia, cidadania, problemas ambientais, bullying, questdes étnico-
raciais e de género humano em uma perspectiva extensionista. Proporciona uma compreensao
dos principais instrumentos legais relacionados a tecnologia da informacao, englobando questdes
de direito autoral/propriedade intelectual, marco civil da internet, direito do consumidor na
(nternet, crimes virtuais, pericia forense, entre outros instrumentos.

4 - OBJETIVOS:

- Conduzir a uma reflexdo critica dos problemas econémicos, politicos, sociais, culturais e
ambientais que envolvem uma sociedade cada dia mais mundializada e conectada;

- Contribuir na formagéo de um profissional ético e comprometido com as questdes sociais,
culturais e ambientais, bem como consciente das consequéncias decorrentes da aplicacdo
de tecnologias da informacao sobre o conjunto do tecido social e da vida em sociedade;
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- Desenvolver competéncias na realizacdo de escolhas éticas, que respeitem as diferentes

manifestacdes étnico culturais;

- Desenvolver agoes de extensao junto a comunidade;

- Apresentar os principais marcos legais referentes a legislagdo na area da tecnologia da
informacao, bem como refletir sobre o limite e o alcance desses instrumentos normativos.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Etica
1.1. Conceito;
1.2. Moral;
1.3. Carater;
1.4. Cidadania;
1.5. Responsabilidade;
1.6. Liberdade;
1.7. Democracia;
1.8. Direitos humanos;
1.9. Politica.

2. Etica na computacdo:
2.1. O computador como agente humanizador;
2.2. Tecnologia e ética;
2.3. Codigos de ética relacionados a computacao;
2.4. Etica na computacdo e desenvolvimento;
2.5. Robotica, Inteligéncia Artificial e ética.

3. Tecnologia, transformacdes na sociedade e problemas do bem-estar e bem-viver:

3.1. Desintegracao de vinculos familiares, sociais e de solidariedade;
3.2. Saude fisica e mental;

3.3. Alcool e drogas;

3.4. Violéncia e controle social.

4. Sociodiversidade e multiculturalismo:
4.1. Negros;
4.2. indios;
4.3. Escravidao/servidao;
4.4. Migragoes;
4.5. Xenofobia, homofobia;
4.6. Violéncia (bullying, assédio, etc.);
4.7. Tolerancia/intolerancia;
4.8. Inclusdo/exclusao;
4.9. Sexualidade;
4.10.Relagbes étnico-raciais;
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4.11. Relagdes de género

5. Dilemas na computacao:
5.1. Roubo e pirataria;
5.2. Privacidade;
5.3. Controle e vigilancia das redes digitais;
5.4. Liberdade de expressao;
5.5. Responsabilidade civil e criminal.

6. Legislacao:
6.1. Novo Cddigo de Processo Civil (Lei n°® 13.105/2015);
6.2. Lei de Software (Lei n® 9.609/1998, Lei n°® 9.610/1998 e Decreto n° 2.556/1998);
6.3. Marcas de Alto Renome (Resolugao INPI n° 107/2013);
6.4. Codigo de Defesa do Consumidor (Lei n° 8.078/1990)
6.5. Lei do Comércio Eletronico (Decreto n® 7.962/2013);
6.6. Marco Civil da Internet (Lei n°® 12.965/2014).

7. Problemas ambientais:
7.1. O que é ambiente?
7.2. Recursos vitais: solo, ar e agua;
7.3. Poluicdo e contaminacao;
7.4. Residuos: lixo, material reciclavel e e-lixo;
7.5. Nogoes de responsabilidade socioambiental;
7.6. Nocgoes de direito e legislagbes ambientats.

8. Elaboracdo e execucao de acdes de extensdo junto a comunidade.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
MASIERO, Paulo Cesar. Etica em computacdo. Sdo Paulo: Edusp, 2013.

PAESANI, Liliana Minardi. Direito de informatica: comercializacdo e desenvolvimento
internacional do software. 8. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2012.

PINHEIRO, Patricia Peck. Direito digital. 6. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2016.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DIAS, Genebaldo Freire. Educacao ambiental: principios e praticas. 9. ed. rev. e ampl. Sdo Paulo:
Gaia, 2004.

FARMER, Dan; VENEMA, Wietse. Pericia forense computacional: teoria e pratica aplicada, como
investigar e esclarecer ocorréncias no mundo cibernético. Sdo Paulo: Pearson, 2006.

JONES, Gareth R.; GEORGE, Jennifer M. Fundamentos da administracao contemporanea. 4. ed.
Porto Alegre: AMGH, 2012.
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MOONEY, Linda A.; KNOX, David; SCHACHT, Caroline. Problemas sociais: uma analise socioldgica
da atualidade. Sao Paulo: Cengage Learning, 2016.

RODRIGUES, Rosiane. ‘Nés' do Brasil: estudo das relacdes étnico-raciais. Sdo Paulo: Moderna,
2012.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Governanca em Tecnologia da Informacao

Semestre:
80

Cadigo:

PEPGOTI

Tipo:
Obrigatério

N° de | N° aulas
docentes: | semanais:

Total de aulas:

38

C.H. Ensino: 31,7h
C.H. Extensao: 0

1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: ( )SIM (X)NAO C.H.:

T(X)P() T/P()

Qual(is):

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Contexto Social e Profissional / Governanga

3 - EMENTA:

Promove uma abordagem dos conceitos e fundamentos da governanga corporativa e de TI.
Desperta uma visao estratégica da Tl através da aplicagdo dos modelos (frameworks) de
governanca ITIL e COBIT, bem como trabalha o desenvolvimento gerencial da Tl, de forma a
alinhar as estratégias de Tl as de negdcio, e contribuir para a exceléncia organizacional e

sustentabilidade do negécio.

4 - OBJETIVOS:

- Possibilitar ao aluno desenvolver competéncias e habilidades para gestdo estratégica da
Tecnologia da Informacdo por meio do conhecimento de principios e algumas das
melhores praticas reconhecidas pelo mercado;

- Compreender o funcionamento e a aplicar os principais modelos (frameworks) de
governanga da Tecnologia da Informagao.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Governanga corporativa:
1.1. Origens;
1.2. Conceitos;
1.3. Principios;
1.4. Fatores motivadores;
1.5. Balanced Scorecard
1.6. Governanca de Tl.

2. ITIL — /Information Technology Infrastructure Library
2.1. Visao geral;
2.2. Estratégia de servico;
2.3. Projeto de servico;
2.4. Transicao de servico;
2.5. Operacao de servigo;
2.6. Melhoria continua de servico;
2.7. Funcdes;
2.8. Papéis.

3. COBIT - Control Objectives for Information and Related Technology
3.1. Visdo geral;
3.2. Critérios de informacgdo ou requisitos de negdcio;
3.3. Questdes gerenciais tipicas e os processos de TI;
3.4. Dominios, processos e objetivos de controle;
3.5. Modelos de maturidade;
3.6. Auditoria e indicadores.

4. Tl Verde:
4.1. Conceito;
4.2. Eficiéncia energética;
4.3. Reuso e lixo eletrénico (reciclagem e destinacao final);
4.4. Acdes verdes: videoconferéncia, suporte remoto, virtualizacao, cloud computing, etc.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

AKABANE, Getulio K. Gestao estratégica da tecnologia da informacao: conceitos, metodologias,
planejamento e avaliacdes. Sao Paulo: Atlas, 2012.

FREITAS, Marcos André dos Santos. Fundamentos do gerenciamento de servigos de TI:
preparatorio para a certificagdo ITIL Foundation edicao 2011. 2. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2013.

SILVA, Marcelo Gaspar Rodrigues; GOMEZ, Thierry Albert M.; MIRANDA, Zailton Cardoso de. T.l.
mudar e inovar: resolvendo conflitos com ITIL v3 aplicado a um estudo de caso. Brasilia: Senac,
2011.
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7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CAMARGO, Ana Luiza de Brasil. Desenvolvimento sustentavel: Dimensdes e desafios. Papirus
Editora, 2020.

FERNANDES, Aguinaldo Aragon; ABREU, Vladimir Ferraz de. Implantando a governanca de TI:
da estratégia a gestdo dos processos e servigos. 4. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2014.

LYRA, Mauricio Rocha. Seguranca e auditoria em sistemas de informacao. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2008.

MATTOS, Jo3o Roberto Loureiro de; GUIMARAES, Leonam dos Santos. Gestdo da tecnologia e
inovacao: uma abordagem pratica. 2. ed,, rev. e atual. Sdo Paulo: Saraiva, 2012.

VAN BON, Jan. ITIL: guia de referéncia. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Projeto Integrado 2

Semestre: Cadigo: Tipo:
8° PEPPRI2 Obrigatério

N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 0
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 63,3h

1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratdrio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM () NAO C.H.:63,3h
T()P(X) T/P()

Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao/Engenharia de Software.
Tecnologia da Computacao/Desenvolvimento de Software.
Contexto Social e Profissional/Cidadania

3 - EMENTA:

Este componente curricular aborda a continuidade do desenvolvimento do projeto iniciado no
componente curricular Projeto Integrado |, considerando a definicao, a implementacao e testes
dos incrementos da solucdo computacional definida. Nesse contexto, devem ser utilizadas boas
praticas de desenvolvimento, interagdo humano-computador, verificacdo, validagdo e teste e
implantacédo da solugao computacional.

4 - OBJETIVOS:

- Implementar a solucao proposta iniciada no Projeto Integrado |;
- Definir e executar uma estratégia de teste, considerando as diversas técnicas e critérios;

- Implantar a solugdo computacional desenvolvida e testada.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Praticas de codificagdo de solu¢des computacionais
Praticas de interacdo humano-computador
Técnicas e critérios de verificacdo, validacao e teste de software

Praticas de implantagdo de solu¢des computacionais

v kA W=

Atualizacdo da Documentagao

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

DELAMARO, Marcio Eduardo; MALDONADO, José Carlos; JINO, Mario. Introducao ao Teste de
Software. Rio de Janeiro: Campus, 2007.

LUCKOW, Décio Heinzelmann; MELO, Alexandre Altair de. Programacgao Java para Web. Sao
Paulo: Novatec, 2010.

PINHEIRO, Francisco A. C. Fundamentos de computacao e orientacao a objetos usando Java.
Rio de Janeiro: LTC, 2006.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BORGES JUNIOR, Mauricio Pereira. Aplicativos méveis: aplicativos para dispositivos moveis,
usando C#.NET com a ferramenta VisualStudio.NET e com banco de dados MySQL e SQL Server.
Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2005.

MILANI, André. Construindo aplicagoes Web com PHP e MySQL. S&o Paulo: Novatec, 2010.

NIEDERAUER, Juliano. Desenvolvendo Websites com PHP: aprenda a criar Websites dinamicos
e interativos com PHP e banco de dados. 2. Ed. rev. e atual. SGo Paulo: Novatec, 2011.

NIEDERAUER, Juliano. Web interativa com Ajax e PHP. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

RIOS, Emerson; MOREIRA FILHO, Trayahu R. Teste de Software. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Tépicos em Computagao

Semestre: Cadigo: Tipo:
NSA PEPTCOM Eletivo
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 63,3h
docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0
1 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM () NAO C.H.: 63,3 h
T()P(C) T/P(X)
Qual(is): Laboratério de Informatica

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
Tecnologia da Computacao/Desenvolvimento de Software
Tecnologia da Computacao/ Engenharia de Software

3 - EMENTA:

O componente curricular contempla uma abordagem sobre demandas relacionadas a area de
computacao e as tecnologias emergentes.

4 - OBJETIVOS:

- Apresentar e aplicar conhecimentos e/ou tecnologias que tenham recebido destaque nos
meios académicos e/ou corporativos, permitindo ao aluno aprofundar os conhecimentos
em areas relacionadas a Computacao.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introdugao
2. Conceitos
3. Desenvolvimento

4. Estudo de caso e aplicagdo pratica
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6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

HIRAMA, Kechi. Engenharia de Software: qualidade e produtividade com tecnologia. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2011.

KIM, Gene et al Manual de DevOps: como obter agilidade, confiabilidade e seguranga em
organizacdes tecnoldgicas. Rio de Janeiro: Alta Books, 2018.

SHARDA, Ramesh; DELEN, Dursun; TURBAN, Efraim. Business intelligence e analise de dados
para gestao do negdcio. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2019.

ACM TRANSACTIONS ON DATABASE SYSTEMS. [S. []: ACM, 1976-. ISSN 0362-5915 versdo online.
Disponivel em: https://dl.acm.org/journal/tods. Acesso em: 20 out. 2020.

INTERNATIONAL JOURNAL OF COMPUTER SCIENCE AND INFORMATION TECHNOLOGY
RESEARCH (IJCSITR). [S. £]: Research Publish Journals, 2013-. ISSN 2348-120X versdao online.
Disponivel em: http://ijcsit.com/. Acesso em: 14 nov. 2020.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BURNS, Brendan; BEDA, Joe; HIGHTOWER, Kelsey. Kubernetes Basico: mergulhe no futuro da
infraestrutura. Sdo Paulo: Novatec, 2020.

LAZZERI, José Carlos. Arquitetura orientada a servicos: fundamentos e estratégias: de modelos
de negdcio a servigos. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2009.

NEWMAN, Sam. Migrando Sistemas Monoliticos para Microsservigos: padrées evolutivos para
transformar seu sistema monolitico. Sdo Paulo: Novatec, 2020.
PRESSMAN, Roger S.; LOWE, David Brian. Engenharia Web. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

TAN, Pang-Ning; STEINBACH, Michael; KUMAR, Vipin. Introducao ao Data Mining: Minera¢do de
Dados. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2009.
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@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Topicos em Infraestrutura

Semestre:
NSA

Cadigo:

PEPINFR

Tipo:
Eletivo

N° de | N° aulas
docentes: | semanais:

1

4

Total de aulas:

76

C.H. Ensino: 63,3h
C.H. Extensao: 0
Total de horas: 63,3h

Abordagem
Metodologica:

T()P(C) T/P(X)

Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?

(X)SIM () NAO

Qual(is): Laboratério de Informatica

C.H.: 633 h

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao/Sistemas Distribuidos

3 - EMENTA:

O componente curricular contempla uma abordagem sobre demandas relacionadas a
infraestrutura de computacdo, ferramentas e tecnologias emergentes.

4 - OBJETIVOS:

- Apresentar e aplicar conhecimentos e/ou tecnologias relacionadas a infraestrutura de
computacdo, que sdo ou venham ser importantes para a formacao de um profissional da

area de computagao;

- Conhecer e aplicar as tecnologias e ferramentas emergentes na area de infraestrutura;

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducao;

> W

Conceitos;

Ferramentas;

Praticas e estudos de caso.
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6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

KIM, Gene et al Manual de DevOps: como obter agilidade, confiabilidade e seguranga em
organizacdes tecnoldgicas. Rio de Janeiro: Alta Books, 2018.

MORIMOTO, Carlos E. Servidores Linux: guia pratico. Porto Alegre: Sul Editores, 2009.
VERAS, Manoel. Computa¢ao em Nuvem. Rio de Janeiro: Brasport, 2015.

COMPUTER NETWORKS. [S. []: Elsevier, 1999-. ISSN 1389-1286 versdao online. Disponivel em:
https://www.journals.elsevier.com/computer-networks. Acesso em 05 nov. 2020.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BALL, Bill; PITTS, David. Dominando Red Hat Linux 7. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2002.

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luis Paulo. Fundamentos de Sistemas Operacionais. Rio de
Janeiro: LTC, 2011.

BURNS, Brendan; BEDA, Joe; HIGHTOWER, Kelsey. Kubernetes Basico: mergulhe no futuro da
infraestrutura. Sdo Paulo: Novatec, 2020.

VITALINO, Jeferson Fernando Noronha; CASTRO, Marcus André Nunes. Descomplicando o
Docker. 2 ed. Sdo Paulo: Editora Brasport, 2018.

THOMPSON, Marco Aurélio. Windows Server 2003: administracdo de redes. 5. ed. Séo Paulo:
Erica, 2007.
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@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
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1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Topicos em Programacao

Semestre:
NSA

Cadigo:

PEPTPRO

Tipo:
Eletivo

N° de | N° aulas
docentes: | semanais:

1

4

Total de aulas:

76

C.H. Ensino: 63,3h
C.H. Extensao: 0
Total de horas: 63,3h

Abordagem
Metodologica:

T()P(C) T/P(X)

Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?

(X)SIM () NAO

Qual(is): Laboratério de Informatica

C.H.:63,3h

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Tecnologia da Computacao / Desenvolvimento de Software

3 - EMENTA:

Este componente curricular tem como objetivo apresentar uma linguagem de programacao e
ambiente de desenvolvimento integrado de alta produtividade que suporte essa linguagem e seja
amplamente utilizado no mercado.

4 - OBJETIVOS:

- Desenvolver sistemas de informacao utilizando uma linguagem de programagao/ambiente
de desenvolvimento que ndo tenham sido abordados no rol de disciplinas obrigatorias;

- Capacitar o aluno a trabalhar com ambientes de desenvolvimento de software alta
produtividade e que sejam amplamente utilizados no mercado.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos basicos

> W

Ambiente de desenvolvimento
Principais estruturas da linguagem

Aplicacao dos conceitos de orientagdo a objetos
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Persisténcia de dados
Interface com o usuério
Utilizacdo de frameworks

Desenvolvimento de aplicacdes comerciais/cientificas

© © N o U

Outros detalhes da linguagem de programagao/ambiente de desenvolvimento

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

DUCKETT, Jon. JavaScript & JQuery: desenvolvimento de interfaces web interativas. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2016.

KAWANO, Wilson. Crie aplicativos Web com HTML, CSS, JavaScript, PHP, PostgreSQL,
Bootstrap, AngularJS e Laravel. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2016.

MUNIZ, Antonio et al Jornada Python: uma jornada imersiva na aplicabilidade de uma das mais
poderosas linguagens de programacao do mundo. Rio de Janeiro: Brasport, 2022.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BROWN, Ethan. Programacdao web com Node e Express: beneficlando-se da stack JavaScript.
Sao Paulo: Novatec, 2020

DEITEL, Harvey M. et al C#: como programar. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2003.
LECHETA, Ricardo R. Android Essencial com Kotlin. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2018.

LOTAR, Alfredo. Como programar com ASP.NET e C#. 2. ed. rev. e atual. Sdo Paulo: Novatec,
2010.

RAMALHO, Luciano. Python Fluente: Programacdo Clara, Concisa e Eficaz. Sdo Paulo: Novatec,
2015.

Projeto Pedagdgico do Curso Bacharelado em Ciéncia da Computacéo - Presencial 287




PRESIDENTE EPITACIO

)))) BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTAQAO
1 ;
@@  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
@MW W DE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW s3oPaulo

1- IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Libras

Semestre: Cadigo: Tipo:
NSA PEPLIBG Optativo
N° de | N° aulas | Total de aulas: C.H. Ensino: 31,7h
docentes: | semanais: 38 C.H. Extensao: 0
1 2 Total de horas: 31,7h
Abordagem Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: ()SIM (X)NAO C.H.:
T(X)P() T/P()
Qual(is):

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Contexto Social e Profissional / Comunicacao - Conhecimento Optativo

3 - EMENTA:

A disciplina de Lingua Brasileira dos Sinais (LIBRAS) busca oferecer uma formacao diferenciada na
area da Educacao especial por meio das suas fundamentagdes tedricas, da contextualizacdo da
educacao inclusiva. Procura proporcionar condicdes necessarias para a aquisicao de
conhecimentos basicos da LIBRAS e de outras linguas de sinais, pontuando a expressdo corporal
como elemento linguistico.

4 - OBJETIVOS:

- Conhecer as concepgdes sobre surdez;
- Compreender a constitui¢do do sujeito surdo;
- ldentificar os conceitos basicos relacionados a LIBRAS;

- Analisar a histéria da lingua de sinais brasileira como elemento constituidor do sujeito
surdo;

- Caracterizar e interpretar o sistema de transcri¢do para a LIBRAS;

- Caracterizar as variagdes linguisticas, iconicidade e arbitrariedade da LIBRAS;
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- ldentificar os fatores a serem considerados no processo de ensino da Lingua Brasileira de
Sinais dentro de uma proposta bilingue;

- Conhecer e elaborar instrumentos de exploracao da Lingua Brasileira de Sinais;

- Compreender a importancia social da inclusdo de portadores de necessidades especiais
junto ao mundo do trabalho.

5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducdo aos conceitos basicos:
1.1. Surdez;
1.2. Surdo-mudo;
1.3. Deficiéncia auditiva;
1.4. Mudez.

2. Cultura e identidade surda.

3. Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS):
3.1. Conceitos;
3.2. Histdria da lingua de sinais;
3.3. Lingua ou linguagem;
3.4. Mitos;
3.5. A lingua de sinais na constituicdo da identidade e cultura surdas.

4. Introducdo a Libras:
4.1. Aspectos linguisticos;
4.2. Caracteristicas da lingua, seu uso, variagdes regionais, sociais e historicas.

5. Nocgoes basicas da LIBRAS:

5.1. Configura¢des de mao, movimento, locacao, orientacdo da mao, direcdo, expressoes
ndo manuais, morfologia, sintaxe, numeros; expressdes socioculturais positivas:
cumprimento, agradecimento, desculpas, expressdes socioculturais negativas:
desagrado, verbos e pronomes, nocbes de tempo, de horas, datilologia,
classificadores e Role-Play.

6. Pratica introdutoria em Libras:

6.1. Dialogo e conversacao;

6.2. Expressao viso-espacial;

6.3. Vocabulario geral e especifico.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

GESSER, Audrei. O ouvinte e a surdez: sobre o ensinar e aprender a LIBRAS. Sdo Paulo: Parabola,
2012.

GESSER, Audret. Libras? Que lingua é essa? Sdo Paulo: Parabola: 20009.
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MORENO, Joao; LOPES, Matheus. Introducao Aos Estudos da Lingua Brasileira de Sinais. Séo
Paulo: Moreno Libras, 2021.

QUADROS, Ronice Miiller de; KARNOPP, Lodenir Becker. Lingua de sinais brasileira: estudos
linguisticos. Porto Alegre: Artmed, 2004.

EDUCACAOQ E REALIDADE. Porto Alegre: FACED/UFRGS, 1976-. Trimestral. ISSN: 2175-6236 versao
online. Disponivel em: https://seer.ufrgs.br/index.php/educacaoerealidade. Acesso em:
28/07/2022.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BRANDAO, Flavia. Dicionario ilustrado de libras. S3o Paulo: Global, 2011.

FELIPE, Tanya A.; MONTEIRO, Myrna S. Libras em contexto: curso basico: livro do professor. 6. ed.
Brasilia: MEC/SEESP, 2007.

QUADROS, Ronice Muller de (Org.). Estudos surdos lll: série de pesquisas. Petrépolis: Arara Azul,
2014.

QUADROS, Ronice Mullher de; VASCONCELOS, Maria Lucia Barbosa de. Questoes tedricas das
pesquisas em linguas de sinais. Petropélis: Arara Azul, 2008.

SILVA, Rafael Dias (Org.). Lingua brasileira de sinais: Libras. Sdo Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2015.
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@W  INSTITUTO FEDERAL CAMPUS
MWW DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PEP
MW S3oPaulo

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Sistemas Microcontrolados

Semestre:
NSA

Cadigo:
PEPSMIC

Tipo:
Optativo

N° de | N° aulas

Total de aulas:

C.H. Ensino: 63,3h

docentes: | semanais: 76 C.H. Extensao: 0

2 4 Total de horas: 63,3h
Abordagem Uso de laboratdrio ou outros ambientes além da sala de aula?
Metodologica: (X)SIM () NAO C.H.:31,7h

T()P(C) T/P(X)

Qual(is): Laboratorio de Sistemas Microcontrolados e Dispositivos

Programaveis.

2- GRUPOS DE CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

Fundamentos da Computacao / Arquitetura de Computadores

3 - EMENTA:

A disciplina aborda a caracterizagdo de sistemas microcontrolados, desde sua concepgado
estrutural (arquitetura) até aplicagdes voltadas a Engenharia Elétrica. Além disso, o componente
curricular proporciona interdisciplinaridade entre as disciplinas de eletronica e programagao. Ao
final da disciplina, espera-se que o aluno seja capaz de desenvolver um projeto de um sistema
microcontrolado por meio de uma plataforma de prototipagem eletronica.

4 - OBJETIVOS:

- Conhecer a arquitetura de microcontroladores;
- Aplicar linguagem de programacao na plataforma de prototipagem eletronica;
- Elaborar projetos de sistemas microcontrolados;

- Validar a teoria através de experiéncias praticas em laboratério.
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5 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Introdugao e arquitetura de microprocessadores e microcontroladores;
Organizagdo de comutadores;

Entradas e saidas digitats;

Entradas e saidas analogicas;

Display de sete segmentos;

Display de cristal liquido;

Controle e acionamento de motores de corrente continua;

© N o vk W=

Controle e acionamento de motores de passo;
9. Sensoriamento
10. Comunicagdo com fio e sem fio entre dispositivos;

11. Aclonamento de cargas através de relés.

6 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
BANZI, Massimo. Primeiros passos com arduino. 1. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2003.

EVANS, Martin; NOBLE, Joshua; HOCHENBAUM, Jordan. Arduino em acao. Sdo Paulo: Novatec,
2013.

SOUSA, Daniel Rodrigues de; SOUZA, David José de; LA\(INIA, Nicolds César. Desbravando o
microcontrolador PIC18: recursos avancados. Sao Paulo: Erica, 2010.

EURASIP JOURNAL ON EMBEDDED SYSTEMS. Heidelberg: Springer Nature, 2006- . ISSN 1687-
3955. Disponivel em: https://jes-eurasipjournals.springeropen.com/. Acesso em: 04 maio 2020.

7 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. C: como programar. 6.ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.
MCROBERTS, Michael. Arduino basico. Sdo Paulo: Novatec, 2011.
MONK, Simon. 30 projetos com Arduino. Porto Alegre: Bookman, 2014.

TANENBAUM, Andrew S., AUSTIN, Todd. Organizacao estruturada de computadores. 6. ed. Sdo
Paulo: Pearson Education, 2013.

ZANCO, Wagner da Silva. Microcontroladores PIC18 com linguagem C: uma abordagem pratica
e objetiva com base no PIC184520. Sdo Paulo: Erica, 2010.
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19. DIPLOMAS

O discente terad o direito de receber o diploma/titulo de Bacharel(a) em
Ciéncia da Computagdo, vinculado ao eixo tecnolégico Informacdo e
Comunicacdo, mediante aprovacdo em todos os componentes curriculares
obrigatorios, aprovacao em 126,6 horas de componentes curriculares eletivos,
cumprimento das atividades previstas na Curricularizacao da Extensao,
cumprimento das 65 horas de atividades complementares e a aprovagdao em
Trabalho de Conclusao de Curso.

O modelo de certificados e diplomas seguem o padrdo definido pela

Reitoria e atualmente o padrao utilizado é apresentado abaixo.

REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASIL £
MINISTERIO DA EDUCAGAO Fimn cng B
Instituto Federal de Educagao, Ciéncia "-;‘-' T;-':-'
¢ i

e Tecnologia de Sao Paulo

O Reitor do Institwto Vederal de Edwancdo, Ciéncia ¢ Tecnologia de Ndo Paulo, no uso de ruas
atribuwicies ¢ tendo em rista a conclusdo do Curse Nupersor de

do € Ampouis o € e de , comfere o eruw de o

NOME DO AUH.UNO

brasileiro, nateral de Nio Pawlo, Ustade de Sde Paunlo,
nascido em  de de 19 . RG - . ¢ owtorga-lbe o presente Diploma,

a fim de que passa gogar de todos os dirvitos ¢ prerrogativas legais.

Sao Panlo, de e

Amaldo Augusto Ciquielo Borges
Bt

EDUCACAG RN £ TROWOLOSM
i Deetor Geral do Campan
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20. LEGISLACAO DE REFERENCIA

» Fundamentacao Legal: comum a todos os cursos superiores

v Lei n.° 9.394, de 20 de dezembro de 1996: Estabelece as diretrizes e

bases da educacao nacional.

v Decreto n°® 5.296 de 2 de dezembro de 2004: Regulamenta as Leis
n% 10.048, de 8 de novembro de 2000, que da prioridade de

atendimento as pessoas que especifica, e 10.098, de 19 de dezembro
de 2000, que estabelece normas gerais e critérios basicos para a
promogado da acessibilidade das pessoas portadoras de deficiéncia ou

com mobilidade reduzida, e da outras providéncias.

v" Constituicdo Federal do Brasil/88, art. 205, 206 e 208, NBR 9050/2004,
ABNT, Lei n°® 10.098/2000, Decreto n°® 6.949 de 25/08/2009, Decreto n°
7611 de 17/11/2011 e Portaria n° 3.284/2003: Condicbes de

ACESSIBILIDADE para pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida

v Lein® 12.764, de 27 de dezembro de 2012: Institui a Politica Nacional

de Protecao dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista;

e altera o § 32 do art. 98 da Lei n° 8.112, de 11 de dezembro de 1990.

v' Lein® 11.788, de 25 de setembro de 2008: Dispde sobre o estagio de

estudantes; altera a redacao do art. 428 da Consolidacao das Leis do
Trabalho — CLT, aprovada pelo Decreto-Let n° 5.452, de 1 de maio de
1943, e a Lein® 9.394, de 20 de dezembro de 1996; revoga a Lei n® 6.494,
de 7 de dezembro de 1977, e a Lei n® 8.859, de 23 de marco de 1994, o
paragrafo Unico do art. 82 da Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996,
e o art. 6° da Medida Provisoria n° 2.164-41, de 24 de agosto de 2001;

e da outras providéncias que dispde sobre o estagio de estudantes.

v Resolucdo CNE/CP n° 1, de 30 de maio de 2012: Estabelece Diretrizes

Nacionais para a Educagdo em Direitos Humanos e Parecer CNE/CP n°

8, de 06/03/2012.
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v’ Leis n°® 10.639/2003 e Lei n°® 11.645/2008: Educacdo das Relacdes

Etnico-Raciais e Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena.

v Resolucdo CNE/CP n° 1, de 17 de junho de 2004 e Parecer CNE/CP n°

3/2004: Institut Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao das
Relacdes Etnico Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-

Brasileira e Africana.

v Decreto n® 4.281, de 25 de junho de 2002: Regulamenta a Lei n® 9.795,

de 27 de abril de 1999, que institui a Politica Nacional de Educacao

Ambiental e da outras providéncias.

v Decreto n® 5.626 de 22 de dezembro de 2005 - Regulamenta a Lei n°®
10.436, de 24 de abril de 2002, que dispde sobre a Lingua Brasileira de
Sinais - Libras, e o art. 18 da Lei n° 10.098, de 19 de dezembro de 2000:
Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS).

v Lei n° 10.861, de 14 de abril de 2004: institui o Sistema Nacional de

Avaliacdo da Educagao Superior — SINAES e da outras providéncias.

v' Decreto n® 9235, de 15 de dezembro de 2017: Dispde sobre o exercicio

das funcdes de regulacdo, supervisdao e avaliacao das instituicdes de
educacdo superior e dos cursos superiores de graduacao e de pos-

graduagdo no sistema federal de ensino.

v Portaria n°® 23, de 21 de dezembro de 2017: Dispde sobre o fluxo dos

processos de credenciamento e recredenciamento de instituicbes de
educacao superior e de autorizacao, reconhecimento e renovagao de

reconhecimento de cursos superiores, bem como seus aditamentos

v' Resolucdo CNE/CES n° 3, de 2 de julho de 2007: Dispde sobre

procedimentos a serem adotados quanto ao conceito de hora aula, e

da outras providéncias.

v Lein® 11892/2008, de 29 de dezembro de 2008: Institui a Rede Federal

de Educacao Profissional, Cientifica e Tecnoldgica, cria os Institutos

Federais de Educacao, Ciéncia e Tecnologia, e da outras providéncias.
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» Legislacao Institucional

v Portaria n® 5212/IFSP, de 20 de setembro de 2021: Regimento Geral.

v Resolucdo n°® 872, de 04 de junho de 2013: Estatuto do IFSP.

v Resolucdao n° 866, de 04 de junho de 2013: Projeto Pedagogico

Institucional.

v Instrucdo Normativa PRE/IFSP n° 004, de 12 de maio de 2020: Institui

orientacdes e procedimentos para realizacdo do Extraordinario
Aproveitamento de Estudos (EXAPE) para os estudantes dos cursos
superiores de graduacao no ambito do Instituto Federal de Educagéo,

Ciéncia e Tecnologia de Séo Paulo (IFSP).

v' Resolucao n® 10, de 03 de margo de 2020: Aprova a disposi¢ao sobre a

tramitacao das propostas de Implantacao, Atualizagao, Reformulacéo,
Interrupcdo Temporaria de Oferta de Vagas e Extincdo de Cursos da
Educagdo Basica e Superiores de Graduacdo, nas modalidades
presencial e a distancia, do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e

Tecnologia de Sao Paulo (IFSP).

v Resolucado IFSP n° 147, de 06 dezembro de 2016: Organizagdo Didatica.

v Resolucao Normativa IFSP n°® 01/2022, de 08 de marco de 2022. Dispbe

sobre o Nucleo Docente Estruturante (NDE) para os cursos superiores
do IFSP.

v Instrucdo Normativa PRE IFSP n°® 14, de 18 de mar¢o de 2022 - Dispbe

sobre o Colegiado de Curso.

v Portaria n° 2.968, de 24 de agosto de 2015: Regulamenta as A¢des de

Extensdo do IFSP.

v’ Portaria n® 1204/IFSP, de 11 de maio de 2011: Aprova o Regulamento
de Estagio do IFSP.

v' Portaria n® 2.095, de 2 de agosto de 2011 — Regulamenta o processo de

implantacao, oferta e supervisao de visitas técnicas no IFSP.
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v Resolucdo n® 568, de 05 de abril de 2012 — Cria o Programa de Bolsas

destinadas aos Discentes.

v’ Portaria n® 3639, de 25 julho de 2013 — Aprova o regulamento de Bolsas

de Extensao para discentes.

v Resolucao n°® 65, de 03 de setembro de 2019 - Regulamenta a

concessao de bolsas de ensino, pesquisa, extensao, inovacao,

desenvolvimento institucional e intercambio no ambito do IFSP.

v Resolucdo n° 18, de 14 de maio de 2019 - Define os parametros de

carga horaria para os cursos Técnicos, cursos desenvolvidos no ambito

do PROEJA e cursos de Graduacao do IFSP.

v Instrucdo Normativa PRE/IFSP n°® 001, de 11 de fevereiro de 2019 -

Regulamenta os procedimentos para definicdo continua das
bibliografias dos componentes curriculares dos Projetos Pedagogicos
de Cursos de Graduacado do IFSP e define os documentos e relatérios

necessarios a esses procedimentos.

v Portaria n° 967, de 09 de marco de 2015 - Aprova a Politica de

Desenvolvimento de Colecdes do IFSP.

v’ MEMO. CIRCULAR n°® 003 - PRE/IFSP - Faz recomendacdes aos docentes,

Bibliotecas dos campus, Coordenador de Curso e Nucleo Docente

Estruturante acerca da IN N° 001/2019 — PRE/IFSP.

v Resolucdo Normativa IFSP n° 06, de 09 de novembro de 2021 — Altera a

Organizagao Didatica da Educagao Basica (Resolucdo n°® 62/2018) e a
Organizagdo Didatica de cursos Superiores do IFSP (Resolucdo n°
147/16) estabelecendo a duracao da hora-aula a ser adotada pelos

campus.

v Resolucdo Normativa IFSP n° 05/2021, de 05 de outubro de 2021 -

Estabelece as diretrizes para a Curricularizagao da Extensao nos cursos

de graduacao do IFSP e da outras providéncias.
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v Instrucdo Normativa IFSP n°® 05/2022, de 11 de julho de 2022 - Esclarece

e orienta sobre os aspectos operacionais dispostos na Resolugcao
Normativa IFSP n° 5/2021, que estabelece as diretrizes para a
Curricularizacao da Extensao nos cursos de graduacao do IFSP e da

outras providéncias

v Instrucdo Normativa PRE IFSP n° 08, de 06 de julho de 2021 — Dispbe

sobre o numero de vagas a serem ofertadas pelos cursos técnicos de

nivel médio e cursos superiores de graduacao do IFSP.

= Para os Cursos de Bacharelado

v Resolucdo CNE/CES n° 2, de 18 de junho de 2007- Disp&e sobre carga

horaria minima e procedimentos relativos a integralizacao e duracao

dos cursos de graduacao, bacharelados, na modalidade presencial.

v Parecer CNE/CES n° 441/2020 - Atualizacdo da Resolucao CNE/CES n°
2, de 18 de junho de 2007, e da Resolucao CNE/CES n° 4, de 6 de abril

de 2009, que tratam das cargas horarias e do tempo de integralizacao

dos cursos de graduacao.

v" Referenciais Curriculares Nacionais dos Cursos de Bacharelado e

Licenciatura

» Legislacao especifica para os cursos da area de Computacao

v" Parecer CNE/CES n° 136/2012, de 8 de marco de 2012 - Diretrizes

Curriculares Nacionais para os cursos de graduacdo em Computacao.

v" Resolucdo CNE/CES n° 5, de 16 de novembro de 2016 - Institul as

Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduagdo na area
da Computacgdo, abrangendo os cursos de bacharelado em Ciéncia da
Computacdo, em Sistemas de Informacdao, em Engenharia de
Computacdo, em Engenharia de Software e de licenciatura em

Computacao, e da outras providéncias.
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v" Resolucao IFSP n° 18/2021, de 02 de marco de 2021 — Aprova o

Curriculo de Referéncia para os cursos de Bacharelado em Ciéncia da

Computacéao do IFSP.
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